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| EDITORIAL 


los esperados en el bolsillo. 


José Luis Sanz 
Redactor Jefe obligada. Que si «Commandos 
«Return to Castle Wolfenstein». Este último, uno de los lan- 


vas de quienes llevaban pensando en él varios meses, 


y un juego de regalo espectacular: «The Devil Inside». 


Mp 
A 1 lo 0 


DESDE LA REDACCIÓN 


Son ya diez los 
meses transcu- 
rridos desde el 
nacimiento de 
COMPUTER 
HOY JUEGOS. 
Un periodo du- 
rante el cual los 
36 ordenadores 





de nuestro laboratorio no ah Adado de recibir lasins- ' 
talaciones necesarias para los 88 Test de juegos de PC *' 
que hemos llevado a cabo. En este periodo nos hemos : 
visto en la tesitura de emprender planes de contingen- 
cia para realizar los Test, desde la instalación de discos 
duros hasta la sustitución de algún que otro compo- 
nente.El inexorable paso del tiempo se ha traducido en 
una mayor presencia de cierto hardware, asícomo de la 


paulatina desaparición de otro, según dicta el propio 


mercado. Consecuentemente, hemos actualizado los 
equipos del laboratorio, con el fin de adaptarnos al pa- : 
norama sustituyendo los modelos más antiguos detar- 
jetas ajal cas. Tanto las basadas en el chip Voodoo 2 de 

a == 3dfxcomo enel * 
6200 de Ma- 
trox, han queda- ' 
do irremedia- ' 
blementej 


obsoletas para 
¡afrontar los re- 
¡ quisitos medios 


juegos en la actualidad. En su lugar, se han incorporado 


dos modelos, basados en los procesadores gráficos Kyro 
Il de ST Microelectronics (Hercules 3D Prophet 4500) y * 


Radeon de ATI Technologies. En el futuro, por supuesto, 


seguiremos incorporando tarjetas de vídeo, sonido y ' 
| equipos más modernos según su popularización. Solo * 
' asípodemos responder a nuestro objetivo de valorar la * 
- compatibilidad y rendimiento de los juegos y también ' 


E que los Test os sirvan de referencia para estimar el fun- 





- cionamiento en vuestros ordenadores personales. 


Después de anunciar la llegada : 
del lobo navideño y su voraz 
apetito, sin darnos cuenta ha pa- 
sado de largo y nos ha dejado * 
con bastantes menos euros de +: 


Razones no nos han faltado para 
justificartamaño gasto:2001 fue : 
un año de grandes juegos cuya * 
compra ha sido absolutamente : 


2», que si «Max Payne», que si «Black 8: White»... que si | 
zamientos más esperados que ha colmado las espectati- 


Pero no podemos olvidarnos tampoco de «Aliens vs Pre- | 
dator 2», «SW: Galactic Battlegrounds», «World Rally 
Championship», «Ghost Recon» o la nueva entrega de los : 
celebérrimos Sims. Para coronar este número también he- ' 
mos preparado un riguroso Test de joystick, nuevos trucos 





de casitodos los 
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Juego Completo: 

«The Devil Inside» ....................... ENPOR 
Demos jugables: 
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Acrobat Reader 4.05, aplicación para visualizar 
documentos electrónicos. 

Direct X 8.0, actualización de las librerías de Windows. 
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Mortal Kombat 
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para GBA 


El regreso del juego que con- | 
vulsionó las recreativas a H 
mediados de la década pa- 
sada ya tiene anfitrión, la 
portátil de Nintendo. Y al pa- 
recer recreará fidedigna- 
mente los, por aquel enton- 
ces, espectaculares gráficos. 
Distribuye Virgin Interactive. 
BW Pág.77 G 
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Planeta de Agostini se encar- | 
gará de la distribución de la 
versión para PC de «Virtua 
Tennis», el juego de Sega se- | 
ñalado unánimemente co- $ 
mo uno de los mejores y más | 
divertidos programas de te- | 
nis. Parece que esta versión 
será una fiel réplica de la de- f 
sarrollada para Dreamcast.  [ 
OD Pág.77 | 





Dejados de la 
mano de Dios | 
En breve aparecerá el pack | 
de expansión «Creature Is- | 
le», para el magnífico «Black Ki 
8. White». El reto tendrá co- | 
mo personajes principales a H 
las criaturas huérfanas aban- | 
donadas por su deidad, las Ki 
cuales emigrarán a una isla fl 
para desarrollar sus perso- | 
nalidades y habilidades. 
D Pág.77 
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En «Star Wars Star- 
fighter» podremos pi- ! 
lotar las naves originales de 
“Star Wars Episodio | La 
Amenaza Fantasma” en ba- 
tallas galácticas o bajo la at- 
mósfera de los planetas del 
universo de George Lucas. 
O Pág.77 








«Roland Garros 2002» 


Otro Año, Otra Edición 





EL: 4 lá 


La nu 


us 


eva versión de «Roland Garros 2001» incorpora diversos 





modos de entrenamiento en los que practicar golpes de efecto. 


Juego Deportivo para PC, PS2 y 
GBA | Wanadoo ultima la actuali- 
zación para la presente tempora- 
da de una serie que se ha conver- 
tido en todo un clásico de la 
simulación deportiva. Creado pa- 
ra divertimento de los amantes 
del tenis, «Roland Garros 2002», 
comparte con anteriores entre- 
gas un sistema de control senci- 
llo, que combinado con un am- 
plio repertorio de movimientos 
permitirá efectuar golpes espe- 
ciales para dar el efecto, la direc- 
ción y potencia deseada a la bola. 
En cuanto a novedades, se han 
obtenido las licencias de desta- 
cados jugadores como Kuerten, 
Robredo o Todd Martín, a los que 


podremos enfrentarnos en las 
siguientes modalidades: simples, 
dobles, masculinos, femeninos o 
mixtos, entre otras. También se 
contempla un modo de entrena- 
miento y el imprescindible modo 
competición, con posibilidad de 
jugar en cuatro superficies distin- 
tas: tierra batida, hierba, pista sin- 
tética y pista rápida repartidas en 
un total de 17 localizaciones en- 
tre las que se cuentan Roland Ga- 
rros y el Open de EE.UU. 


Lanzamiento: 

Primer trimestre de 2002 
Más información: Cryo, 
Tel.91 3013450 
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«Ace Combat: Trueno de Acero» 


Leviatán Aéreo 

















Juego de Acción para PS2 | 

La última creación de la emble- 
mática serie «Ace Combat» de 
Namco no defraudará las enor- 
mes expectativas de calidad grá- 
fica que había suscitado, incluso 
podría rebasarlas gracias a sus 
modos de juego, diversidad y ac- 
ción trepidante. Ambientado en 
el presente, pero en un universo 
alternativo, la trama nos traslada 
a un continente en el que, tras la 
hecatombe sufrida por el impac- 
to de un meteorito, facciones de 


: A da A. 


* Aproximanción a 
la cubierta de apontaje 
desde un F-14Tomcat. 


supervivientes se 
enfrentan por el 
dominio de 

los recursos existentes. En este 
panorama post-apocalíptico ac- 
tuaremos como pilotos de cazas 
inspirados en aeronaves de 
combate contemporáneas como 


el F-14 Tomcat o el F22-Raptor. 


Lanzamiento: Febrero de 2002 
Más información: SCEE, 
Tel.91 377 71 00 
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«Battle Realms» 


Luchadores de Honor 


Juego de Estrategia para PC | 
«Battle Realms» escenifica un 
conflicto épico extraído de reta- - 
zos de la historia medieval orien- 
tal. Tanto el entorno de batalla 
como los combates se efectúan 
en tiempo real y en un entorno 
completamente tridimensional, 
lo cual ayuda a incrementar el 
ritmo de juego a favor de un de- 
sarrollo que pone especial énfa- 
sisen la disposición táctica de las 
tropas, pero sin descuidar ciertas 
tareas de gestión de recursos 


destinados a la batalla. En vez de 
cientos de ejércitos, tan sólo | 
contaremos con unas decenas | 
de unidades, pero cada una con 
gran potencial y posibilidades de 
progreso. Los cuatro clanes en- 
frentados alinean en sus filas a 
hechiceros y guerreros ninja con- 
tra samuráis y arqueros. 


Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: Ubi Soft, 
Tel.93 544 15 00 

D Pág.77 


El valor individual de las unidades está magnificado de modo que el 
jugador debe conocerlas para aprovechar todo su potencial. 


«Soldier of Fortune 11: Double Helix» 


Mercenarios 
con Pocos Escrúpulos 


Los malos gozan de una cert 


Juego de Acción para PC | «Sol- 
dier of Fortune» está considera- 
do como uno de los títulos de ac- 
ción más importantes de los" 
últimos tiempos y la nueva en- 
trega, desarrollada por Raven, pa- 
rece no desmerecer los méritos 
de su predecesor. Asumiremos el 
papel de un consultor militar que 


trabaja por cuenta ajena a quien - 


se ha encomendado desbaratar 
una ola de acciones criminales y 
terroristas que amenazan con 
precipitar una escalada de vio- 
lencia. A tenor de los datos del 





era puntería. 


desarrollo, el trabajo de 
i documentación de Ra- 
ven ha sido exhaustivo y 
El minucioso, poniéndose 
un especial énfasis en 
| dotar al juego de un altí- 
simo nivel de detalle y 
realismo en la recrea- 
ción de situaciones y en- 
5 tornos 3D en donde se 
sucede la acción, equi- 
pos, armamento y los 
cuantiosos modelos de persona- 
jes aliados y enemigos. Un aspec- 
to que destaca especialmente so- 
bre los demás en «Soldier of 
Fortune ll» es que podrá adaptar- 
se a distintos estilos de juego. Así, 
según sean las preferencias de 
cada jugador, estará más orienta- 
do a la acción valerosa e incons- 
ciente o a las tácticas sigilosas. 





Lanzamiento: Febrero de 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Moto GP 2» 


Motos de Alta Competición 


Juego Deportivo para PS2 | El 
motociclismo de alta competi- 
ción tendrá en «Moto GP 2» la 
recreación más realista que se 
haya concebido hasta la fecha, 
al menos en lo que a títulos de 
PlayStation 2 concierne.El nue- 
vo desarrollo de Namco man- 
tiene un grado de realismo in- 
cluso superior a su antecesor 
gracias a la obtención de las li- 
cencias oficiales de los princi- 
pales circuitos del campeona- 
to del mundo de motociclismo, además de 
las motos y los nombres de los más 
destacados pilotos. Se aprecia á 

también un aspecto visual 
mejorado, muy similar al 
que ofrecen las imágenes 
de las retransmisiones por 

TV. Existen seis dife- 
rentes modali- 


El trazado de los circuitos son 














réplicas exactas de los reales. 


dablemente curioso re- 
sulta uno de los modos, 
en el que es posible po- 
nernos a los mandos 
de las motos de bri- 


dades de juego, llantes campeones de 
variando el gra- temporadas pasadas. 
do de realismo ( 

en la respuesta Lanzamiento: 


de las motos al Febrero de 2002 


control, alcan- Más información: SCEE, 
zándose cotas Tel.91 3777100 
muy altas en su WD Pág.77 


«Star Wars Jedi Outcast: Jedi Knight Il» 


Pulso al Reverso Tenebroso 


Juego de Acción-Aventura para PC | «Jedi 
Knight» se convirtió, allá por 1998,en uno 
de los juegos de acción más exitosos de 
todos los tiempos, y uno de los mejores 
inspirados en el universo Star Wars. 
Ahora, el esfuerzo conjunto de ei 
vision y LucasArts, a través de su 
desarrollador Raven, nos trae una 

segunda entrega bajo el nombre 
de «Jedi Outcast: Jedi Knight 
Ib». De nuevo adoptaremos 
el papel del caballero Jedi 

Kyle Katarn, obligado a 
combatir contra las fuerzas 


los con sable láser pondremos a prueba 
las disciplinas Jedi que desarrollaremos a 
la largo de la aventura. El guión es neta- 
mente cinematográfico, con un protago- 
Lu nista enfrentado a conflictos motiva- 
EE. dos por su condición Jedi. El motor 
ME? gráfico es una versión evolucionada 
l " MR" del utilizado en «Quake lll Arena» con 
E el que parece haberse captado el 
y e ambiente de galáctico con 
a . gran detalle. 















Lanzamiento: Marzo de 2002 
Más información: 


- A, 
A 
BA 


imperiales y los caballeros ¿E Electronic Arts, 
oscuros. A través de Tel,91 30470 91 
espectaculares due- O Pág.77 


Los duelos contra Jedi oscuros prome- 
ten un gran y dramático espectáculo. 








Las habilidades Jedi nos darán cierta 
ventaja frente a oponentes ordinarios. 
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Juego Versión 
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Dig Dug El 
DNA l PS2 
Dragon Rage E 5 P52 
Driven I. PS2,GBA 
Ecks vs Sever GBA 
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Max Payne o IO 
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AVE NT UR 1 A e 
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DOS on 
En Boarders 4 | PS 
Dave Mirra GBA 
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ET 
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| NN GENC A /HAB JJ! NINO ») 
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Polaroid Pete PS 
Rez E POR 
Virtual Kasparov GBA 
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Ultima Online: Lord Blackthorn' s Revenge | PC 
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Fire Pro Wrestling GBA 
Guilty Gear X. b. + 1BS2 
Legends of ofWrestling lb. 1852 
| A MUL MT LES s y y 
Battle of Britain Memorial Flight e. PC 
Combat Jet Trainer o AER 
NETO d 

Destruction Derby Raw | PS 
MotoGP 2 SES 
Space Race 1. PS2 
Wipeout Fusion PER 





PC= PC + PS PlayStation + PS2= PlayStation 2 
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Febrero 

14 quincena de Febrero 
Enero 

1? quincena de Febrero 
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HARDWARE 





| Í Nueva 
| i Pantalla de PSone 





fl Este es el aspecto de la | 
nueva pantalla LCD Pág; 
PSone 4,5 pulgadas que 
- integrada con el hardware 
de la propia consola hará de 
la PSone una consola 
- virtualmente portátil. Estará 
disponible en breve, aunque 
aún no se ha concretado la 
posibilidad de conexión a 
teléfonos móviles. 

ÑO Pág.77 


Intel 845 con DDR 
El chipset Pág:76 Intel 845 
para Pentium 4 podrá por fin 
soportar memoria DDR 
Pág:76 . Las placas base 
D845PT y D845BG que 
Ñ' incorporen el citado chipset 
Il serán las primeras de una 
nueva serie con soporte para 
memoria de tipo DDR: 
O Pág.77 











XP en todas partes 
Según fuentes de Microsoft 
A Windows XP ha vendido 17 
fi millones de copias en los 
- dos primeros meses desde 
su comercialización. La venta 
de licencias de Windows XP 
para fabricantes de PC son 
aparentemente un 300% 
mayores de lo que en el 
misrho periodo fueron para 
Windows 98 y un 200% 
mayores que para Windows 
Millennium Edition. 

€ Pág.77 


i DAP Jukebox 20 GB 
Este novedoso reproductor 
portátil MP3 de Creative 
Labs. es el dispositivo 
- portatil de almacenamiento 
y reproducción de música 
de mayor capacidad del 
mercado. En total 340 horas 
de música, o sea, unas 5.000 
' canciones. Eso sí, cuesta 
516, 26 < (85.900 Ptas.). 
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Mouse Man Dual Optical 


Dos Mejor que Uno 


Logitech trata de ponerse un pa- 
so por delante de su competido- 
res con MouseMan Dual Optical, 
el primer ratón que cuenta con 
dos senso- , 
res ópticos “ 
Pág.76 . Este 
nuevo siste- 
ma dual garan- 
tiza un nivel de 
precisión y control 
óptimo sobre cual-  * 
quier superficie, puesto 
que la información obtenida 
por ambos sensores se combina, 
corrigiendo posibles errores, y 
luego es recogida por un proce- 
sador de señal digital y sintetiza- 
da para detectar la velocidad y la 
















dirección de todos y cada uno de 
los movimientos. Esta solución 
elimina la limitación clásica de los 
ratones ópticos sobre ciertas su- 
perficies pulidas o rugosas. El 
MouseMan Dual Optical 
posee un diseño có- 
modo, adaptable a 
cualquier usua- 
rio, ya sea dies- 
tro o zurdo. 
Su precio es 
de 595 € 
(9.900 Ptas.) 
IVA incluido. 


Másinformación: Logitech, 
Tel.91 375 33 68 
O Pág.77 


XPS 510 
En Casa como en el Cine 







Diseñados para LE_= 
proporcionar MW 
un completo 
sistema 5.1 de 
sonido Pág:76 $ 
los nuevos XPS Hi 
510 represen- 
tan lo más pa- | 
recido a la ex- 
periencia “cine 
en casa” para 
PC. Gracias a un 
potente subwoofer 
Pág:.76 de 20 W el 
sistema proporciona enérgicos 
efectos de sonido sin distorsión en 
las más bajas frecuencias. Con los 
cinco satélites independientes se 





ay, asegura la ca- 
Ñ sonido envol- 
' vente. La po- 
tencia total del 
2 kites de 60 W 
y es compati- 
ble con cual- 
quier formato 
de sonido 3D 
39-16 .El pre- 
W cio recomenda- 
BA does de 119,60 € 
(19.990 Ptas.) con IVA. 


Más información: Hercules, 
Tel.902 11 80 36 
E Pág.77 


DMX 6Fire 24/96 


Multiplicado por Seis 


Terratec ha 
presentado 
su más re- 
ciente tarje- fi 
ta de sonido He 
de 6 canales 
de audio, M 
DMX  6fire la 


pepa sistema 
DS 





nm una calidad de 96 KHz pa- 
ra reproducción y grabación. Es- 





formatos ima- 
ginables. Dis- 
pone de tec- 
nología 
Sensaura 3D 





El eo del 
equipo es de 
257,83 € ,(42.900 Ptas.) con IVA. 


Másinformación: Terratec, 


racterística de 


3D Blaster Personal Cinema 


Crear daba sin 
Renunciar a los Juegos 





BLASTER 


Creative Labs ha iniciado la co- 
mercialización exclusiva de 3D 
Blaster Personal Cinema tras un 
acuerdo con el fabricante de pro- 
cesadores nVidia. El producto es- 
tá orientado a los entusiastas de 
la creación de vídeos, incorporan- 
do la posibilidad de sintonizar ca- 
nales de televisión para verlos o 
grabarlos. También permite cap- 
turar y editar vídeo para volcarlo 
a otro dispositivo. 3D Blaster Per- 
sonal Cinema consta de una tarje- 
ta gráfica "a9./0 Geforce 2 
MIA con is MB de memoria 








terna que E la función de sin- 


Ak 3 o el A 


tonía de canales TV, un módulo de 
entradas y salidas de vídeo, man- 
do a distancia y todo el cableado 
necesario. Dispone de conectores 
de entrada y salida de Neo com 





y también de sonido con ema 
res minijack Pág:76 . El software 
incluido permite editar, mezclar, 
almacenar y volcar vídeo con una 
amplia gama de efectos digitales. 
Está disponible a 299,9 € (49.900 
Ptas.) con IVA incluido. 


Más información: Creative Labs, 
Tel.91 662 51 16 
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Wireless Keyboard 8: Mouse 300 KD 
Un Escritorio muy 
Bien Conjuntado 


El Wireless Optical Deskset 310 
KD es un completo interfaz para 
escritorio de PC. Integrando tec- 
nología inalámbrica por radiofre-. 





cuencia Pág./6 y tecnología óp- 

Pág:76 , el equipo posee las 
características necesarias para 
que la interacción con un PC sea 
lo más cómoda y eficaz posible. 
El ratón que incorpora, concreta- 
mente el modelo 310 KD, puede 
utilizarse sobre diferentes super- 
ficies y, además, su condición ina- 








el ratón se carga automática- 
mente mientras se trabaja con él. 
El teclado también dispone de 12 
teclas programables que funcio- 
nan según tres perfiles comunes: 
programas de ofimática, multi- 


- media y un eficaz modo personal 


en el cual configurar cada fun- 
ción a nuestro criterio. Su precio 
aconsejado es de 55€ (16,472 
Ptas.) IVA incluido. 


Más información: Trust, 





Tel.93 861 47 00 
OPág.77 


tá dotado de un módulo con en- 
4 O tradas y salidas en todos los. 






Tel.902 16 09 37 
O Pág.77 
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lámbrica no supone un problema 
de recambio de pilas puesto que 








Informática y videojuegos 


AGE OF IMPIRES ll CHAMPIONSHIP COMMANDOS 2: rias C/ Donantes de Sangre, 1098114311 
” GOLD EDITION ALIENS ye PREDATOR 2 BATTLE REALMS ' MANAGER MES /02 MEN N OF COURAGE _ Santiago de C. C/ Rodríguez Carracido, 13 0981 599 288 
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 
ALICANTE 
OSO y E | SS Alicante 
OO ES .- ] + C.C. Gran Vía, Local B-12, Av. Gran vía sh 0965 246 951 
A A yl En EE Po ¿de > dl e C/ Padre Mariana, 24 0965 143 998 
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fúster-Júpiter 1966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 0965.467 959 
ALMERÍA 
Almería Av. de La Estación, 14 1950 260 643 
BALEARES 
os z Palma de Mallorca 
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 
DIABLO lil: DRAGONSS LAIR FIFA FOOTBALL HARRY POTTER Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 
BATTLE CHEST e E 2002 Y LA PIEDRA FILOSOFAL BARCELONA 


do Pm Barcelona 
Ed A SU A a + C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 1934 860 064 
me [a] yan | A + C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n 1933 608 174 
Al j 1d + C/ Pau Clarís, 97 0934 126 310 
* C/ Sants, 17 0932 966 923 
*C/C.C. Diagonal Mar. Av. Diagonal Mar, 3. Locál 3660-3670 
Badalona 
A A E e C/ Soledad, 12 0934 644 697 
A. ZA — ó + C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, sín 0934 656 876 
Pame: E 186 '"W 0, 8, E Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 
I l | | | o la Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 0938 730 838 
helo» ELE ve, 20M AX E Mataró 
== Vado o li ES e C/ San Cristofor, 13 0937 960 716 


> h * C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 
LOS SIMS: MANAGER DE FUTBOL MEDAL OF HONOR: OPERATION FLASHPOINT: BURGOS z 
PRIMERA CITA 2001-2002 ALLIED ASSAULT GOLD EDITION e Burgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y León 0947 222717 4 


LAA S re ó And AÁCERES : 
CA e | E mn : dl Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 0927 626 365 
| | A A 4 h Sram pe CÁDIZ 
E PUTO SN . E e Jerez e Nic 10 0956 337 962 


e Té , | > el CASTELL 
yl Ms A - SN de dl e e Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 1964 340 053 
a ta: | el E, CÓRDOBA 
Ml o A Ms, O O 


' Á , | Córdoba C/ Zoco Córdoba. Av. J. M. Martorell, s/n 0957 468076 | 
ate e Y a, ci A. E e Eo e. GIRONA 
, 0 e : a] 7. AA pea MRE] Girona C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 


Ec. O, j META | E ” y Figueres C/ Morería, 10 0972 675 256 
=—0. ETE 99 És "LA Y, ai 1x7 En i AI GRANADA 
pr ad : A a S Granada C/ Recdgidas, 39 0958 266 954 


e - Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 0958 600 434 
QUIERES SER STAR WARS: GUIPUZCOA 


MILLONARIO? 50x15 GALACTIC ESO NDS San Sebastián Av. Isabel Il, 23 2943 445 660 
oo a een o si : Irún C/ Luis Mariano, 7 0943 635 293 
> AA - HUELVA E 
BA , . A 007 tE A A 073: Huelva C/ Tres de Agosto, 4 0959 253 630 
AT ee AN WEnensialn > dE. IIA TAO JAÉN 
y di RA. SA Ye : | Jaén Pasaje Maza, 70953 258 210 
LA RIOJA 
Logroño Av. Doctor Múgica, 6 0941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 
* C.C. La Ballena, Local 1.5.2 0928 418 218 
e P2 de Chil, 309 0928 265 040 
Arrecife Cf Coronel |. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 
gl C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta 0928 792 850 
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BICHOS, León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 
JUEGO DE ACCIÓN Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 0987 429 430 
pan "MADRID 
Madrid 
e C/ Preciados, 34 0917 011 480 
* P? Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 A 
* C.C. La Vaguada. Local 1-038 (1913 782 222 3 
* C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882 * 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 a 
Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 0916 813 538 
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 0916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8 0916 171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 0917 990 165 s 
Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 0916 562 411 + 
ar C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos l 46 0918 492 379 
MALAGA 
DINO aula Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
4 NAO A PCl bs Ñ UE E os Av. Jesús Santos Rein, 4 0952 463 800 
a MURCI 
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 0968 294 704 
NAVARRA 
El pio A Pintor Asarta, 7 0948 271 806 
PONTEV 
Alle E C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, sín 1986 853 624 
Vigo C/ Elduayen, 8 0986 432 682 
SALAMANCA 
Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922 293 083 
Pm. q 
ñ villa 
ODDWORLD ABE'S THE LONGEST *C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n 2954 675 223 
EXODUS - SONIC 3D JOURNEY * C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legión, s/n 0954 915 604 
PC co.nom So play , . a ES CAS A lo DD EN SN 4 TARRAGONA 
ON e antenna : MN NA] ] %. : | ; | 79 0 o Av. Catalunya, 8 0977 252 945 





Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 
Valencia 
e C/ Pintor Benedito, 5 0963 804 237 
e C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 
| Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 
A | tó jo Y 2 | VALLADOLID 
white label : | is d A : : Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 0983 221 828 
dina IO. A DA | ns : | VIZCAYA 
' Bilbao Pza. Arriquibar, 4 0944 103 473 
ZARAGOZA 
Zaragoza 
+ C/ Antonio Sangenís, 6 1976 536 156 
e C/ Cádiz, 14 0976 218 271 


No acumulables a otras ofertas o promociones. 


Software PC 





MS co 
y Mike Tyson 
en PS2 y 
Xbox 


Codemasters prepara el lanza- 
miento para el mes de abril de 
juegos basados en la figura del 
E famoso campeón de boxeo Mi- 
ke Tyson para PlayStation 2 y 
Xbox.El primer título será «Mike 
Tyson Heavyweight Boxing» 
OPág.77 









E Titulos Sobre El Señor de Los Anillos 


Desde hace tiempo era cono- 
cido el hecho de que Vivendi, 
a través de Sierra Studios, ha- 
bía adquirido la licencia de la 
compañía Tolkien Entreprises 
para desarrollar juegos basa- 
dos en la obra del escritor 
A británico J.R.R. Tolkien”El Se- 
for De Los Anillos” No obs- 

bres E tante, el pastel además de 
Los personajes de La Comtinidad del apetitoso tiene muchas por- 
Anillo se recrearán en futuros juegos. ciones, y la compara Elec- 


tronic Arts se ha apresurado a ha- 
cerse con los derechos de la ver- 
sión cinematográfica, cuya pri- 
mera entrega“La Comunidad del 
Anillo” se estrenó el pasado mes 
de diciembre. El acuerdo al que 
Electronic Arts ha llegado con la 
empresa propietaria de la trilogía 
cinematográfica, New Line Cine- 
ma, le permitirá crear juegos ba- 
sados en las tres películas. 
OPág.77 


Microsoft | 
| La compañía anunció en el HE 
| International Consumer | 

Electronics Show (CES) que : 
| su Xbox ha vendido 1,5 . 
0 millones de unidades en H 
| 





í EEUU desde el día 15 de 
¡ noviembre, fecha de su | 
| lanzamiento, hasta el final de | 
| 2001. Además, la agencia 

NPD Group ha notificado Hi 
que por cada consola se han | 
vendido más de tres juegos. | 


ETE 


| Interplay | 
| La compañía Bioware, fi 
creadora de «Baldur's Gate» Y 
1 
| 
































¡Toma Tazón de Juegos! 


La empresa Kellogg's incluirá mi- 
nijuegos en formato CD-ROM pa- 
ra PC de la compañía Infogrames. 
Esta promoción conjunta ha sido 
diseñado específicamente para 
cada país, y en España incluirá los 
títulos «Asterix Juegos Disparata- 





dos», «Luky Luke en Busca de los 
Dalton» y «Perro €: Lobo». El 
anuncio del juego incluido estará 
en el frontal de las cajas de Fros- 
ties, Choco Krispies, Smacks, Miel 
Pops, Frosties Nuts , Combos... 
OPág.77 





ha roto el contrato que la | 
vinculaba a Interplay para la Ñ 
distribución de «Neverwinter 
' Nights», el esperadísimo 
juego de rol basado en la H 


IED Lor ar REA NOR RUN O NE RA por e 





La promoción está O ny 
público de menor edad. 


animaciones muy realistas. 


PP [5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 


Alianza Estratégica 
entre Hercules y ATI 


La GameCube 
Europea, a Prueba 


Nintendo mostrará su con- 
sola GameCube ape- 
nas unas sema- 
nas antes de su 
comercialización 
en Europa, en la | 
feria de Informáti- E 









E 
última edición del universo l 
Pág:76 . Según Bioware | : 
por incumplir ciertos aspectos | E 
de distribución ya acordados i 
para anteriores títulos. do 
6) Los cada vez más extendi- [| 
dos PDA, o Pocket PC, están 


empezando a convertirse en [f' 
auténticas plataformas para 





" —= AS E E Ti EN 









nes. En el evento, Nin- 
tendo exhibirá más 
de una veintena 
de juegos, entre 
ellos «Luigi's Man- 
sion», «Star Wars: 
Rogue Leader», 


una nueva línea. Hercu- 
les ha adquirido acceso 
lala tecnología del pro- 
cesador Pág; 

8500, que es virtual- 
mente el de mayor po- 








videojuegos. Prueba de ello ff le / i tencia gráfica actual- | cay Tecnología Milia a hn «FIFA World Cup 2002» 
es el reciente lanzamiento de fs mente, en aplicaciones | 2002, que se celebrará Y" y «Sonic Adventure 2». 
siete nuevos juegos exclusi- f]' ¡ 3D basadas en DirectX | del 4 al 8 de febrero en Can- e / 


vos para PDA Pá9:76 de ma- H 
no de Ludigames.Uno delos fl 
más atractivos es «Bounty fl 
Hunter 2099 Pinball» para f' 
Palm OS y Pocket PC. | 


1 Pá9.76 con el fin de 


| idos E incorporar el procesador 
Gerd Queisser resiente para Europa deATl a próximos productos 


y Claude Guillemot presidente de Hercules. ¿e ja prestigiosa gama 


Tanto ATI, especializado en la cre- 
ación de soluciones gráficas y de 
vídeo, como Hercules, la división 
de hardware para sonido y gráfi- 
cos de Guillemot Corporation, se 
han aliado para el desarrollo de 





El Reto del saicionador 


Todo español lleva un entrenador 
dentro y tiene su propia alinea- 
ción ideal para la selección. Con 
esta certeza Proein ha puesto a la 
venta «Championship Manager 
Temporada 01/02» en el ais po- 
dremos emular al . 
. mismísimo  Ca- 
macho y arrostrar 
todas las vicisitu- 
des de un cargo 
siempre tan cues- 
tionado como el | 





Prophet. Las tarjetas de Hercules 
basadas en ALL-IN-WONDER RA- 
DEON de ATI comenzarán a distri- 
-buirse en febrero de este mismo 
año en todo el territorio europeo. 
OPág.77 


de ligas de todo el mundo, Los 
campeonatos incluyen la Liga Es- 
pañola, Copa del Rey, UEFA, Euro- 
copa, Liga de Campeones, Mun- 
diales y Olimpiadas entre otros. 
Las estadísticas y datos del club 
o selección nos 
permiten realizar 
A toda clase de fi- 
Ml chajes y traspa- 
sos. También ha- 
brá. que plantar 
cara a la directiva, 





LA 






O Nuevamente los videojue- 
gos parecen ser diana de ata- | 
ques. Amnistía Internacional | 
advirtió el pasado 4 de ene- 
ro que el 25% de juegos aún | 
carecen del Código de Auto- 
regulación (CA) por edades $ 
vigente entre las compañías | ll 
suscritas a ADESE. Ésta ha fl 
respondido al comunicado | 


a 5 5 5 5 A in it nt ci iia 


Juegos Sobre Juguetes 


a: 


| AA IA ce 









A A E RR REA 


Man Aventuras en El Polo Norte». 
Las expectativas comerciales del 


12) En los últimos 
ZE ¿/ años estamos 





calificándolo de desafortu- E asisitiendo a juego están más que aseguradas | de seleccionador exponiéndonos 
nado. En efecto, la decisiones i la aparición de puesto que Action Man, de la nacional. Además | incluso a recibir 
comerciales no están dicta- | E numerosos compañía Hasbro, ha sido.uno de de la licencia ofi- | || sanciones. En de- 


Ml finitiva, estamos 
ante un juego es- 
nal, cuenta con tilo Manager visto 


Aarcie. Juegos que to- 


das por ADESE sino por el | | 
AA man como re- 


distribuidor, y cabe destacar | Ñ 
que la presencia de produc- 


los juegos más vendidos en Eu- 
ropa en los últimos dos años y 
será distribuido por Infogrames, 


cial de la Liga de 
Fútbol Profesio- 


| 
Ú 


| clamo princi- 





A 
A 


tos sin CA responde a su cor- 
to periodo de vigencia, a pe- 
sar del esfuerzo invertido. Il 






pal la ñ igura de juguetes famosos 
que han facturado ventas multi- 
millonarias en todo el mundo. 
Buena prueba de ello es «Action 


vinculada a la propia Hasbro, lo 
que les evitará enzarzarse en la 
tradicional batalla comercial. 

AA 77 








datos de más de a | desde la perspec- 
100.000 jugado- El seleccionador nacional de tiva de un entre- 
res, entrenadores fútbol da imagen a la nador. 

y representantes carátula del producto. OPág.77 
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Resultado Test Distribuidor 





Puesto por E 
Edad Unidades 


Puesto por 


Facturación Título Género 


AT 


Datos elaborados por GFK para ADESE 





Los máSy. 
vendidos 





Harry Potter y la Piedra Filosofal Aventura Electronic Arts TP 


FIFA Football 2002 


Deportivo Electronic Arts TP 





Puesto por 


Facturación Título 


Tel 


Génaro 


Distribuidor 


(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 


ds 


Puesto por fi 


Edad Unidades 


Resultado Test 


Commandos 2: 
Men of Courage 


9%, | FIFA Football 2002 


E Harry Potter 
Mesa y la Piedra Filosofal 


Los Sims: 
Primera Cita 


PER La Trilogía 
Dragons Lair 


AAA Los Sims 


Sobresaliente 


Estrategia 


Deportivo 


Aventura 


Simulación 


Inteligencia- 
Habilidad 





Simulación 


Simulación 





Proein 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Electronic Arts. 


13 Años 


11 Años 


11 Años 


16 Años 


| Los Sims: 


AL House Party 


aa Flight Simulator 
SEA 2002 Prof. Edition 


Empire Earth 


AA Los Sims: más 
pode?! Vivos que Nunca 


The Longest Journey 
Tzar 
Sim City 3000 


Age of Empire ll 
Edición Gold 


Sonic 3D 





Puesto por 


Facturación Título 


LU Pokémon Stadium 2 
O Mario Party 3 
O Excitebike 64 


Puesto por 
' Facturación 


0 
0 


| Shenmue 


Título 
HeadHunter 


Virtua Tennis 2 


Género 


Simulación 


Estrategia 


Simulación 


Aventura 
Estrategia 
Estrategia 


Estrategia 


Acción 


Juego de Rol 
Inteligencia-Habilidad . 
Velocidad 


Resultado Test 


MT 


Acción-Aventura 
Deportivo 


Aventura 





Resultado Test 


Bien. 








Microsoft 


VUIPE 


Electronic Arts 


FX Interactive 
FX Interactive 
Electronic Arts 


Microsoft 


Planeta de Agostini 





Distribuidor 


Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 


Distribuidor 
Ardistel 
Ardistel 


Ardistel 


13 Años 


16 Años 


16 Años 
16 Años 


TP 


Puesto por i 
Edad Unidades 


TP 
8 Años 
TP 


Puesto por 
Edad Unidades $ 





eVV0VVVIDAVO 
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Bust a Move 4 (Serie Valor) 
RE-VOLT (Serie Valor) 

Tarzan (Platinum) 

Crash Bandicoot II! (Platinum) 
Final Fantasy VII! (Platinum) 
El Emperador y sus Locuras 
The Simpsons Wrestling 


Atlantis: El Imperio Perdido 


Inteligencia-Habilidad EE 


Velocidad 
Aventura-Acción 
Aventura 
Juegos de Rol 
Acción 

Lucha 


Acción 


PLAYSTATION 2 


Puesto por 


Facturación Título 


Gran Turismo 3 A-Spec 

FIFA Football 2002 

PRO Evolution Soccer 

Silent Hill 2 

GTA 3 

World Rally Championship 
Resident Evil Code Veronica X 
Burnout 


Esto es Fútbol 2002 


8600000 


Age of Empires Il: Age of Kings 


Género 

Velocidad 
Deportivo 
Deportivo 

Aventura 

Acción 
Velocidad 

Aventura 

Velocidad 


Deportivo 


Estrategia 


Resultado Test 


MEE 


MANE 


GAME BOY COLOR 


Puesto por 


Facturación Título 


Pokémon Cristal 

Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Zelda: Oracle of Ages 

Zelda: Oracle of Seasons 

Shrek 

Super Mario Bros DX 
Pokémon Plata 

Pokémon Oro 


Wario Land 3 


06000000000 


Pokémon Pinball 


Género 


Juego de Rol 
Aventura 
Aventura 
Aventura 
Acción 
Acción 
Juego de Rol 
Juego de Rol 


Acción 


Resultado Test 


ATEO 





Inteligencia-Habilidad PEA 


SCEE 


Acclaim 
Acclaim 

SCEE 

SCEE 

SCEE 

SCEE 
Electronic Arts 


SCEE 


Distribuidor 
SCEE 


Electronic Arts 


Konami 
Proein 

SCEE 
Electronic Arts 
Acclaim 

SGEE 


Konami 


Distribuidor 


Nintendo 
Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 
Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 


GAME BOY ADVANCE 


Puesto por 
Facturación 


Título 

Mario Kart Super Circuit 

Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Wario Land 4 

Super Mario Advance 

Rayman Advance 

Street Fighter 2 Turbo Revival 
Spyro: Seasons of Ice 

F-Zero: Maximum Velocity 


Final Fight One 
Total Soccer 2002 





Género 
Velocidad 


Aventura 
Acción 
Acción 
Acción 
Lucha 
Acción 
Velocidad 
Lucha 


Deportivo 


Resultado Test 


Me 





pa e 
Na y 





Distribuidor 
Nintendo 
Electronic Árts 
Nintendo 
Nintendo 
Ubi Soft 

Ubi Soft 
VUIPE 
Nintendo 
Ubi Soft 

Ubi Soft 


TP 
TP 
TP 
A 
TP 
TP 
13 Años 
TP 


Puesto por 
Edad Unidades H' 


TP 
TP 


TP 


18 Años 
18 Años 
TP 

18 Años 
16 Años 
TP 

3 Años 


Puesto por 
Unidades Y 


Edad 
8 Años 


TP 
3 Años 
3 Años 
TP 
8 Años 
8 Años 
8 Años 
TP 


Puesto por i 
Edad Unidades [f' 


3 Años 
TP 

3 Años 
3 Años 
TP 

13 Años 
TP 

TP 

13 Años 
TP 
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¿Datos de Noviembre de 2001 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP = Todos los públicos - SC = Sin calificación 









3 Medal of Honor Allied Assault 


wi Juego de Acción-Estrategia para PC |“Salvar al Soldado 
= | Ryan” marcó un antes y un después en las películas bélicas. mientos porel mapa estotal y la 


541 ; á z consecución de los objetivos es- 
al Este asalto Aliado de Electronic Arts seguro que tendrá una ,, . ompletamente abierta 


rrollo es que la libertad de movi- 


ARA A A A A q MS E OR 


A O O 


repercusión similar en el mundo de los juegos de PC, 


El stamos en la Segunda 
| y Guerra Mundial, en el ban- 
sa do aliado, y debemos lu- 
char contra el Tercer Reich con- 
quistando el territorio ocupado 
palmo a palmo y completando 
misiones casi suicidas en encla- 
ves controlados por la temible y 


poderosa infantería alemana. 
«Medal of Honor Allied As- 
sault» se juega de la misma for- 
ma que otros títulos de acción 
3D, con una perspectiva en pri- 
mera persona y cambiando de 
arma según las circunstancias. 
La diferencia esencial en el desa- 








nuestra particular estrategia y 
habilidad. Podemos entrar en un 
pueblo, controlar un nido de 
ametralladoras y, a partir de esa 
primera piedra, reconquistar el 
enclave. Algo muy parecido a lo 
que ocurre en la última secuen- 
cia de la película de Spielberg, 
“Salvar al Soldado Ryan”, pero 
haciendo sufrir a los Nazis. 
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Con la versión que hemos juga- 
do podemos afirmar que esta- 
mos ante un verdadero simula- 
dor de guerra. La fase del 
desembarco de Normandía es 
completamente apabullante y 
aunque sólo existiera ese nivel 


sería, paradójicamente, una 


completa gozada repetirlo una y 
otra vez.Pero tan impactante co- 
mo ese desembarco son las fa- 
ses que se desarrollan en aban- 


E 


EA 


Cuando se abren los portones de la barcaza aparece ante nosotros 


hi 
AN 


UU 


mí 





da Kn 
A Y pon 


el mismísimo infierno. El desembarco es completamente real. 


mos suficiente, siempre pode- 
mos intentar destruir una co- 
lumna de alemanes escoltados 
por un demoledor Panzer, mien- 


tras una banda sonora peliculera: 


va enervando, “in crescendo”, 
nuestros castigados nervios. 


AA 





DATOS DEL FABRICANTE 

Distribuidor Electronic Arts 
Teléfono de Información 913047091 
Previsión de Lanzamiento Marzo de 2002 
Número de Jugadores 1 


Medal of Honor Allied Assault 


A expensas de una versión 
más acabada, sin duda estamos 
ante uno de los mejores juegos 
que hemos podido probar ja- 
más. Suena a exagerado, pero no 
menos que la excelencias de es- 
ta más que probable maravilla. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Muy Bueno 
Jugabilidad Muy Buena 


EN A 6 AE OTRAS VERSIONES No 
Una vez alcanzada la zanja, el camino hacia los búnker de Omaha 
Beach es infernal: un campo minado impide nuestro paso. 





Edad Recomendada Mayores de 16 años 

Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado Pentium 600/128 MB 

Precio Previsto 42,01 € 6.990 Ptas. 


donados pueblos franceses 
donde prolifera la figura del 
francotirador mortal.Si no tene- 


Real War 


Í Juego de Estrategia para PC| Desde que apareció 
«Command €: Conquer», el género de la estrategia bélica 


Pronóstico: 
Muy Bueno 











de su encanto, en la numerosa 
oferta de aviones, tanques, regi- 


ASAS ESAS RATE EAIDZRO SEDA 7 ERRE CEEI ENTRE O A RTS 


ha sido uno de los preferidos. «Real War» viene a 
engrosar la larga lista de alumnos aventajados. 


MH n un escenario mundial 
| realmente tetrico asolado 
Ms por guerras entre ameri- 
canos y soviéticos se debate este 
nuevo título de FX Interactive, 


que mantiene las premisas de . 


ofertar a un precio muy compe- 
titivo productos realmente inte- 


resantes. En el caso de «Real 
War» se trata de un desarrollo 
estratégico muy básico donde 
debemos gestionar algunos re- 
cursos con los que fabricar ar- 
mamento pesado de todo tipo, 
para combatir al enemigo por 
tierra, mar y aire. Ahí reside parte 












mientos de infantería e instala- 
ciones que podemos controlar 
para llevar la guerra del modo 
que queramos: bombardeando 
las posiciones enemigas para 
destrozar por completo sus ins- 
talaciones, con cazabombarde- 
ros o recurriendo a un poderoso 
ejército de tierra que arrase to- 
do lo que se ponga en su camino 
a base de tanques y cañones. 





EIA 


Sin ser un título excesivamente 
novedoso en el aspecto técnico, 
por lo visto en la edición previa 
su mecánica de juego es lo sufi- 
ciente asequible como para gus- 
tar a todo tipo de usuarios. Tanto 
los más expertos como los nove- 
les podrán cogerle el tranquillo 
fácilmente y familiarizarse con 


ventaja de 
utilizar de 
una forma muy acer- 
tada la mezcla de 
los tres ejércitos, lo 
que amplía el 
abanico de estra- 

tegias que pode- 

mos llevar a ca- 

bo. Y es que nosotros seremos 
los responsables de la fabrica- 
ción de todo nuestro arsenal, lo 
que nos obliga a tener muy claro 
el orden de producción del ar- 


mamento: más aviones que tan-* 


ques si queremos ser letales des- 
de el cielo, o una potente 
infantería si nos dedicamos a 


Eran 
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DATOS DEL FABRICANTE 















emular las hazañas de Napolé- 
on, con refinados movimientos 
de tropas por el escenario de los 
sangrientos combates. 

Sin duda el precio y la evidente 
carga de entretenimiento con 
que se le ha dotado, en un géne- 
ro que pocas veces falla, puede 
convertirle en una garantía más 
que segura de acierto.Eso sí, por 
lo visto hasta ahora, «Real War» 
no va a revolucionar un territo- 
rio con demasiados alumnos. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 























atajos del teclado complicados. 
«Real War», además, tiene la 


Construyendo grandes ejércitos, o gestionando los recursos, 
podremos batir a nuestros temibles enemigos sin problemas. 


Equipo Recomendado 
y, Precio Previsto 











Distribuidor FX Interactive Adecuado para Jugadores Noveles 
las unidades de una forma senci- Teléfono de Información 917990110 Funcionamiento Bueno 
A 3 á , , Previsión de Lanzamiento Ya ala venta Jugabilidad Normal 

S | lla y divertida, sin perder mucho Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES No | 
e: AS ¡ 2eti Edad Recomendada at O O 
pe ads E tiempo en aprender tácticas y Plataforma / Sistema Op. — PC (Win 95/98/ME/XP) pronértico: 13 
Pentium 266/64 MB Normal 

18 € 2.995 Ptas. y. 
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Juego de Acción para PS2 | Solid Snake lleva muchos años batiéndose el 
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cobre en el terreno de los dora Ahora, la continuación del juego de | HPA AAA >. MS 
. . Es A A e A a10 HERO Es 
PlayStation le ha devuelto ala actualidad tras una prolongada espera. O Melodias Se 


sico «Metal Gear Solid» 
i comienza justo en el mo- 
mento donde termina el llama- 
do final malo. Es decir, con 
Meryl fallecida y Snake huyen- 
do rápidamente en com- 
pañía de Otacon, el cien- 
tífico. Ahora, Snake 
trabaja desde la sombra, 
alejado de los tentácu- 
los militares, a través 
de una organización 
llamada Filantropía. 


| a continuación del ya clá- 


En su ánimo está de- 
senmascarar el nue- 
vo ingenio del ejérci- 
to americano: Metal 

Gear Ray. 

Así comienzan 
las cosas en un jue- 
go que mantiene la 


misma idea que su 
predecesor: infiltrar- 


nos en los lugares 
mejor custodiados 
del planeta sin ser 
detectados y ha-' 
cer uso de las ar- 


mas justas para no 
levantar sospechas. Con 


sencillos movimien- 


tos de control del per- 


sonaje, pegándonos a 


parédes o reptando por | 


el suelo, Snake podrá 


calizar rehenes, sacar fo- 9% 
tografías, colocar bombas ( 
o desactivarlas y, sobre 

todo, enfrentarse en "8 


combates a muerte 
con enemigos de la 


talla de Revolver Ocelot. 





La versión a ala que hemos podi- 




















Va valla LaS ¿US . CUL 
Kojima, que han llevado la fron- 
tera de lo posible en PlaySta- 
tion 2 hasta un terreno todavía 





















A imeslerado PU : a e e qe Pr K.Minogue Can't get out...100706 :l vera 
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o MiRicky Martin Loaded 
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tivas y, sobre todo, ¡| Eric Clapton Tears in heaven 100585 | 


Un apartado visual que Madonna Fever el! Duran duran Save a prayer 100587! 
$ : ' A jr er A | Beach Boys Kokomo 100589 
ha sido concebido para | [AAA | E ESA | ACDC Money talks 100592. 


dar coherencia al argu- SADA E E le ! mE ENEE 01: Tom Jones !fs not unusual 100599 | 


p ( Metal G S PONER | Coolio Gangsta paradise 100650 
y! mento. «Metal Gear 50- MLS Lo SS 0 SIS) ¡Blondie María 100652 
lid 2 Sons of Liberty» es 


Logos gigantes solo compatibles o guientes meses Sting Desert rose OE (En Vogue Don'tlet go 100646) 
un juego que, por lo 


Nokia: 3210, 3310, 3330, 621 
- que hemos jugado en 

* la versión americana y 
visto en los últimos 
dos años, vuelve a re- 
petir  milimétrica- 
1 ' mente la receta del 
+. primer título, dejándo- 
PY y nos con la boca abier- 
A ta cada dos por tres 
gracias a los continuos 
giros de su historia. Nada es 
lo que aparenta, y eso es al- 
go que gustar porque nos 
- hace más cómplices de todo 

cusnto ocurre en pantalla. 
Si la versión española si- 
gue el camino de la edición 
¿ americana, podemos estar, 
/ sin lugar a dudas, ante uno 
"de los grandes nombres del 
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presente año 2002. LO A CUA || CINE S: TV HITS [GRANDES E aL | 
lo- MITRA AA Batman 173 Lady ii 
Ml Asleep from day 0 E 500 Jumpin' jumpin' 40185 | | 
We | | m like a bird 57724 M Grease 26487 Sandstorm 30045 | 
207 WM Yames Bond 306 Unchained melody 126 
| I miss u so 17626 ll marco 21298 Cartoon heroes 282 
-. MI ltwasn't me 41173 Hi La guerra de las galaxias 273 Bomba 99 
| . Hi Titanic 312 Another way 480 H 
Luka 14835 H superman 28145 In your arms 23081 
MI The call 72128 NW La amenaza fantasma 310 Daddy cool 98 MA | IN 
| ' 20 Hi indiana Jones 305. Music 541 |WIXh y 
What a girl wants 249 rado Ball Z 18026 ttfeels so good 36117 | IN 
Oops.. | did it again 3165 |[H El inspector gadget 198 Like an angel 550 | 
al ' 4n MH El padrino 59871 Al your sex 469 Pl 
ACION ' Uno cali ios 190 0! Los caballeros del Z. 38740 Believe 466 | 
a Supreme 0 Scooby doo 21090 Roxanne :20557 | d% 
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do hincarle el diente es la ame- 


ricana, por lo que es 


bable que partan de ella los 
responsables de Konami Espa-  blemente, alcanzando cotas de realismo y detalle tan 


ña para materializar 
ble traducción.Y di- 
cho esto, nada 
mejor que apuntar 
el dato del inmejo- 
rable trabajo que 
han llevado a cabo 
los programadores 
liderados por Hideo 














muy pro- 1%! (O tE : y TE a O Y Envía Se Sl al 


¿Qué jugador de futbol ha ganado el Ad ES 
A AS Ll jugador FIFA del 2001? OO 


¡Y gana el nuevo balon oficial 


El apartado gráfico se ha mejorado considera- 


una posi- elevadas como el PUREUIMIeneO y desarrollo. 
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f Met tal Gear Solid 2: Sons of Liberty Y di 
' , : PE ; 
| DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO Ñ del y Al 18 Mu del 2002 y 
¡Distribuidor Konami Adecuado para Jugadores Noveles HH 
Teléfono de Información 91556 28 02 Funcionamiento Muy Bueno | E 
l_ Previsión de Lanzamiento Febrero de 2002 Jugabilidad E Muy Buena | E 
Número de Jugadores 1 BLAS VERSIONES No A 
Edad Recomendada Mayores de 13 años inn iii | E 
; Plataforma / Sistema Op. PlayStation 2 Pronóstico: 
k Precio Previsto 66,07 z 10.990 Ptas. Muy Bueno . 


nes 











I 


I 
' 





Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


n COMPUTER HOY JUEGOS 
pensamos que existe un 
1 modo universal de analizar 
cualquier juego, ya sea para orde- 
nador o consola, valorando exclu- 
sivamente sus opciones, calidad, 
compatibilidad y servicios post- 
venta que la compañía distribui- 
dora haya añadido a la versión fi- 
nal. A partir de esa idea, hemos 
trabajado en la confección de una 
tabla capaz de albergar todos esos 
detalles para valorarlos objetiva- 
mente a la vez que se comprueban 
y comparan los datos del fabrican- 
te con los obtenidos a la hora de 
analizar exhaustivamente las ver- 
siones españolas ya finalizadas, las 
que se encuentran en las tiendas. 


« 
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En este apartado, que supone un 
52% de la nota final, se tienen en 
cuenta los ingredientes que de- 
ciden si estamos ante un éxito o 
no. Pesan las apreciaciones de la 
redacción a la hora de probarlo, 





En la revista creemos que la res- 
ponsabilidad de las empresas 
distribuidoras no termina con la 
puesta a la venta del juego. Por 
eso, COMPUTER HOY JUEGOS os 
informa de los teléfonos, direc- 
ciones de internet OPág.77 y fax 
a los que podéis acudir en caso 


de dudas y problemas, y valora 
la calidad del servicio postventa. 





Parece claro que en este aparta- 


do las consolas vencen a los PC 


ya que lo único que debemos ha- 
cer es insertar el disco (o cartu- 
cho) y encender la máquina. Pero 
una vez que el juego comentado 
es de PC, la cosa se complica con 
parámetros que creemos básicos 
y que vamos a valorar, funda- 
mentalmente, teniendo en cuen- 
ta su sencillez de manejo e idio- 
ma de las instrucciones. 
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Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el Test 
podréis encontrar todos los re- 
quisitos que consideramos fun- 
damentales para calificar un ma- 
nual de muy completo, completo, 
adecuado, suficiente, poca infor- 
mación o deficiente. 


CAMA O 
| DE SONIDO | 





Pata! eii la cOmpatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem DMX 
fire 1024, Videologic Sonic Fury, 
Genius SoundMaker 128 Value, 
Guillemot Maxi Sound Fortísimo, 
Genius SoundMaker 128 PCI, Bo- 
eder Extenders 3D PCI, Terratec 
SoundSystem Xlerate Pro, Genius 
SoundMaker 32, Creative Sound 
Blaster Live Player 5.1, Guillemot 


Game Theater XP Creative Sound 
Blaster AWE 64 Gold, Terratec 128 
¡ PCI, Diamond Sound MX300, Te- 
rratec SoundSystem DMX, A-MAX 
SP-804 Forte, Creative Sound 
Blaster 16, Guillemot Maxi Sound 


Muse, Leadtek Winfast 4X Sound, 


Creative Sound Blaster 512 y Ge- 
nius SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


PRUEBA DE 
A 3! DE las o! 





Unó de los patteddos que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el de rendimiento 
de vídeo, al que están íntima- 
mente ligados el procesador y 
la memoria. Enmarcada en la fi- 
losofía de aportar datos con- 
trastados, en COMPUTER HOY 
JUEGOS ponemos a prueba el 
rendimiento de todos los jue- 
gos en un total de 36 ordena- 
dores diferentes que son los en- 
cargados de dictaminar su 
verdadero nivel de compatibili- 
dad. En el resultado de cada 
uno de los Test se tienen en 
cuenta las familias de procesa- 
dores, la potencia de determi- 
nadas tarjetas gráficas, la cali- 
dad de las tarjetas de sonido y 
las distintas configuraciones de 
memoria. Todos, agrupados por 
distintos ordenadores, darán un 
fiel reflejo de la calidad de fun- 
cionamiento de un juego, lo 
que os permitirá saber con cer- 
teza de qué forma va a funcio- 
nar en vuestro PC. También es 
cierto que puede darse el caso 
en el que no aparezca reflejado 
exactamente en la lista de con- 
figuraciones la de vuestro orde- 
nador. En ese momento no te- 








néis más que mirar los compo- 
nentes por separado para ver 
por aproximación el posible re- 
sultado. 

En el terreno de las consolas 
ocurre lo mismo que en el de 
sonido, salvo en un par de deta- 
lles realmente importantes que 
no atañen al hardware de la 
máquina. Así, existen juegos 
que son reprogramados para 
funcionar a pantalla completa, 
sin molestas bandas negras que 
quitan porciones importantes 
de pantalla. Cuando esto ocurre, 
otorgamos la máxima puntua- 
ción. En cambio, si el juego nos 
da a elegir entre 50 ó 60 Hz re- 
ducimos la valoración sensible- 
mente porque, a pesar de incor- 
porar la opción de pantalla 
completa, debemos tener un 
televisor o un cable de vídeo 
compatibles. 


. 
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En este apartado se valora 
aquellos aspectos del juego que 
nos permiten “personalizarlo” 
según nuestros propias necesi- 
dades y experiencia como juga- 
dor. Se valora si el'juego dispo- 
ne de menús de configuración 
en castellano, ajustes de resolu- 
ción/profundidad de color, ajus- 
tes de las música y sonido, o au- 


mento y disminución de la 


dificultad. 


DTROS DATOS 





En este apartado valoramos as- 
pectos muy importantes que en 
ocasiones se olvidan fácilmen- 
te: número de fases, jugadores, 
los periféricos que permite o el 
idioma son algunos de estos 
datos vitales para el jugador. 





Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas obte- 
nidas en los distintos apartados 
que se valoran y que hemos des- 
crito anteriormente. 
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Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro lu- 
gar de la tabla. 
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La nota final es el resultado de 
aplicarla Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De7,01a9 Melo 
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Hay un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de com- 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tampo- 
co es sinónimo de bueno. Por 
eso, hemos realizado un exhaus- 
tivo estudio de todos los juegos 
publicados durante el último año 
y, a partir de esos datos, hemos 
confeccionado un precio medio 
por plataforma. El resultado que 
podéis leer en este apartado se 
obtiene de dividir el precio reco- 
mendado por el fabricante, por la 
nota obtenida en el Resultado 
del Test. El valor que obtenemos 
es llevado a una tabla que dicta- 
minará con un calificativo y un 
color la rentabilidad del produc- 
to. Estos son los valores que de- 
béis tener en cuenta: 


Indice hasta 4,64 Sobresaliente 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

174 hasta 11,60 Suficiente 

| A 61 hasta a 23/20 Insuficiente 
DI - Deficiente 
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COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Los Parámetros del Test 











CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 2 IEA 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego A (0%) 
Vila defjuego O A 
Nivel de detalle de personajes y escenarios [4% 
Animación-Movimientos de los personajes 2 EEN 1 3% | 
ME O al 
a e 1 3% | 
Diálogos-Voces A IÓN 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | 
Alicientes para el jugador 
A É an E Ls 
Argumento. O EA [4% | 
Intensidad. ES 13% | 
Variedad de Situaciones 3] 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Í 6% ) 
3% 


Teléfono de Asistencia Técnica. ada aa dl e ZUG 
Ayuda en Internet 1% 











Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 
PRUED'“WE COP” “ILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS-UE SONIDO 10,8% 





'RECIOJOA DAD AENA ST A 
Cuando nos enfrentamos a un nuevo Test siempre 
partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
afecta en un porcentaje concreto () (según su impor- 
tancia) a la valoración parcial €) y este resultado lo 
hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 

o $ cont pista 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfon 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DEVÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES! | 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 
Pentium 166/32 MB ¡ Diamond Monster Voodoo 2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB PCI 






Pentium 166/32MB | MatroxMillenium 6200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | 
Pentium 166/32MB___ ; Hercules Stingray Voodoo Rush : Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% 
Celeron 333/64 MB. ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATTRadeon E32MBDDR | 0,6% 







Celeron 333/64 MB PA 
Celeron 333/64 MB WEJ) 
Pentium Il 350/64 MB 


'Heraules 3D Prophet 4500 64 MB _. Creative 30 BlasterTNTZ. M4 10,6% 


'BufxVoodoo 3 2000 16MB AGP __ Hercules 3D Prophet 1 MX 32 MB_|_0,6% 
ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATlRadeonVE32MBDDR | 0,6% 



















Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6%. 
Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MX 32MB | 0,6% 
AMD K6-11500/128MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AftRadeon 64 MBODRVIVO | 0,6% 
AMD K6-1:500/128MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6%. 
AMD K6-11:500/128MB —  3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Heraules 3D Prophet II NX 32 MB | 0,6% 
Pentium 111 600/128 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATi Radeon 64MBDDRVIVO | 0,6% 
Pentium 111 600/128 MB: Hercules 3D Prophet 4500.64 MB * Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6%. 
Pentium 11 600/128 MB | 3dfcVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX 32MB | 0,6% 
AMD Athlon 700/256MB_— | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 


AMD Athlon 700/256MB 


/256MB Hercules 3DProphet 4500.64MB | Creative 3D Blaster TNTZ M64 
AMD Athlon 700/256MB 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 














Menús de configuración en castellano 

Ajustes de resolución - profundidad de color 
Aste iomúsica ds 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 






Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 


NOTA MEDIA 100% 
Corrección positiva / Conección negativa | 
FJ RESULTADO DEL TEST 
SS PRECIO/CALIDAD 


Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 
cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de 
forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- 
jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al 
parcial de 10,8% (Y (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica 
del mismo modo a todos los parámetros de la tabla. 


; ego (6); 
yuda (1), Ayuda erúnternet ()) 


r 
Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
Je (más información en ++ Pág.12) 
(10,5%) ¡| WII o,00 
EEE 


Tabla Base 


Muy pobres. 
No. tiene: === 

No tiene 

Inapreciables 

No tiene 


No tiene 


_Joystick/ Con problemas 


A E 

¿Malo ===> 12% 
Ninguna. 
Ninguna 


'No.U6ne a 
No tiene 


Problemática DESEA 
No (0 Megabytes) 

Noto encis $5 

0 old Nai des á 

Otros idiomas 





DITA: 
Deficiente | 


La tabla base sobre la 

que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


Test Sonido 





10,00 


No funciona * | Nofunciona 

No funciona Nofunciona [0,00 
Nofunciona  ' Nofunciona 

No funciona ¡ Nofunciona 

No funciona / Nofunciona 
Nofunciona  / Nofunciona |0,00. 
No funciona | Nofunciona 
'Nofunciona | Nofunciona (10,00 
Nofunciona  ' Nofunciona [0,00 
No funciona: No! a [000 
No funciona 

No funciona 
No funciona 
No funciona : No funciona 
No funciona Nofunciona 
No funciona | Nofunciona 
No funciona: Nofunciona [0,00 
No funciona | Nofunciona 


_Nofunciona 
:; No funciona 
: No funciona 





Otros idiomas... [0/00 





US 


' El sonido se prueba en 
36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 


Calidad del Juego 


Muy buenos. 
Doblaje profesional... 
Textos profesionales. [90 
Ratón / Sin problemas. [7,00 


Muy conseguido... [8/0 
Interesante 

Media 

Abundante 2 

No es necesaria 


No tiene 


Problemática. ___.__...[000 
No (0 Megabytes) 
No. 


Otros idiomas. 


Deficiente 


MURO 
MEE 


El apartado Calidad del 

Juego es el único suje- 
to a la opinión de la redac- 
ción. Por lo tanto, el resul- 
tado de 7,88 al ser el único 
insertado, provoca una 
puntuación de 4,10. 


Test Video 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág.12) 





No funciona 
No funciona 
No funciona 
Fluido 

No funciona 
Fluido 
Fluido 
Nofunciona 
Fluido. 
Fluido. 
No funciona 


' No funciona 
| Nofunciona [0/00 
' Nofunciona 
' Fallos gráficos graves! 6,50 
A 


¡No funciona 
Era 
en o 
- Nofunciona 
Fluido 
Fluido. 
¡Nofunciona 
No funciona - 
Fluido J 
Fluido 
No funciona 


| Fluido 

- 'Nofunciona [5,00 
Fluido 

o 


Bien 
TA 


Cada ordenador da un 

resultado durante las 
pruebas que, a su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 
a la Nota Media. 








Y 
Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág. 12) 
a OS 110 5,64 | 
00 


Servicios/Instalación 


Por encima de la media. 1600 
Bastante cuidados 
Buenos Es 


AS 
Ratón /Sin problemas... 7,00. 


Muy conseguido 
Interesante 


902 280282. 
No tiene (www.dinamic.com) 


Suficiente 
LAO I 


Es el momento de com- 

- probar los servicios de 

asistencia técnica que 

oferta la compañía distri- 

buidora, y la facilidad de 

instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


Conf/Otros Datos 


10,00 


Nofunciona ¡No funciona 
No funciona  'No funciona 10,00 
No funciona: Nofunciona [0,00 
Fluido | Fallos gráficos graves | 6,50. 
No funciona | Fluido HESAESI00 
Fluido Fluido. [10,00 
 ¡Nofunciona [5,00 
No funciona Fluido. [500 
ar ie 
Fluido. 'Nofunciona [500 
No funciona Fluido. [500 
Fluido. Fluido. [100( 
Fluido. Nofunciona 500 
No funciona Fluido. [500 
: Fluido 


-— 'Nofunciona [500 


No funciona - 


oe Ello: Ela 
Fluido 


Fluido 


Castellano 
1/0 


10 
OS 


Finalmente, se anali- 

zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 
importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 


Manual 


Muy corto 

Por encima de la media. [600 
Bastante cuidados 

Buenos 600 
Buena 

Muy buenos. [900 
Doblaje profesional. [900 
Textos profesionales. [900 
Ratón / Sin problemas 7,00. 
Muy conseguido. [8/00 
Interesante... [900! 
A 
Abundante. 1700 
Noes necesaria. |10,00 


902260 282.0 e 1000 
No tiene (www.dinamic.com) * » 


Arranque automático 

Sí (mínimo 476,8 y máximo 1.945,2 MB) 

a 
0 Megabytes. [10/00 
Castellano. [10/00 


CATA AO 4,75 
AS IA. (SE 


Suficiente 4,75 


Notable 
El manual es un 2% del 


“total y, si este viene en 
CD-ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, «Runa- 
way» solo podrá alcanzar 
un discreto 1%. 





Corrección +/- 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág.12) 


' Nofunciona | 
a |Nofunciona  [0,00. 
— ¿Nofunciona. [000] 
Fallos gráficos graves| 6,50. 
PERO 
'Nofunciona [500| 
PE O 
RR A 
Motion 7 
¡Fluido [500 
eS 
-—Nofunciona  |500| 
LA 
Fluido. [10,00 
-— [Nofunciona [500 
Fluido. 
Fluido 0 110,00. 


EA RUSA 7,42 | 
No tiene manual impreso |-0,03| 


MATES EN 


TO | 


) Finalmente, la Nota 
Media es variada por la 
corrección Positiva/Negati- 
va. En este caso hemos pe- 
nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 
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Juego de Estrategia para PC| La Segunda Guerra Mundial siempre ha sido un buen 
refugio para los buenos juegos pero ¿quién dijo que no pueden mezclarse zombies y 
Nazis, y removerlos dentro de los intestinos del Tercer Reich? [RTVA 


a historia comienza hace 

1100 años, cuando un he- 

chicero se enfrenta a muer- 
te al peor de los enemigos, el dia- 
bólico Heilrhick!. Por desgracia, la 
confrontación terminó con el he- 
chicero como aparente ganador, 
ya que al verse incapacitado para 
destruir a semejante ser, decidió 
encarcelarlo en una mística pri- 
sión de la que no podría escapar. 

Ahora, en plena Segunda Gue- 
rra Mundial, el Tercer Reich ha de- 
cidido liberar a este monstruoso 
ser para que se una a su causa y 
le ayude.a conquistar el mundo. 
Para conseguirlo ha enviado a va- 
rios de sus mejores agentes del 
departamento de lo paranormal 
a distintas zonas del planeta para 
recopilar información. 

Nuestra misión, como agentes 
del bando aliado, será acabar con 
este diabólico plan antes de que 
sea demasiado tarde y los Alema- 
nes liberen a una bestia que pue- 
de fulminar de un sólo golpe la 
vida en la Tierra. 


E 


La dinámica de juego en «Return 
to Castle Wolfenstein» es tan sen- 
cilla como escasamente original: 
E avanzar por escenarios en los que 
E solo encontraremos un camino, 
acabando con todos los enemi- 
gos que se crucen en nuestra 
aventura. Aunque no todas las 
misiones consistirán en eso, ya 
que en un par de ellas tendremos 





que ser sigilosos y evitar que el 
enemigo nos detecte o, de lo con- 
trario, darán la alarma y tendre- 
mos a toda la escuadra Nazi per- 
siguiéndonos infatigablemente. 
Para llevar a cabo nuestra haza- 
ña contamos con un arsenal que 
ira subiendo en número según 
adquiramos armas por el camino, 


de esta forma comenzaremos con 


un simple pistola y acabaremos 
con diez tipos distintos. Cada una 


. de ellas ha sido creada con una fi- 


nalidad específica, de esta forma 
es posible comprobar que el ba- 
zoca es imprescindible para aca- 
bar con los Uber Soldier, que dis- 
ponen de una armadura muy 
resistente que aguanta cientos de 
balas, mientras que para entrar 
en alguna habitación nos tendre- 
mos que decantar por un tipo de 
arma automática que nos permi- 
ta ser más rápidos. 

Como hemos comentado ante- 
riormente, el programa solo nos 
ofrece un único camino para 
avanzar, en el que tenemos que 
encontrar palancas que accionan 
mecanismos que abren puertas, 
o bien terminar con un objetivo 
antes de poder acceder a una es- 
calera que aparece mágicamente 
cuando lo hayamos completado 
todo. Uno de los pocos alicientes 
del juego es que casi todos los es- 
cenarios esconden zonas secretas 
y tesoros que tenemos que bus- 
car, solo si nuestro afán de descu- 
brimiento nos lo ordena, ya que 
no es obligatorio para pasar la 


misión. Aunque siempre es bue- 
no encontrar una zona secreta 
llena de suculentos objetos que 
reponen nuestra vida, munición 
para nuestras armas y chalecos 
que nos protejan del fuego ene- 
migo. Por otro lado, los tesoros 
que encontremos no afectarán a 
ningún parámetro del juego, tan 
solo menguaremos el poder ad- 
quisitivo del Tercer Reich am- 


-pliando el de los Aliados. 


Los enemigos cuentan con un 
punto débil que tenemos que 
aprovechar si queremos sufrir el 
menor daño posible. Así, disparar 
al torso del enemigo nos supon- 
drá un gasto de munición mayor 
que si apuntamos a la cabeza, 
donde sólo gastaremos una o, en 
su defecto, dos si lleva casco. 


ESTAN 


«Return to Castle Wolfenstein» es 
un gran programa que no preten- 
de ser otra cosa que un juego de 
acción lleno de disparos que utili- 
za la excusa de la Segunda Gue- 
rra Mundial como decorado de 
fondo para una historia cierta- 
mente distinta donde se mezcla 
realidad, ficción y terror. 

- Solo si conocemos este hecho 
será posible pasar por alto la in- 
clusión de algunas armas que, por 
aquel entonces, aún no existían. 
Es el caso del rifle de francotira- 
dor con silenciador y mira noctur- 
na, o de un ingenio que 
desprende rayos morta- 








1S3L 


15 





UCLA 


4 


los para lanzar ataques de artillería. 


Le , , E HE 


Cada vez que encontramos este icono 6) en la panta- 


1 lla sabremos que la zona en la que aparece se puede 
destruir. De esta forma, y otras muchas, nos será posible 
encontrar las entradas a zonas secretas con tesoros. 


Algunos zombies son capaces de lanzarnos hechizos 

que mermarán nuestra salud. Es difícil esquivarlos, 
ya que son capaces de doblar esquinas y llegar a su des- 
tino por mucho que corramos o nos ocultemos. 


Al final de algunas fases, en concreto tres, encontra- 

remos jefes finales que nos pondrán las cosas muy 
difíciles. Lo mejor es siempre estudiar sus movimientos, 
averiguar su punto débil y darles con fuerza. 


1 Pulsando la tecla (8) accedemos a unos prismáti- 


cos con los que podemos ver la acción desde le- 
jos. En el modo para varos jugadores es posible utilizar- 


Dentro de los laboratorios nos las veremos con en- 
gendros genéticos de todo tipo. Estos, particular- 
mente, son capaces de freirnos a base de los rayos que 


salen de su cuerpo de una forma inexplicable. 


ab o 
E] 


Cuando combatimos con este tipo de zombies, tene- 

mos que tener mucho cuidado al disparar, ya que si 
se cubren con su escudo €), las balas pueden rebotar e 
impactar accidentalmente contra nosotros. 


sie aa O 


En algunas misiones ser sigilosos y que no nos de- 

tecten es esencial, ya que si alguno de los guardias lo 
hace y da la alarma, nuestra misión habrá terminado de 
forma total. Serán tantos que no podremos con ellos. 


4 18 a ja 1 10 

1 7 Cuando utilicemos algún rifle de francotirador 
: tendremos que estar pendientes de este indica- 

dor6), que nos señala cómo de bien tenemos estabili- 


zado el rifle y las posibilidades de acierto. 


7 : Moa 
“> Enalgunas ocasiones, sobre todo dentro de las cata- 
> cumbas, veremos enfrentamientos entre zombies y 
Alemanes. Lo mejor es dejar que se maten entre ellos y 
después acabar con los supervivientes. 


Las secuencias de introducción, a pesar de ser gene- 


AAA AAN AAN A 


A AN NAAA 


ES AS Z pio CE A 
ANEP NMTE  a rR 


2 radas con el motor gráfico del juego, son espectacu- | 
lares y nos ayudan a introducirnos y comprender la gran- | 


deza de nuestra cruzada contra los Nazis. 


he 0 
A 
ie : 4 


Si vemos una ametralladora fija, podemos utilizarla ' 
«+ acercándonos a ella y pulsando la tecla de acción.Pa- ' 
ra apuntar podemos utilizar la mirilla €) aunque con la ' 
vibración y el retroceso tendremos muchos problemas. 


7 2 La última fase del programa nos exige acabar con | 
2 En Heilrhick l, al que los Alemanes han despertado ' 
de su tumba para que los ayude a conquistar el mundo. ' 


Fácil nos es la palabra que precisamente lo define. 
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les a todo ser que se encuentre “Y” PC(Win95/98/ME] RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE Juegos 
en su radio de acción. E A A E . tE 7 
El gran trabajo que ha conse- E Versión de Game Boy No 
: ¿ Teclado-Ratón: tl ' Versión de PlayStation No 
guido Gray Matter Studios con la ; Teclado-Ratón: ; . Distribuidor: Proein Versión de PlayStation 2 No 
ambientación ha dado sus frutos Rueda del ratón: Cambiar de | AGN Versión de Dreamcast No 
; E y roductor: Activision - Desarrollador: Gray Matter Edad Aa Mavores de io 
en una sensación sobrecogedo ral i Teléfono de a 91384 48 80 Adecuado para: Jugadores Noveles 
a que tiene gu AiO esplen-  [ENAAADS | Porcentaje] oa] 
dor cuando recorremos las cata- DIepala? i GO DECEO TOP DEL JUEGO (OPINI E EL REDACTOR ma EAS 
cumbas o las instalaciones del Botón derecho: : h > 
E Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Mínimo 
castillo Nazi. El problema esque Saltar. | Vida del juego E DE ÓN A E DONE 
el olorcillo a Guerra Mundial se + MU: Avanzar E [Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Muycuidados. ) 
diluye cuando vemos los prime- (a): Izquierda l Animación-Movimientos de los personajes... | 3% | Perfectos... 100011 
ros zombies danzar por la pan- [D): Derecha Música iO prbxcelente e o AO A 
talla y accedemos a ese arsenal [s): Retroceder E) (| Eectosdesonido! A o o MA ee O 
fantástico y nos damos cuenta [x]: Patada Diálogos-Voces | E PTA O O sul Na Bien caracterizados 8/00) | 
de que lo que parecía un maravi- [R): Cargar arma é Textos-! Subtítulos a e e cal DER IA Bien adaptados | dei ld l 
lero trablo de documentación EUA NcOO E | Control adecuado por tipo de juego /Respuesta 590 | Tedado-Ratón/Óptima [9001 
AA O CEMSA ón (2):C l Alicientes para el jugador | 
para recrear lo más fielmente £ ): Correr E rana PA TT A de 
. / . . E ; Roi La 
poible esa época,se ha converti-  [S:Agacharse E [Argumento interesante. o]! 
do en un desarrollo excesiva- Grlhaltarsealzquieida [ma NOA 
mente plano y poco variado. [£): Inclinarse a derecha E ¿[Variedad de Situaciones A o MBA mada 2 A 
Pero que nadie se engañe por- (esc: Menú de opciones Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Muy alta 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de Asistencia Técnica A A 


-Ayuda en Internet 


E 


que «Return to Castle Wolfens- 
tein» es un gran juego que nos 
ofrece pasar un buen rato sinne-  losal espectáculo gráfico y de- 
cesidad de pensar una estrate-  jando en el tintero, suponemos 
gía, ya que lo único quevamosa que voluntariamente, opciones 

































No tiene (www.proein.com) e 







Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 









¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No (832,3 Megabytes) 
necesitar es puntería, siacaso al- de juego más complejas que pu- _ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% | No 
go de paciencia para buscar al- dieran enturbiar sus verdaderas Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... | 1,4% | 5 Megabytes [5,53 
gún interruptor, y mucha vista intenciones: divertir sin caer en Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 110,00 E 
para localizar las zonas secretas la tentación de acercar el juego MANUAL DE INSTRUCCIONES 0 MINI + >> | 
escondidas en cada mapa. a la experiencia de estar en una Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de . 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 03 Completo (A,C,D,E,G,H,l,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 101 e 


Probado en 24 tarjetas Funciona_con las 24 tarjetas de sonido 


En definitiva, «Return to Castle guerra de verdad. O) Pág.77 Hz 
Wolfenstein» responde a la es- 
pectativa creada durante los úl- -. Más información sobre cómo ins- 
timos tiempos ofreciendo unco- talar este juego enla OPág. 70. 





(más información en € » Pág. 12) 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. 10,8% 
EII TT TS | 


Pentium 166/32 MB ' Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPCI | 0,6% | Nose puede] jugar | ¡No se puede jugar | 0,00 ; 
Pentium 166/32MB | MatroxMilleniumG2008MBPC1 | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Nose puede jugar ' No se puede jugar | 0,00. 
Pentium 16 166/32 MB + Hercules Stingray Voodoo Rush. - | Geative3DBI Blaster Banshee A h | Set bloquea ¡No funciona e] 

Celeron 333/64 MB | ATIXpert2000.16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Asaltos 







































A saltos. 













Celeron 333/64 MB > | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 % | Hay p. parones dd ad VAsaltos 1350) 
Celeron333/64 MB | 3dfiVoodoo32000.16MB AGP — | Hercules 3DProphetllMX32MB | 0,6% | Asaltos Asaltos 3/00. 
Pentium 1350/64 MB | ATI Xpert2000.16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Hay parones | Hay parones [4,00 || 
Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Hayparones | Hayparones [4,00 
















Pentium 11 350/64 MB + :3ufxVoodoo 32000 16MB AGP cnc | 
AMD K6-lI500/128 MB — | ATIXpert 2000 16MB AGP + AlIRadeon64MBDDRVIVO 
AMD K6- 41500/128 MB ES Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 


- AMD K6-11500/128 MB | 3dfVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MX32 MB di e 
Pentiurn Il Ml 600/ 128 MB ' ATI Xpert 2000 16MB AGP — | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


| Hay parones _ Hay parones 
, | Hay parones | Ralentizado 
> | Ralentizado Hay parones  |500|| 
Hay parones | Ralentizado  |500|! 
—Ralentización | leve | Ralentización leve | 8,00 | | 



















Encontraremos Aliados que Podemos hallar información 
nos ayudarán a completar los sobre los avances Nazis en 


















objetivos de nuestra misión. cualquier mesa del castillo. Pentium 111600/128 MB. > | Hercules3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64. [0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve i 
a | Pentium ll 600/128 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP estas % | Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00 | | 
AMD Athlon 700/256 MB ATIXpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64 MB DDRVIVO | 0,6% | Fluido Fluido. H000|| 
AMD Athlon 700/256 MB A 10,6% | Fluido. | Fluido 
MD Athlon 700/256 MB | 3dfxVo | Hercules 3D ProphetIl MX32 MB | 0,6% | Fluido. Fluido. 













Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color > 
Ajustes de música o | 
Ajustes de efectos de sonido IN A MI ES O A E A LI A | 
Ajustes de dificultad. 





Si encontramos una zona se- Antes de comenzar la misión 
creta, lo más seguro es que ha- podemos ver los objetivos y 
llemos un tesoro en su interior. cómo están las cosas. 












Variedad de elementos del juego (comprobado) 25 niveles y 10 tipos de armas 
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Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% | Encualquiermomento  (10,00|! 
Dispositivos de control compatibles o ir a A edado-Ratón 2. OA 
Idioma (comprobado) O E A ES O 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/64 la 
Corrección positiva / Corrección negativa UNER E 


p4 RESULTADO DEL TEST 

PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuido) pe AE a ANO 
Cálculo de la nota precio/calidad 148, 05 /8,21 =5,85 =Bien 







SI pulsamos la tecla (N), acce- Al terminar cada fase podemos 
demos a un resumen de la mi-. Ver las estadísticas que hemos 
sión ny un n pequeño dibujo. conseguido, 






_7.995 Ptas.| | 





' 
ESTADO CARA SES TEATRE IVANA IPANEMA SITES CTS ENTERO OTE A SPRINT PANTRSE 
















éstos emiten un brillo azulón 6). 








nl 


»1 Los duelos se realizan mediante combinacio- Cuando recojamos un objeto, podremos ver ' 

nes de flechas) . Tenemos un tiempo límite a de qué se trata en el inventario 6) .Se accede | 
para realizarlas, por lo que la rapidez y la coordi- pulsando la tecla espacio y los objetos se exponen | 
nación que demostremos a la hora deirpulsando por clase y uso. Resulta curioso leer las recomen- 
las teclas correctas ha de ser máxima. daciones que se hacen sobre cada objeto. 


Señor De la Vega, os lo suplico, A 
han (Cevado a mit marido... €e maitarán sí vos no 


E 





, La grabación de partidas se realiza de una for- 


La historia comienza cuando el nuevo capitán 
ma muy original. Siempre que encontremos 


llega a Los Angeles para tomar posesión de su 


un cartel con la leyenda”se busca el Zorro” €) pul- cargo. Entraremos en acción en cuanto empiecen | 


saremos la tecla de atción para realizar la famosa a producirse unos extraños sucesos que ponen en 
Z y dejar, así, salvada la partida en ese punto. serio peligro la vida de los habitantes. 










Un buen golpe en la nuca O) resulta muy efi- ¿7% Gracias a su excelente condición física, el Zo- 
caz para dejar atontados a los enemigos du- rro puede realizar movimientos muy comple- : 
rante un buen rato. El procedimiento a seguir será jos, lo que nos permitirá, por ejemplo, atravesar | 
acercarnos por su espalda sigilosamente y, una barrancosG).Sólo tendremos que ponernos en la | 
vez estemos encima de él, dar a la tecla de acción. posición correcta y pulsar la tecla de acción. 






7 


) La perspectiva subjetiva se activa pulsando el 
botón derecho del ratón. Si en ese momento | 


' En el trascurso del juego iremos descubriendo 
una serie de objetos diferentes más o menos 


“bien escondidos por el escenario. Para saber sipo- disponemos de balas, veremos como el Zorro al- 


demos, cogerlos, o no, tendremos que fijarnos si za el brazo para apuntar con la pistola), hacien- 
do la mirilla las veces de la boca del cañon. 







N* 10 
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Juego de Acción para PC| Desempolva ese viejo disfraz 
de Carnavales y emula a uno de los justicieros más. 
nobles y bien plantados que haya dado el cómic. 


os encontramos en Los 

Angeles, concretamente 

en el año 1830, el día en 
que Don Alejando, el hombre 
más rico del pueblo, recibe la vi- 
sita del nuevo capitán. Nada más 
verle se da cuenta de que la per- 
sona que tiene ante él es un cri- 
minal de guerra contra quien 
combatió en el pasado por las 
atrocidades que cometió duran- 
te la guerra de España contra los 
franceses. Nuestro objetivo será 
enfrentarnos a él convertidos en 
el Zorro, un espadachín que lu- 
cha contra la injusticia. 


AS A 
ha e sd 





«La Sombra del Zorro» nos plan- 
tea diferentes misiones hiladas 
por una misma trama y un mis- 
mo héroe del pueblo, El- Zorro, al 
que guiaremos en perspectiva 
en tercera persona. Podremos 
elegir entre dos formas de jue- 
go, que se combinan, una más 


enfocada a la aventura y otra de . 


acción pura y dura. En la primera 
tendremos que guiar a El Zorro a 
través de diferentes localizacio- 
nes plagadas de enemigos en 
busca de los objetivos fijados 
por cada misión.En algunas oca- 
siones nos convendrá pasar 
inadvertido, por lo que debemos 


aprovechar la asombrosa facili- 
dad con la que El Zorro puede 
moverse sigilosamente entre las 
sombras, mientras que otras ve- 
ces será mejor establecer con- 
tacto visual con los enemigos 
para llevarles a un terreno oscu- 
ro y firmarles una Z en el cuerpo. 
En las luchas la forma de juego 
cambia totalmente, alejándose 
radicalmente de un concepto ar- 
cade. En pantalla aparecerán 
una serie de combinaciones de 
flechas a realizar con el teclado 
para que El Zorro lance esa esto- 
cada definitiva que acabe con su 
enemigo. De esta forma, cuanto 
más duelos tengamos que diri- 
mir más complicadas serán las 
combinaciones a ejecutar para 
acabar con nuestros adversarios. 





Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Seleccionar 
Botón derecho del ratón: 
Vista subjetiva 

Teclado: 

[1 : Avanzar 

(Y): Retroceder 

[): Paso a la izquierda 

*: Paso a la derecha 

fsmao) : Inventario. 


a 


TO Ens 





O ON RECREA TENERLE RR 


[_ VERSIÓN COMENTADA _| 
PC (Win 95/98/ME) 






Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 


. Versión de PlayStation 
Él Distribuidor: Cryo Versión de PlayStation 2 


; ¿ ; Versión de Dreamcast 
Productor: Cryo Desarrollador: Cryo E Edad recomendada: Todos los Públicos. 
Teléfono de Información: 91 301 34 50 Adecuado para: Jugadores Noveles. 


Fax de Información: 91 331 40 53 . 
Porcentaje [Nota] | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) E al 







































































Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Medio (tiene tutorial) l 

Vida del juego. 6% | Porencimadela media [600|| | 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... Correctos AN 1 
Animación- -Movimientos de los personajes... Mens e E: 
Efectos de Sonido e a O o e 
Diálogos-Voces ; Normales e 500 1H 1 
Textos Subtítulos. o. A e OA 1 
“Control adecuado por tipo de juego / Respuesta.....|.b5% | Teclado-Ratón / Con fallos [|3/00|f 
Alicientes para el jugador e A a lA 
Mo a E MOON En bastantes detalles 0 SÓN E] 
me o DA Bien estructurado. [6,00 7 
Id A O dle OR Y 
«Variedad de Sitúaciones 1. A e CASÓ Más que suficiente. 600|Hh ' 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 6% | Media 15 pol E: 
Teléfono de Asistencia Técnica 91301 34 50 6,00 
et en Internet Se No tiene (www.cryo-interactive.com) pa 


m cultad de la Primera Instalación (Comprobado) _ Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Meli Medido) | 0,5% | Sí(562 Megabytes) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) | 05% | Noa Ed 9 ESOO) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... | 1,4% | OMegabytes A 10,00 | 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 




























Aparte de ra j ar enemi gos a to- teclado/ratón que dificulta tan- Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


El es - , E | Ñ 
que de florete, también dispon to la buena UE de los mo Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 5,00 


imi D6H)) | 
dremos de otras armas que nos vimientos del personaje como PRUEBA DECOMPATIBILIDAD.CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO. 10,8%] ONO 


ayudarán a bajar el Ea de no perspectiva adecuada para Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido | 
malhechores, como una pistola, seguir la acción. Esto afecta di- (más información en % Pág.12) 


para la que debemos encontrar rectamente a la jugabilidad, ya PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8 1 ei ME 5,17. 
balas, o bombas soporíferas que que movernos por los escenarios PROCESADOR-MEMORIA_ TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 A 
nos permitirán acabar con los puede ser tortuoso. Sin embar- Pentium 166/32 MB ' Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI No funciona ¡No se puede jugar| 0,00 


enemigos sin necesidad de en-  go,justo es señalar que el modo Pentium 166/32MB Matrox Milenium G2008MBPÁ | rate3D BlasterTNT2M64 | 0,6% “Fallos gráficos graves | No se puede jugar |1 1,50. 
trar en combate físico. de lucha escogido para los due- 


Pentium 166/32M8 | ' Hercules sStingray! Voodoo Rush. | Creative 3D Blaster Banshee No funciona [Se bloquea 
los es muy original para su géne- 


ro, obligándonos a concentrar- 
































o - ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDOR | 0,6% | Fallos gráficos leves Ralentización leve | 600 
Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 Fallos  gráfic 1cos leves E Ralentización leve 


Ñ EI A É Celeron 333/64 MB '3dÉxVoodoo 3 2000 16MB AGP ecles30 Prophetll MX32 MB | 0,6% | Se bloque, 





















e nosextraordinamiente, EA | ARadeonVE32MBDDR | 0,6% | Fallos gráficos ción leve| 6,00 
«La Sombra del Zorro» no es una Los duelos ofrecen brillantes Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 Fallos gráficos leves Ralentización leve 6,00 | | 














licencia del film protagonizado secuencias de animación, aun- 
por Antonio Banderas, por lo que pueden llegar a cansar de- 
que no encontraremos referen-  bido al papel un tanto pasivo 
cia alguna a su trama, aunquela que desempeña el jugador. 
personalidad de El Zorro perma- «La Sombra del Zorro» es un 
nece invariable. El carisma y,so- juego aceptable, pero demasia- 
bre todo, el sentimiento de jus- do lastrado en el apartado técni- 
ticia que encarna el personaje co por culpa de un control poco 
han quedado magníficamente asequible y un desarrollo muy 
plasmados, pero el juego hace  justito de acción. O) Pág. 77 Y 
aguas por los cuatro costados 

El control se hace complicado,  Másinformación sobre cómo ins- 
ya que utiliza una combinación talar este juego enla OPág.70. 


_Pentiumil350/64 MB 3dfxVoocioo 32000 16MB AGP. __| Hercules 3D ProphetlLMI32MB | 0,6% | Sebloquea Fluido [500 
AMD K6-ll 500/128 MB ; AM Xpert. 2000 16MB AGP A Radeon 64 MB DDR VIVO Fallos gráficos leves: Fluido 
AMD K6-l 500/ 128 MB E | Hercules 30 Prophet 4500 64 MB / Creative 3D Blaster TNT2 M64 












0,6% | Fallos g gráficos leves Ralentización leve | 6,00. 
AMD K6-11500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX 32. MB Se bloquea | sido pao DOS 


Pentium 1 600/128 MB Ae ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATiRadeon64 MBDDRVVO | 0,6% | 


a e bad mu A a e 


Pentium 11 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% || 


Pentium II 600/128 MB — | 3dfíVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 0,6% 


e pr e 



















eves| 
Fallos dl graves Fluido sol 


-AMD Athlon 700/256 MB_| ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRWIVO | 0,6% | Fallos gráficos leves! Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB da: Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_| | Creative e3D BlasterTNT2 M M64. Fallos gráficos leves! Fluido 


AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 0,6% | Se bloquea Fluido 500 | 





















Menús de confi iguración en castellano 
Ajustes c de resolución - - profundidad de color RN IaSE 0 
Ajustes de música A ION EÓS 
Ajustes de efectos de sonido | A A e o E e 
Medal ta e o 






Variedad de elementos del juego ¡comprovalo] 4 armas y 7 niveles 











% | En cualquier momento 


Tedado- Ratón A 


Dispositivos de e E OR, 
Idioma (comprobado) dr E: 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 








Se ha degidar un preciosista di Los secuencias de lucha son 
seño al estilo de un cómicpara dignas de ver, aunque no se 
el menú de opciones . puede casi interactuar. 






Precio (recomendado por el distribuidor). 
Cálculo de la nota precio/calidad 


36076, 42=5,61=Notable. 


a: 
E 
| 
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Juego de Acción para PC| Un único programa, 


a 


y tres aventuras distintas. Realmente parece una 
' idea atractiva, máxime cuando los protagonistas 


en liza son Aliens, Depredadores y Marines. 


a acción se desarrolla en 
un planeta plagado de 
Aliens que los humanos 
han tratado de colonizar im- 
plantando laboratorios donde 
llevar a cabo estudios exhaus- 


tivos sobre tan rara especie. ' 


Pero un hecho inesperado va a 
complicar sus planes; hordas 
de depredadores han acudido 
al planeta con el sanguinario 
objetivo de cazar Aliens. De- 
masiados gallos para un solo 
corral, máxime cuando cada 
una de estas tres razas tiene 
planes tan distintos y nocivos 
para las otras. El objetivo de 
los Depredadores es rescatar 
de las manos de los humanos 


a dos de sus compañeros que, 
por una vez, han hecho de pre- 
sas en vez de cazadores. 

Por su parte los Marines tienen 
la misión de averiguar qué está 
pasando en una base con la 
que se ha perdido toda comu- 
nicación, probablemente por 
estar infestada de Aliens, y des- 
púes salir de una pieza de allí. 
En cuanto a los Aliens, vivire- 
mos la peripecia de un em- 
brión que ha de abrirse cami- 
no en la vida hasta convertirse 
en adulto y poder así extermi- 
nar a todo bicho viviente que 


se cruce en su camino a la col- 


mena, donde se reunirá, final- 
mente, con los de su especie. 








MIE A cintia 


me 





damental que estemos permanentemente pendien- 
te del sensor de movimiento O, ya que éste nos indica 
si hay enemigos próximos a nuestra posición. 





si pulsamos la tecla (E) se abalanzará sobre su ene- 
migo descuartizándolo sin ningún tipo de piedad, y za- 
farse de su abrazo es tarea casi imposible. 





, Nuestro Depredador cuenta con cuatro tipos de vi- 

sión que intercalaremos con la tecla (Y): uno para de- 

tectar humanos 6), otro para localizar Aliens, un tercero 
para ver los detalles del terreno y uno último normal. 


CITAN IN TA AN IVA ARTO IA OMT ENVIARAN AITANA DATO ene 
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El control de los personajes es 
casi idéntico para las tres razas, 
excepto en ciertos movimien- 
tos específicos que las diferen- 
cian.Los Aliens son capaces de 
trepar por muros y techos co- 
mo si fueran arañas, siendo su 
cuerpo su única arma, utilizan- 


do las garras y la cola para des-. 


membrar a sus enemigos, lo 
que, obviamente, la convierte 
en la raza por excelencia para 
la lucha cuerpo a cuerpo. 

Los Depredadores, por su par- 
te, cuentan con la habilidad de 
tener un salto más poderoso 
que el resto, lo que les permite 
avanzar por las copas de los ár- 


A! 


Cuando asumamos el papel de 








un Marine será f 





boles y mantenerse a salvo de 
las miradas de los enemigos. 
Poseen armas para el combate 
cuerpo a cuerpo, para larga dis- 
tancia y por detonación, ade- 
más de un manto de camuflaje 
que les hace invisibles a los 
ojos humanos, lo que les con- 
vierte en unos enemigos muy 
peligrosos y difíciles de divisar. 
La última raza, los Marines hu- 
manos, se caracterizan por su 
capacidad para manejar artilu- 
gios y conocer a la perfección 
las más destructivas armas de 
fuego. Además, pueden hacer 
uso de la tecnología existente 
en la base donde se hallan. 

Una de las grandes virtudes 
del juego es que cada aventura 


un- “% El Depredador cuenta con armas teledirigidas, como 
es el caso del disco que, una vez fijado el objetivo €) y 


rival, aunque éste intente huir. 






CE ión 


' El Alien está dotado de un modo de vis 

permite ver en la oscuridad, y aunque no es efectivo 
para atacar es tremendamente útil para desplazarse a 
través de los conductos de ventilación. 


Los Aliens poseen la extraordinaria y ventajosa cua- 
lidad de pegarse a las paredes como si fueran ara- 

ñas, siempre y cuando se trate de embriones o de Aliens 

adultos, para llegar a lugares 





es distinta al resto, al igual que 
la forma en que deberemos 
afrontarla. Mientras con el 
Alien tenemos que ir extermi- 
nando a todos los enemigos 
que nos encontremos en el ca- 
mino, al tiempo que tratamos 
de pasar desapercibidos ocul- 
tándonos en tubos de ventila- 
ción o encaramados a techos y 


- paredes, con el Depredador te- 


nemos que evitar que nos de- 
tecten y atacar, siempre que 
sea posible, por sorpresa, pues 
de esta forma evitaremos que 
el enemigo pueda dañarnos y 
contaremos siempre con el fac- 
tor sorpresa. En el caso del Ma- 
rine la táctica será inspeccio- 
nar todos y cada uno de los 









ión que les 


casi inalcanzables. 






Los Marines, por su parte, poseen la habilidad de con- | 
trolar casi todos los elementos de sus bases, por lo | 
tras apretar el botón, ataca directamente y sin tregua al que disponen de un dispositivo de pirateo €) capaz de | 








abrir casi todas las puertas que se les pongan por delante. | 


Manej 


rincones de las bases en busca 
del rastro que nos lleve a nues- 
tro objetivo, mientras acaba- 
mos con los Aliens y Depreda- 
dores que nos siguen la pista. 
Una de las ventajas con las que 
cuentan los Depredadores es 
que son capaces de curarse así 
mismos, mientras que los 
Aliens necesitan las cabezas de 
sus enemigos para regenerar 
su salud y los Marines los boti- 
quines que encontrarán espar- 
cidos por los escenarios. 

Otros aspecto a destacar es 
que los Depredadores deben 
estar constantemente pen- 
dientes de la energía que gas- 
tan, ya que ésta es esencial pa- 
ra la utilización de muchas 
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ando al Marine, encontraremos pistas que nos | 
ayudan a salir de los enrevesados escenarios. Ade- | 

más de esto, tendremos acceso a la información que se | 
encuentra en ordenadores portátiles y personales. | 





del Depredador: una barra de energía (Y) que le per- 
mite camuflarse, una barra verde €) que marca la salud y | 
una calavera que indica los cráneos conseguidos 6). 





armas y, principalmente, para 
hacer uso del manto de camu- 
flaje. Afortunadamente, podre- 
mos recargarla sirviéndonos 
del atomizador de energía. 


EIA 





Al igual que en la serie de pe- 
lículas en las que está inspira- 
do este programa, tanto los 
Aliens como los Depredadores 
son de una naturaleza singu- 
larmente violenta, por lo que 
ciertas imágenes que veremos 
pueden causar una severa re- 
pulsa en los jugadores más 
sensibles. Pero dejando de la- 


do este pequeño in- 
conveniente, nos en- soni 











- movimien- 


contraremos con un programa 
capaz de generar una buena 
cantidad de estímulos o sensa- 
ciones, entre las que predomi- 
na la angustia, ya que todos los 
escenarios están ambientados 
con colores oscuros para que la 
sensación de estar siempre 
amenazados nos persiga en el 
trascurso de las tres aventuras. 
Dicha sensación se ve aumen- 
tada en las fases en las que te- 
nemos que avanzar porel inte- 
rior de tubos de ventilación, o 
en rincones pequeños donde 
se respira una sensación de 
agobio total por la falta de es- 
pacio y la siempre latente ame- 
naza de ser atacados por cual- 
quiera de las otras razas. 

El aliciente de contar con tres 
juegos distintos en un mismo 
programa abre muchas posibi- 
lidades, ya que abarca muchos 
géneros, aunque por encima 
de todos predomina la acción. 
De esta forma siempre tendre- 
mos la opción de jugar la cam- 
paña que más se adapte a 
nuestros gustos. 

Vivir una aven- 
tura mediante * 
tres puntos de 
vista distin- . 
tos es una! 
gran sen- e 
sación, aun- A a 
que la inteligencia arti- “Y 
ficial incorporada a 
los enemigos no 
es tan buena 
como cabría 
esperar, ya 
que sus 





Al igual que en la película, los 
Aliens necesitan anfitriones 
para desarrollar sus embriones 
y luego salir a la superficie. 





Una vez incubado el Alien, nos 
abriremos camino a bocado 
limpio a través de las entrañas 


de la infortunada víctima. 








ca podremos devorar la cabe- 


di rellenar nuestra Aaa 





Ratón: H 
don izquierdo del ratón: | 
Ataque primaro. i 

Botón derecho del ratón: ' 


Ataque secundario. E 
Rueda del ratón: cambiar 
arma. 
(): Avanzar. E 
[S): Retroceder. E 


[A]: Desplazarse a la izquierda. 
[DJ: Desplazarse a la derecha. 
(Estacio) : Salto. 

[v]: Cambiar modo de visión. 
[E]: Botón de acción. 

[m]: Correr/Andar. 
Mayúsculas: agacharse. 
(MB): Mostar objetivos. 
Retroceso: insultar. 






tos resultan en exceso predeci- 
bles y siempre sabremos qué 
traman. 

En cambio, el modo multijuga- 


dor es muy bueno y pleno de 


tensión. Aquí lo primordial será 
de, Sobrevivir a las acometi- 
2 das de los enemigos que 
A no vacilarán en acribi- 
BESA llarnos a balazos a la 
A menor oportunidad. 
'- Tresjuegos en uno y 
acción para es- 
Ñ tómagos 
e y corazones 
a prueba de bombas. 



















Ss. 0OPág.77 FE 


ES h Más información sobre 
e A cómo instalar este 
is juego en la 

a OPág.70. 


nn 


Si pulsamos la tecla [T) accede- 
mos al atomizador, el cual re- 
llena la barra de energía que 
tenemos a la derecha. 


Cada vez que aparezca una bo- 


za del enemigo y, de esta for- 


A NA A E er nUmems 


NAL TRE A NR RIA MT AMAIA A EIN Na, ATP IVONNE SRIECAL 20 PFP OFS 3 UE NOTEESEREPO TIPO O OOOO TE FEDER TEIDE EE) RMS 0 PINEDA 
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| VERSIÓN COMENTADA ] 


METEO 







Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 





















A Distribuidor: VUIPE 
Productor: Sierra * Desarrollador: Molith 




















Mayores de 18 años 








































































AA Teléfono de Información: 91 735 55 02 Adecuado para: Jugadores Noveles 

. E 

E] Fax de Información: 91 735 27 30 pi a] | 

Periodo de aprendizaje básico para er el Juego 6% | Medio (tiene tutorial) E A 
Vida del juego A 6% |Larga e ; i 
Nivel de detalle de personajes y escenarios..| 4% | Bastante cuidados. [|8/00|| 
Animación Movimientos de los personajes... [|3% |Casiperfectos  [8/00|' 
Efectos de Sonido 3% | Muy buenos - AN 
Diálogos-Voces 2% [Biencaracterizados [8/00 Al 
Textos- “Subtítulos - EA A DION adaptados Ns SN 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... , | Teclado-Ratón / Óptima 14 
date parella a elo Gas: y Aa TECUIOO BATEN APO: a E | 
Realismo E | Excepcional. | 
Aumento A o A a ed | Apasionante 
A ero 
Variedad de Situaciones... 3% [Muy elevada 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) [Adecuada AN 
¡ 

Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet ad o | 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático | 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | Sí(1.108,08 Megabytes) 0 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) No E E ' 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) % | 8 Megabytes. [434|! 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) h | Castellano * 
A o 0 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido 

(más información en e Pág. 12) o 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 193% + 









Adecuado E 































































' 
, $ ' 
NEVA REE MRNATALESTPRNNINN AELRSAANMNELREAANNNNA 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 an 

Pentium 166/32 MB _ Diamond Monster Voodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPC Se bloquea ¡Se bloquea 
Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G200 8MB pa : Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% ) |Sel bloquea a Nof funciona. 
Pentium 166/32MB—— | Hercules Stingray Voodoo Rush — | Creative 3D Blaster Banshee 0,6% | Nose puede] jugar ¡Se bloquea - 








Celeron 333/64 Mm. | ATIXpert200016MB AGP AlIRadeonVE32MBDDR | cl saltos Asaltos 
Celeron 3 333/64 MB ER | Hercules 3D 'Prophet 4500 64 MB | C Creative 3D Blaster TNT2 M64- Jl fo | Asaltos MAS saltos ui 0d i 
Celeron 333/64MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet I1MX32 2MB. ll A saltos A saltos 











Pentium 11 350/64MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AllRadeonVE32 MBDDR 
' Pentium 11 350/64 MB. A 6 
Pentium 11 350/64 MB | 3dxVoodoo 32000 16MB AGP E 
- AMD K6-lI500/128MB | ATI Xpert2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 
AMD K6-1 500/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 
- AMDK6-11500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet Mx32M8 | 0, 
Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 
Pentium 111 600/128 MB _ | Hercules 3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTWT2M64 | 0,6% | Fluido -Ralentización leve 19,00. 
- Pentium 1I1600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB ASP — | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,6% | Fluido Fluido 110,0 
AMD Athlon700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVWO | 


%. | Hay parones  Hayparones 14,00 
ene as 
y [Nose puedejugar Hay parones 12,00 
_ | Hay parones | Fallos gráficos graves | 3,50. 
[Fallos gráficos leves 'Ralentizado E 

6 | Hay parones 'Ralentizado 


, | Fluido Fluido. 









A Eludo ia do a CO 


' E ¿ 
AA A ANNA AAN A AAA 













AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB _* Creative 3D Blaster TNT2 M64 pos % | Fluido Fluido [10/00]! 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB Fluido Fluido | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 7 PENA 0 | 


Menús de configuración en castellano 

Ajustes de resolución - profundidad de color... 1% SMS 
Ajustes de música A a 
Ajustes de efectos de sonido A O AN 
“Ajustes de dmicultadas 27 1 e EE a IESO 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


A A A A A A Am 





NARRAN 







3 aventuras distintas, 21 misiones 





Opciones d de guardar partida (comprobado) e doit 0 BO 
Dispositivos de control | compatibles. do e 
Idioma (comprobado) 


_[Enc cualquier momento y PE 
Teclado-Ratón 400 
[Castellano 









ARI N 









Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | ; 1/16 | 
+4 RESULTADO DEL TEST 0418 












pe PRECIO/CALIDAD Bien 


7.995 Ptas. 








Juego de Acción para Game Boy Advance | Armados con 


una recia cachiporra, y una estentórea voz de barítono, 


haremos frente a los inopinados peligros de la prehistoria. 


odo comienza cuando una 

manada de dinosaurios se 

come todas las provisio- 
nes que nuestra tribu almacena- 
ba para pasar el duro invierno. 
Ante tamaña catástrofe, el jefe 
de la tribu ha pedido a Sam que 
salga en busca del valle donde 
los dinosaurios van a morir y re- 
coja cuantos huesos pueda, pues 
sólo así la tribu podrá intercam- 
biar. los huesos por alimentos y 
sobrevivir al duro invierno. 





«Prehistorik Man» es un juego 
sencillo en el que se recomienda 
buscar todos y cada uno de los 
objetos que se encuentran es- 
parcidos por las diferentes áreas 
de juego, repletas de suculenta 
comida que, una vez acabada la 
fase, llevaremos al poblado. En 
aras a realizar semejante haza- 
ña, por la que el jefe de la tribu 
nos dará puntos extra, tendre- 





R-Gatillo 


L-Gatillo 






Cruceta direccional 
Select-Botón 
Start-Botón 


A-Botón 
B-Botón 


A: Confirmar una opción del 
menú, saltar. 

B: Utilizar arma. 

L: Mirar sin movernos. 

R: Gritar. 

Select: Pausa. 





1 
de 
di 
DOOR RR ETT FRESIA A FTAs a AAA TI TO ER SE MN E ENCORE 


mos que sortear una buena can- 
tidad de trampas que nos obli- 
garán a saltar, agacharnos, co- 
rrer, volar y otras acciones con tal 
de que Sam llegue sano y salvo a 
su destino. Aunque también ha- 
brá que lidiar con decenas de 
enemigos, dispuestos a arreba- 
tarnos uno de los tres corazones 
que tenemos como vida, mien- 
tras recogemos cada letra de la 
palabra BONUS, pues completar- 
la nos abrirá las puertas de una 
fase especial de bonificación. 

Pero estas letras no son fáciles 
de encontrar, ya que algunas se 
encuentra ocultas tras pasadi- 
zos, que tendremos que descu- 
brir a base de porrazos, o en lo 
alto de una cima a la que no te- 
níamos previsto subir. 





«Prehistorik Man» es un progra- 
ma divertido y dinámico con el 
aliciente de permitir un constan- 
te progreso, lo que sirve de antí- 
doto contra la frustración. Las 
complicaciones surgen cuando 
pretendemos hacernos con to- 
dos los objetos que alberga el 
escenario y nos damos cuenta 
de que la cantidad de escondites 
es elevadísima. Aunque todo es- 
te ejercicio de exploración es to- 
da una motivación para acabar- 
se sus 22 niveles más de una vez. 

Los jefes finales le otorgan al- 
go más de variedad al asunto, 
máxime cuando son todo un re- 
to. Pero a los que exijan algo más 
que saltar obstáculos y acabar 
con enemigos les sabrá cierta- 
mente apoco. O) Pág.77 5 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71. 








; VERSIÓN COMENTADA 


ros mm PA 


ES 17 Advance | E Le Á 


AAA 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Dreamcast No 


Ha Distribuidor: VIE 
Productor: Titus - Desarrollador: Titus 
Teléfono de Información: 91 789 35 50 


Versión de PC (Win 95/98/ME) | No 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 3 años 
Jugadores Noveles 















BE) tax de Información: 91 789 35 60 1 a” | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% PEA 541]: 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del juego E > , | Media 

"Nivel de detalle de personajes y escenarios... E | Muy correctos 
-Animación-Movimientos de los personajes... | 30% | Buenos 


Medio (tiene tutorial) 











































Música Adecuada A AS 
Efectos deSonido o e e o MA Normales a a ON 
as a e a. 0 e A 
E A a o A NS 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 50% 

Alicientes para el jugador TARA AO A a: 
Realismo. A A a A A Ne ao o y MO 
ras il 
e paa os EA 






Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Más que suficiente A 
Predecible 

















9178935 50 
No tiene (www. virgin. mes) 


Teléfono de Asistencia Té Técnica Lei 
pub en Internet 


ea de la primera instalación (para arrancar el juego) 
Idioma de las instrucciones de carga 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 























Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) e . 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 0! 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO al 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e M E 










Menús de confi iguración en castellano 
! Ajustes de resolución - - profundidad « de color e A Pa 
Ajustes de: música qe ES a - 7 a id . 
Ajustes de efectos de sonido A SS E A TE 
Ajustes de dificultad. 












Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) En momentos concretos 


Dispositivos de control. | Pad de control (digital) |4,001 | 


Idiorma (comprobado)... 2... | 30% Castellano opcional 
- Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) (1/0 Ue ll 
¡NOTA MEDIA dea A re E a A 100% AAA SMA 6,63 | 
aaa 
PURESULFADO DELTEST"" Bien 


PRECIO/CALIDAD el 


Suficiente 
154, 03 e 


COmpraremos en la Henda! si 
tenemos huesos Osuficientes. 


Al finalizar la A el el jefe reco- 
ge toda la comida conseguida. 


Los efes E Alé nos Pond 
las cosas realmente difíciles. 





Vidas y one D, ua D, 
letras O y potencia de grito €). 


Buscar objetos Os: será 'á obliga- 
torio en algunas misiones. 


Los vehículos sólo los ilizare: 
mos en ciertas fases. 































1 
4 
y 


e 





La conducción sobre nieve no es nada fácil, la 

mejor estrategia es derrapar en las curvas y, 
una vez dentro de estas, contravolantear para po- 
der enderezar el vehículo. 





EOI 


Pre a 


Cada vez que colisionamos violentamente 
nuestro vehículo sufrirá daños internos y ex- 
ternos, éstos claramente apreciables en la carro- 
cería, que aparecen mediante una luz roja 6). 


> 






' La cámara interior es la más realista de las in- 
cluidas, ya que tendremos exactamente el 


mismo campo de visión que los pilotos. Aunque si 
se prefiere hay otras cuatro más disponibles. 





; LS 
Ei 
A 


y 
Ú 


' El copiloto nos va adelantando las caracterís- 
ticas del trazado, y todo lo que nos indique 


aparecerá de esta forma O sobre la pantalla. De 
todos modos podremos consultar el mapa Y. 







Si conseguimos hacer el mejor tiempo en un 

tramo, dicha zona aparecerá señalizada en 

verde 6) y se nos indicará cuál ha sido el tiempo 
que hemos logrado sacarle al segundo 6). 


Tendremos a nuestra disposición los coches | 


- de siete escuderías oficiales del campeonato 


de Rallies. La calidad gráfica es de impresión, | 


puesto que no les falta ningún detalle, 


E 


A MES soltar vista | 
a RECORTE SICO 


7 


biar de cámara, y una vez encontremos la que más ' 
nos guste, pulsando €) podremos dejarla fija. 





ESP eo 









mmm, 


Las condiciones meteorológicas son un fact 


ea! 


or | 


muy a tener en cuenta, ya que si nos deslum- | 
bra el sol, por ejemplo, perderemos mucha visibi- 
lidad y habrá más riesgo de accidentes. 









' Las repeticiones son espectaculares; pulsan- | 
do el botón arriba indicado 6) podremos cam- | 





Juego de Velocidad para PlayStation 2 | Controlar una 
de estas fieras es un reto que no está al alcance de todo 
el mundo, más bien de unos pocos privilegiados, pero 
gracias a esta maravilla estaremos muy cerca de sentir 


el vértigo y la emoción de un Rally. [GUA 


| programa nos invita a 

ponernos al volante de 

cualquiera de los coches 
que integran el campeonato ofi- 
cial de la temporada 2001, a la 
vez que nos reta a conseguir los 
mejores tiempos en cada tramo 
de cada prueba en que partici- 
pemos. Al tratarse del Campeo- 
nato del Mundo de Rallies, la re- 
gularidad será nuestra principal 
baza para alzarnos con el título 
de campeonísimo. 


É + y 7 «¡e e: 
| LOMO SEJUEGA 





Aunque a priori a más de uno la 
cosa le pueda parecer tan senci- 
lla como acelerar y girar el volan- 
te en las curvas, nada más lejos 
de la realidad, pues se nos exigi- 
rán ciertos conocimientos sobre 
el comportamiento de estos 
especialísimos coches y un buen 
nivel de conducción, por supues- 
to hablando en términos de jue- 
gos de velocidad. 

El programa nos brinda la 
oportunidad de demostrar nues- 
tra pericia como pilotos compi- 
tiendo en todo tipo de superfi- 
cies, y esta es una de las muchas 
dificultades a las que tendremos 
que enfrentarnos ya que la el 
tipo de conducción varía según 


el tipo de superficie donde se 
desarrolle el rally. 

Por ejemplo, en la nieve, al ser 
una superficie deslizante, ten- 
dremos que saber manejar el 
arte del derrape para tomar las 
curvas lo más rápido posible, 
pero asumiendo pocos riesgos. 
Por otro lado, en asfalto las con- 
diciones son muy diferentes y, 
precisamente, habrá que evitar 
en lo posible derrapar, pues el 
coche tenderá a irse de atrás y 
patinará. Conducir sobre gravilla, 
sin embargo, exigirá un equili- 
brio entre saber cuando y cómo 
derrapar y buscar estabilidad, ya 
que si bien conviene apurar en 
las curvas, cuando éstas son muy 
cerradas es preferible un viraje 
limpio y a menor velocidad, por 
lo que tendremos que jugar, al 
igual que en asfalto, con el acele- 
rador, es decir, entrar en la curva 
sin tocarlo y pisarlo a tope cuan- 
do estemos saliendo para que el 
coche agarre. 

Para saber a qué nos enfrenta- 
mos, Sony ha puesto a nuestra 
disposición, al igual que en los 
Rallies, un copiloto que nos avi- 
sará de lo que tenemos delante 
mediante un lenguaje de núme- 
ros muy fácil de entender. 
Primero nos avisará del grado de 


dificultad de la curva, que variará 
del uno al cinco, a no ser que nos 
enfrentemos a una horquilla, y 
después se nos informará sobre 
su la dirección que toma. 

Antes de entrar en competi- 
ción tendremos que configurar 
del coche. Este apartado es 
importantísimo ya que afecta 
sobre todo a la estabilidad y con- 
trol del vehículo. Aunque tan 
sólo contaremos con cinco pará- 
metros, resumidos en marchas 
frenos, manejo y suspensión, el 
programa nos echará una mano, 
si no estamos lo suficientemente 
duchos en el tema, fijándolos 
por defecto. 

Cada coche cuenta con sus 
propias características, clavadas 
a las de su homónimo oficial, y si 
somos unos petardos condu- 
ciendo podremos destrozarlos 
por completo. Los daños inflingi- 
dos en carrera influirán directa- 
mente en el comportamiento 
del coche, ya que si rompemos, 
por ejemplo, la dirección com- 
probaremos cómo tiende a irse 
hacia un lado irremediablemen- 
te. Hay cinco puntos clave en el 
coche que, si resultan dañados, 
afectarán a la conducción: direc- 
ción, caja de cambios, aceite, 
árbol de levas y temperatura. 





Aunque anta A gran calidad 
gráfica de este programa poda- 
mos pensar que estamos ante 
un simulador que nos hará la 
vida imposible, la realidad es que 


En A == 30 





Sony ha ajustado la dificultad 
con tal acierto que cualquier 
persona, en poco tiempo, podrá 
hacerse con el control de todos 
los vehículos sin necesidad de 
tener conocimientos avanzados 
sobre conducción. 

Los 81 circuitos incluidos 
auguran, pese a contar solamen- 
te con siete vehículos, una larga 
vida al programa y desafíos sufi- 
cientes para colmar nuestra sed 
de velocidad y victorias. Además, 
la sensación de participar en un 
Rally es total, ya que el sistema 
de tramos cronometrados, nos 
introduce en la competición 
mucho más que si simplemente 
corrieramos contra otros vehícu- 
los en el mismo circuito cerrado. 

Aunque no todo es bueno, y se 
echan en falta algunas opciones 
más de configuración del vehí- 
culo para que la diversión fuese 
total. En cuanto tocamos cual- 
quiera de los parámetros que el 
programa nos ofrece por defec- 
to, lo único que conseguimos es 
destrozar la mejor configuración 
posible, y eso se traduce en un 
muy inestable control del vehí- 
culo durante la carrera. 

Por todo esto pensamos que es 
un gran programa que tiene lo 
necesario para contentar a la 
amplia mayoría de los usuarios, 
siempre y cuando no seamos 
muy exigentes en lo que a 
opciones de configuración de los 
coches se refiere. OPág.77 El 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág.71. 


¿| Variedad de elementos del juego (comprobado) 


a cl 
- Enlapantalla de selecaon vemos Al mblar de marcha saldrá fue- : 
- con más detalle cada vehículo. E 


la cara de piloto y copiloto. | 





_ VERSIÓN COMENTADA 
AA y 






Versión de Nintendo 64 No 
Versión de PlayStation No 
Versión de Gameboy No 


Distribuidor: SCEE 
24 Productor y Desarrollador: SCEE 

1 Teléfono de Información: 91 377 71 24 
Fax de Información: 91 377 71 24 


Versión de Dreamcast No 
Versión de PC (Win 95/98/ME) No 
Edad recomendada: Todos los públicos 
Adecuado para: Jugadores Noveles 
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Periodo de Prada básico para ENE el juego 


Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación-Movimientos de los personajes 
Música 


Bestoste sonda. 4 % [Muy buenos [90 E 
Diálogos-Voces | 


A Convincentes 0 ON 
Textos-Subtítulos MU Acertados 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta.....bÚ|_ 59% | Volante/Sinproblemas  |7,00 
Alidentes para eljugadoR 70.0 A o 


Realismo. 














el Muy buena 
























E Destacable e: 81 IO 









A A o e A 


Variedad de Situaciones o 00 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 








Limitada 
“No es necesaria 





Teléfono de Asistencia Técnica 


e en CE 










oda de la primera instalación (para arrancar el juego) - 
Idioma de las instrucciones de carga IN 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) E Í 
01 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO p 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
“Ajustes de resolución - profundidad de color. [Noa OO 
Ajustes de música EMO Ag ) 
Ajustes. de efectos de sonido pl A RN A AR A o Meal CR O parra NIN ARO e AO os e ON Je Na VE 
Ajusteside dificultad: ales) o or 


OTROS DATOS 


, | Arranque automático 
Castellano 













































7 prototipos, 81 tramos y 
5 cámaras de juego. 


En momentos concretos 7,0011 






- Opciones de guardar partida (comprobado) A OS MIA 
Dispositivos de control o | ; 
a | 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 10% 120... : 14 
NOME AAA 100 TRA 1 | 
CONEA Y ETA 
»4 RESULTADO DEL TEST Notable 1,93 

PRECIO/CALIDAD 7 . 


Precio (recomendado por el distribuidor) 60,04 € 9.990 Ptas.| | 











Cálculo de la nota precio/calidad a E 6004/79 = E Bien e a 








DERRRITA Pad 
, TQU 


YX: Acelerar. 

Mi: Frenar. 

- 0: Freno de mano. 
A+: Cambiar de vista. 


Volante 
Subir marcha —————=, 
Bajar marcha ——— | 





go pS EDO de Es 


Acelerar - 





Antes de bid Urueba: veremos Al a un , Rally disfru- | 
taremos de videos sobre éste. i 
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A A A is 


a 


cargo de las presas que intentemos alcanzar. 


tas de una aventurilla romántica. | 





Podremos rechazar alguna de las relaciones Cualquier sitio es bueno para entablar una 

z que nos propongan, de la misma forma que £s inocente conversación. La boutique de ropa 
en la mayoría de los casos las calabazas correrána nos garantiza, en caso de ser hombres, la asisten- 
cia de bellas mujeres que quieren vestirse. 


El El ROO 


Mie Mp 






ON ¿HO 


EA 
[A a 


» Pero silos coquetos somos nosotros, podemos Si la cacería no ha dado resultados podemos 

comprarnos unos trapitos para aparentar el “** llamar a un taxi para volvernos a casa desde 
grado justo de sensualidad que nos abra las puer- el centro comercial y de ocio. Es mejor una retira- 
da a tiempo que una derrota humillante. 


' Las conversaciones culinarias son muy soco- ¿* Elamor, como las golosinas, pueden provocar 

rridas para saber si nuestro príncipe azul tie- “* dolor de muelas, por lo que será necesario 

ne afición por la cocina. Si le gusta meterse entre elegir bien entre todo el repertorio de Sims que 
sartenes... ¡a por él, que hay pocos así! andan por el centro de la ciudad. 


W/s 


A 








7) La cosa no va mal en la familia y una vez que 
£ los cónyuges han dado el famoso “sí, quiero” 


) El matrimonio cansa, pero no tanto como salir 
Y" de caza en busca de nuevas presas. En cual- 
es cuando volvemos a jugar de la misma forma quier caso, descansar las horas adecuadas aclara 


que con «Los Sims» de toda la vida. la mente y mejora las posibilidades de triunfo. 











Juego Simulación para PC| Tras estar más vivos que nunca 
y correrse una fiesta monumental, los Sims han decidido 


ligotear en esta nueva expansión. ETE 


' n toda la historia de los 
Sims no habíamos podido 
| más que coquetear con al- 


- gún vecinito majo e intentar for- 


mar una familia, pero sin gastar 
muchos recursos en el intento. 
Ahora, podemos dedicarnos casi 
profesionalmente al legendario 
arte de la seducción. Cuantas 
más citas y mejores resultados 
obtengamos, mejor que mejor. 





Esta nueva entrega de la aventu- 
ras de los Sims vuelve a repetir 
los mismos argumentos que las 
expansiones precedentes ya que 
se limita a incorporar nuevas op- 
ciones de conversación, muebles 
destinados al arte amatorio y 
peligrosas acciones que pode- 
mos poner en marcha juntando 
a un par de tortolitos. No debe- 
mos confundirnos y creer de re- 
pente que los grados de erotis- 
mo han subido notablemente, 
ya que el juego mantiene su lí- 
nea políticamente correcta. 
Ahora, y gracias la nueva ex- 
pansión llamada «Primera Cita», 
las conversaciones con fines de 
ligue pueden ser más afinadas, 
eligiendo la táctica que más nos 
guste. Es decir, atacando a la pre- 
sa sin rodeos haciendo proposi- 


ciones amorosas, o empezar ha-' 


blando de bolsa para terminar 
donde realmente nos interesa. 


Pero lo mejor antes de concer- 
tar una cita es elegir el mejor 
ambiente de seducción. Ese ob- 
jetivo podemos conseguirlo, por 
ejemplo, adornando la habita- 
ción con colores rojos o ponien- 
do una atractiva bañera con for- 
ma de corazón. Si cuelan tales 
artimañas y la presa se deja lle- 
var, entonces comienza el plan B. 

Esta segunda fase es la conver- 
sación, la amabilidad, los ofreci- 
mientos que podamos hacer a 
nuestro futuro amor. Si segui- 
mos el camino que le gusta, con 
una conversación acertada y 
mezclando todo con besitos y 
arrumacos inocentes, entonces 
el flirteo se acaba convirtiendo 
en noviazgo de muchos quilates. 
Aún así, por muchos besitos que 
llevemos, un mal paso puede 
cortar el rollo de repente. 





Botón izquierdo: 
Acción 
Botón derecho: 
Centrar cámara 
Teclado: 
Fl: Modo vivir 
2: Modo comprar 
FS): Modo construir 
Ed): Modo cámara 
FS): Modo opciones 








objetos de seducción. 
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No 
Mayores de 16 años 
Jugadores Noveles 






Versión de Nintendo 64 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


















Y VS Distribuidor: Electronic Arts 
eE Productor: Electronic Arts » Desarrollador: Maxis 
E Teléfono de Información: 91 30470 91. 
Y] Fax de Información: 91 754 52 65 

































e Periodo de aprendizaje básico para comprender: A Medio E 
Vida del juego | MuyLarga. 


-| Nivel de detalle de personajes y escenarios Correctos 


A A A A A A A O A O A A A A A e A A ap o ui rr il a A pr o py ip pa a a it rar tó lara 


| Animación-Movimientos de los personajes A Correctos E E 













Mi e A E 
Efectos de Sonido O O A O , Acertados LO 
Diálogos” Voces O 


Textos-Subtítulos 


Contr adecuado port 00 e juego / / Respuesta e E 
Alicientes para el jugador O no 
Realismo, a [No es necesario Ea 
Argumento - [No es necesario 


A LA AN SN AM LN RI A NL A O RS A O EA REE NS O A A A A IR y peto 


Intensidad Constante " 


Variedad de Situaciones El a 0014 Abundante. 00 O 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artifi dal Alta donde es necesaria 














































Teléfono de Asistencia Técnica PS 


E la li 1917545540 
ds en Internet 


No tiene (www.espana.ea.com) 10 







a cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica E Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado er en Megabytes, ,Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? '(Comprobado)- 


Desinstalación (Datos restantes no desi lados, medido) 



















vez «Los Sims» y a continuación 

A la expansión «Primera Cita», pa- 
dos Sis Primera Cita» esuna  radisfrutar de «Más Vivos que 
expansión que no lo parece por Nunca» o «House Party» tendre- 
el hecho de que tras instalarlose mos que instalar todo de nuevo 
camufla perfectamente bajo las y por orden de aparición en el 
opciones de las demás entregas mercado: primero «Mas Vivos 
de «Los Sims». Es decir, quesiso- que Nunca», después «House 
mos buenos conocedores dela Party» y otra vez «Primera Cita». 


saga sabremos encontrar las no- Unalocura total de la que sólose [PPROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1 TARJETA DE VÍDEO 2 a 


vedades sin problemas. De no salva el juego cuando nos pone- Pentium 166/32 MB -| Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfcVoodoo 3 2000.16 MB PO A saltos - ¡Asaltos 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en 4 > Pág. 12) 







































tener excesivas tablas no sabre-— mos manos a la obra y caemos Pentium 166/22M8 | Natrorhilnium G20D8MBO Creative 3D Blaster NT2M64 | 0,6% | Asaltos A _No funciona |1/ 
mos diferenciar lo que es de embrujados por su atractiva Pentium 166/32MB | Hercules sStingray Voodoo Rush | | Creative 3D Blaster Banshee A A saltos EN _ ¡No funciona 
«Más Vivos que Nunca», «House idea, que nos convierte en enfer- A ed mE e 
: de sI . - Celeron 333/64 MB ¡ Hercules 3D Prophet4500 64 MB | ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Party» o «Los Sims» original. Eco o cotillas de las Celeron 333/64 MB. | 3dficVoodoo 3200016MB AGP Herules30 Prophetll IX 32 M8 
Destacar la endiablada instala- vidas ajenas.(B Pág,77 del Pentium 1350/64MB_——— a Xpert 2000 16MB AGP | AMIRadeonVE32MBDDR | 
ción del juego ya que parece Pentium 11350/64MB [Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2.M64 | 0,6% 

















pensada por nuestro peor ene- * Másinformación sobre cómo ins- 
migo. Si instalamos por primera talar este juego en la OPág.70. 


AMD K6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MBDDRVIVO 


AMDIGASIO/Z8M8 — Heles3DophetsODGAME Gia Blaster WIEMGE | 0.6% | Ralentizacón leve 


AÑO K-1500/128M8 | 3fcVoodoo 3.2000 TMB? | Hels3DPrphetlAMI32 MB 0,696 nt 


Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP. — RadeonóaMB DORVIO de 


ep SP rl mb la dd o lp ia ri Cl e a 


Pentium Il 1600/1 28MB ' Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 


Pentium 11 350/64 MB 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,€ e. ; 
















seno bloquea 0 


ad ly ps rl pira a or ro E ii pr AA mo dir renta msm pal lr ra ni iii ps 


Pentium 11.600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetIl MX 32 MB - - Se bloquea 


a ci ic lr pirata Cde O ia a IG ni a pe ai pal opel gala st ll e le ld lr on oc ro lila ll ¿il ni pa pas rs ario Ar | e o 


AMD Athlon 700/256MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ¡ATI Radeon64 MB DDRVIVO Ralentización leve ¡Uco 

| AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6%. Fluido a MON 
AMD Athlon 700/256 MB | | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 30 Prophet MX 32 MB 0,6% 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | A 

Menús de configuración en castellano 

Ajustes de resolución - - profundidad de color e o 

Ajustes de música e E 

Ajustes de efectos de sonido o e 


Ajustes de dificultad 






































Por vez primera, los Sims pueden acudir al centro de la ciudad, 
ampliando así el radio de acción de nuestros movimientos y 


abriendo el abanico de posibilidades de juego. Variedad de elementos del juego (comprobado) 





Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 
NOTA MEDIA | | 








rosas 2. 1 _Notable_— «]7, 
Podremos comprar nuevos Los Sims gozan ahora de un Ml da a O BRRENAA 


materiales de construcción y mayor número de sentimien- |  |Precio(recomendado poreldistribuido) o 


. ., E 117,97/7559= 2,37 = sob lient 
tos y opciones de relación. , obresaliente 
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«En ocasiones, y ante la inminente batalla fi nal, el jue- Las bases enemigas suelen estar bien sua rladas Accidentes naturales como ríos os pueden salvarse siin- 
go nos compensará llevando unidades extras al cam- por puertas6) y muros de contención. Lo mejor será vestigamos transportes específicos. Este barco de 
po de batalla gracias a transbordadores de tropasé) . ordenar a una avanzadilla que disparen como locos. transporte€) es un buen remedio para movilizar tropas. 


BA. Cy o Ys TS O «e GR cl Fu 


Los Jedi y los SithO eden acabar fácilmente con En las campañas tendremos que cumplir múltiples Darth Vader, Han Solo o el Emperador Palpatine) 
varios enemigos sin sufrir apenas daños, y cuentan miniobjetivos que, en algunos casos, pasan por libe- lideran algunas campañas. Tienen una resistencia y 
con la Fuerza para Conner adversarios a nuestra causa. "ar aliados de A de concentraciónO) . fuerza superiores, pero si mueren se ¡Acabó la misión 


CACA TADA NANO mEmE: dé opa ARNET ze AAN NANO NN een NRP ARTIE NARA DPI a 


ANT ARE 


PA 








Juego de Estrategia para PC | Deja ya de soñar; al fin 


podrás participar en la más gloriosa de las batallas. Los seis 
ejércitos de la saga Star Wars van a dirimir una dura pugna 


por la hegemonía total en el Universo ARTIE. 


a Guerra Civil Galáctica ha 
entrado en una fase de es- 
¡ tancamiento debido al 
equilibrio reinante entre los seis 
bandos litigantes. Pero quizás la 
llegada de un carismático líder 
podría inclinar la balanza a favor 
de... Y este es nuestro objetivo 
decidir qué ejercito vamos a ele- 
gir para conducir a sus huestes 
hasta la victoria final. 


( E Ó de dd 







En «Star Wars des 
contamos inicialmente con una 
serie de unidades que nos per- 
miten construir y transformar los 
elementos naturales en recur- 
sos, que a SU vez nos servirán pa- 
ra crear edificaciones con las que 
experimentar nuevas tecnologí- 
as o crear unidades superiores. 
De esta forma veremos que to- 
do es una cadena donde cada 
eslabón da sentido, a la vez que 
posibilita, al siguiente, es decir, si 
no recolectamos, no construi- 


cia 






ña diplomada es vital en la la batalla para A Tomar alian- 
' zas o comprar y vender recursos a los ejércitosO) . Es- 
tos se dividen en cuatro y pueden modificarse6) . 


Sólo un Jedi puede transportar el holocron), q ; que 
se halla perdido en el escenario y nos proporciona 
automáticamente grandes mejoras en la producción. 


mos, y si carecemos de edificios 
no conseguiremos nuevas uni- 
dades. De esta mecánica desa- 
rrollista se infiere que lo primor- 
dial, al menos para empezar, será 
ponernos a recolectar si quere- 
mos conseguir nuevos trabaja- 
dores. Aparte de los obreros, que 
serán los encargados de hacer 
crecer nuestra base, tendremos 
la necesidad de crear un ejérci- 
to, máxime cuando habitamos 
una galaxia tan hostil y en gue- 
rra permanente. De esta forma, 
al llegar a un determinado nú- 
mero de recursos nuestros obre- 
ros podrán construir edificacio- 
nes donde se adiestrarán los 
soldados que han de luchar por 
nuestra causa. Todas estas edifi- 
caciones van sufriendo altera- 
ciones según el grado de recur- 
sos que hayamos almacenado, 
dándose la posibilidad de poder 
gastarlos en tecnología. Ésta re- 
sulta muy cara, pero el resultado 
será muy satisfactorio ya que las 
unidades investigadas serán sin 





El programa utiliza el sistema de ocultar las 2 zonas 
que no hemos visitado. Lo mejor es crear explorado- ' 
res(H) que rastreen esas áreas para detectar al enemigo. Coge unos cuantos bombarderos() y a barrer la zona. 


A 4 A QU 5 
Se pueden elegir diferentes formaciones() para 
plantear estrategias de ataque. Los soldados en 
formación e concentran el a de AQUA o 


duda muy superiores. Pero no . 
somos los únicos en tener acceso 
a esta tecnología, nuestros ene- 
migos cuentan con las mismas 
posibilidades y lo más seguro es 
que estén ocupado invirtiendo 
en investigación para crear uni- 
dades muy fuertes capaces de 
arrasar nuestro ejército. 
Dado que estamos en un 
período largo de guerra, 
sería muy ventajoso ape- 
lar a la diplomacia pa- 
ra establecer alianzas 
puntuales con otros 
ejércitos, y así rea- 
lizar operacio- 


producción a un tipo de recurso 

que nos sea más necesario. 
Aparte del modo de juego nor- 

mal, en el que podremos com- 


contamos también con un mo- 
do de campaña que sigue apro- 
ximadamente la trama trazada 

en la saga de películas en que 
se inspira. Ateniéndonos a 
esto, en buena lógica jamás 
podremos aliarnos con el 
Imperio Galáctico si he- 
mos optado por lu- 
char del lado de 

la Alianza Re- 
belde, y vice- 






























nes conjuntas versa.Este 
que beneficien es sin du- 
a ambas par- “II da alguna 
tes. Además de *“ ME el modo 
la cooperación que mejor 
en el campo de conecta, y 


batalla, se pue- 
den establecer rela- 
ciones comerciales , 
que nos permitan ' 
comprar y vender 
recursos cuando 
nos resulte nece- 
sario y de esta 
forma dedicar 
nuestros em- 
peños de 









batir contra quien queramos, . 


nos mete de lleno dentro del 
universo Star Wars, dado que re- 
crea situaciones que perfecta- 
mente podrían haberse dado en 
cualquiera de los films. Esta op- 
ción de juego es, también, la que 
indudablemente ofrece más va- 
riedad en cuanto al desarrollo 
de las batallas en sí, ya que des- 
de el principio, y según las situa- 
ciones que se van dando, conta- 
remos con un número limitado 
de unidades que irán aumen- 
tando conforme la partida avan- 
ce y en virtud, exclusivamente, 
de nuestros propios méritos. 


(ET 


LALA al) 





ds af de la saga Er por 
George Lucas ya hace más de 20 
años, y que además sean aman- 
tes de los juegos de estrategia, 
encontrarán en «Star Wars Bat- 
tlegrounds» grandes dósis de 
diversión y, sobre todo, una fan- 


tástica recreación de las unida-: 


des que han ido apareciendo a 
lo largo de las películas. Si bien 
hay que reconocer que tecnoló- 
gicamente estamos ante un tí- 
tulo bastante simple, ya que sus 


programadores se han 
decanta- cdo 


: Las fuerzas aéreas son muy útiles para par Ñ e e 
7 rreno antes de que las huestes entren en combate. | 





E templo Jedi 0 Sith) se consigue en el ñivel tec- | 
, nológico 2 y permite crear soldados Padawan, que | 
podrán e convertirse en aa ga IAS en MaS EaE as 


AMARE 


dilo nel iia Sine 


o dd al a 


Ai 


O ad 


LS 


AS 








do por desechar las técnicas tri- 
dimensionales actuales. Sin em- 
bargo, con un interfaz gráfico 
sencillo, de fácil manejo y com- 
prensión inmediata, lo que se 


Botón Izquierdo: 


traduce en que el jugador goza io E 
de un excelente control sobre las he O: 
unidades. Otro punto a favor lo dl 

Ratón: 


encontramos en que tanto los 
ejércitos disponibles como las 
amplias posibilidades de estra- 
tegias de creación le convierten 
en un título muy completo. 

Como juego clásico de estrate- 
gia en tiempo real tendremos 


Desplazamiento del cursor 


Te: eclado: do; 
1): Mover mapa hacia arriba 
[Y]: Mover mapa hacia abajo 
[J: Mover mapa hacia la 


siempre que seguir un orden ló- Mara dd 
gico de organización de la base, 2): MOVer Mapa hacia la 
derecha 


y aunque las diferentes faccio- 
nes disponibles cuenten con 
unidades propias, las posibilida- 
des de victoria siempre estarán 
en manos de nuestra destreza. 
Todo depende de nuestras deci- 
siones y de la velocidad a la que 
planteamos la bata- - 
lla, dejándo- 
nos una 


incondicionales a la causa, más 
si tenemos en cuenta el fantás- 
tico trabajo de ambientación. 

Además, cuenta con un 
modo multijugador 
muy divertido, con 
el que podremos 




















sadas en nues- 
8) tras batallas fa- 
| 2 voritas de las 
Y películas. Para 
EN jugar con otras 


Quizás el aspecto 
más negativo que he- 4 
mos experimentado al 
jugarlo es la sensa- 
ción de que todo lo. 
hemos visto cientos 
de veces antes, y que 
su atractivo funda- 
mental no es otro 
que estar basado en EA 
la gallina de los hue- ] 
vos de oro de Lucas, 
lo que indefectible- 
mente le ganará el 
favor de los adeptos 


Ñ será obligatorio 
disponer de cone- 
xión a internet. 

OD Pág.77 Mi 


Más información so- 

» bre cómo cargar 

este juego en la 
OPág.70. 





Tenemos a nuestra disposición El editor de misiones nos per- 
una más que interesante “bi- mitirá recrear, con un poquito 
blia” sobre el universo Star de paciencia, algunas batallas 
Wars en el menú principal. incluidas en la película. 








El tutorial es en síun entrena- Todas las campañas vienen in- 
miento, donde Qui-Gon Jinn troducidas por un montaje de 





nos desvelará, paso a paso,to- ¡imágenes de las diferentes pe- 
-dos los secretos del juego. 


lículas de la as2ga, 











€ GTI AM ARTS EM IDA SM OA TA MA arroyo me RENATA 





- total li- montar escara- 
bertad É muzas contra el , 
creativa. y ordenador ba- 


personas, eso sí, 







Desinstalación ( (Datos restantes no desinstalados, medido) 


MOTE 










, | Versión de Nintendo 64 
: a ALU Versión de Game Boy 

$ d Versión de PlayStation 
Y AREE Distribuidor: Electronics Arts Versión de PlayStation 2 
ASA Productor y Desarrollador: Lucas Arts Emil obte 











- ds Edad recomendada: Mayores de 13 años 
Teléfono de Información: 91 30470 91 Adecuado para: Jugadores Noveles | 
Fax de Información: 91 754 52 65 E 
Eo: o AND 










CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) A 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio (tiene tutorial) o 
Vida del juego ER A o RA a 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... 4% | Comectos. 
-Animación-Movimientos de los EAS a ly deta dl a Es IS Conieciós” 4 e MO 
Música | eh O Excelente 40. ea e ODO 
ecos de Sonda ed at a is ba e sl > | Realistas a OO 
eo 

Textos-Subtítulos :  Comectos... ++. e POS 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% Medado-Hatón /Sin ua 011 
ada e e 
Realismo A IE y OI No esitecesarior +: o OO 
A a e e IN e mt 
a di e UM a ME AO 
¡anedad deStuadonés= Le Ada re Lio. 1 E 

Comportamiento delos Adversarios (Inteligencia Artificial) 





9175455 40 


Teléfono de Asistencia Técnica % E 
No tiene (www.espana.ea.com) - 


auto en Internet 


de cultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático : 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No (494 Megabytes) OO 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% | SÍ O i 

ie] 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) castellano soe ION 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO TO, 00) + 





Adecuado (A,C,D,G.H,L) 7,00 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido 

A (más información en e Pág. 12) E | 
e A AA 9,67] | 
POSEAN DREAD MRE] OA 


Pentium 16612 MB ' Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPC! 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB PC  Geative3D BlasterTWT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00. 
- Pentium 166/322MB_—— | Heras SingrayVoodos | Rush ' Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% Ralentización | leve. :Ralentización leve 8,00 
Celeron 333/64 MB: _| ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlRadeon VE32MBDDR | 0,6% | Fluido Fluido. 
Celeron 333/64 MB — | Hercules 3D Prophet 450064 MB | : Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6%. Fluido. [Fluido [10/00 
"Celeron 333/64MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP : Hercules 3D ProphetlIMX32.MB | 0,6% | Fluido Fluido [10/00 
Pentium 1350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AllRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Fluido ¡Fluido 10,00 
Pentium 11 350/64 MB E _ | Hercules 3D Pophet 450064 MB | | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% | Fluido. [Fluido 10,00 
Pentium 11 350/64 MB / 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Heras 3D ProphetlMIZ2 MB Fluido ¡Fluido [10,00 
- AMD.K6-11500/128MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido [Fluido [10/00 
AMD K6-1500/128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTAT2 M64 | 0,6% | Fluido [Fluido [10,00 
AMDIG-1500/128 MB — | 3afVoodoo 32000 16MB AGP | Herles3DProphetIIMI3ZMB | 0,696 | Fluido Fluido 1000 
“Pentium 111600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AiRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido [Fluido 10,00 
Pentium 111600/128 MB | Hercules3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido [Fluido ! 
Pentium I600/128 MB | 3dficVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hels3D ProphetllMX32MB_ | 0,6% | Fluido. Fluido 10/00 
“AMD Athlon 700/256M8 — ATIXpert 2000 16MB AGP AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido. [Hluido [10/00 
ANDA Athlon 700/256 MB fe Hercules 3D Prophet 450064 MB | ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 6% Fluido DL FIUIDO: ile 10,00 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Fluido lui 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 



























Ralentización leve ¡Ralentización leve el 
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RAT TA LN TAREA CAES Y TRATA RR TI TOM IO MAN SARRIA TA IP AAN MN ajos pets 



























Ajustes de resolución - profundidad de color, [SINO 
Ajustes de efectos de sonido e y 


Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 





Opciones ( de guardar partida (comprobado) 


En cualquier momento ON e 10,00 
Dispositivos de control compatibles | | E e 


-|Teclado-Ratón 











Idioma (comprobado) E | Castellano. 0 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | AS E 

+ RESULTADO DEL TEST O El z E 
] PRECIO/CALIDAD eE po 
















12m e. 


Precio (recomendado por el distribuidor) do 
142, 01/7,81=5,38=Notable 


“Cálculo de la nota precio/calidad 


6.990 Ptas. 
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higo Deportivo para isso! 1 La segunda parte 
de la genial máquina recreativa vuelve con las estrellas 
del circuito femenino y algunas mejoras considerables. 


y Icanzar el número uno de 
A la ATP con nuestro mons- 
; truo de la raqueta predi- 


lecto es el objetivo. 
CÓMO SE JUEGA | 





El control en «Virtua Tennis 2: se 
realiza de una forma bastante 
intuitiva. A la posibilidad de des- 
plazar a nuestro tenista con bas- 
tante rapidez por toda la pista 
hay que unir un sencillo modo 
de golpeo de la bola, que de- 
penderá de nuestro tipo de jue- 
go y de cómo queramos condu- 
cir el punto. Así, podremos cortar 
la bola, superar al rival con un 
globo o”esmachar” sin piedad si 
nos dejan una bola alta y blan- 
da.El abánico de combinaciones 
que podemos lograr es especta- 
cular, siempre que pulsemos el 
botón adecuado (drive, cortar o 
picar) a la vez que aplicamos la 
dirección precisa. 

Debemos tener en cuenta que 
el pad direccional trabaja a la 
hora de golpear la bola como si 
el campo del rival fuera una es- 
pecie de mapa figurado. Así, de 
encontrarnos en la parte inferior 
de la pista, si queremos mandar 
una bola larga a la esquina in- 
quierda tendremos que dirigir el 
golpe presionando en el pad di- 
reccional la diagonal arriba-iz- 
quierda. Si, por el contrario, op- 
tamos por una dejada a derecha, 
pulsaremos el botón de cortar y 
la diagonal abajo-derecha. 

Dependiendo de si tenemos 
un estilo de juego agresivo o 
preferimos el intercambio desde 
el fondo, tendremos que inten- 
tar con nuestros golpes llevar el 
partido a nuestro terreno y man- 
dar un tipo de bola u otro. 


- Con rol-D 


- Control-D —A-Botón | 
(analógico) X-Botón | 
A: Drive 
B: Cortar 
X: Globo 


Y: Cambiar perspectiva 


A 


Y MINA 





DOI 





Esta continuación se ha encar- 
gado de demostrar que a veces 
el límite no existe.Se ha mejora- 
do el control de los golpes y am- 


-pliado el repertorio de respues- 


tas del rival.Lo que antes a veces 
se convertía en un frontón a me- 
día pista, ahora nos obliga a va- 
riar más nuestro juego ante la 
versatilidad del contrario que 
nos cambia el juego continua- 
mente buscando un golpe defi- 
nitivo. Tal vez el único “pero” re- 
sida en el modo Championship, 
excesivamente lento y tedioso 
por culpa de los tiempos de car- 
ga, pues cada vez que queramos 
disfrutar de una nueva prueba 
de habilidad, la consola recurrirá 
al disco para cargar. 

El mejor juego de tenis para 
cualquier sistema. ¿Podrán vol- 
vera mejorarlo?(DPág.77 MX 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág 71. 









Y Botón | 


(digital) B-Botón | 












| VERSIÓN COMENTADA | 


lA 





Distribuidor: Ardistel 

1 Productor y Desarrollador: Sega 
Teléfono de Información: 976 46 55 03 

Fax de Información: 902 12 15 09 


Periodo de aprendizaj je! básico ) para OE el j juego AREA vi 


Vida del juego A A nl 
Nivel de detalle de personajes y escenarios - 


-Animación-Movimientos de los personajes 





Música 
Efectos de Sonido 
_Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos 
por tipo de juego / Respuesta 


Helm o A 


Intensidad E E 
Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artifi cial) 


Teléfono de Asistencia Técnica AN 
añ en Mega 


Idioma de las instrucciones de carga 

MANUAL DE INSTRUCCIONES. 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO. 

PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 


Menús de confi iguración en aStano 

Ajustes de resolución - - profundidad de color E 

Ajustes de música a o 7 
Ajustes de efectos « de sonido A NR 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


ida (comprobado) 


Idioma (comprobado) 


PALA LR Versión de Nintendo 64 
GITA de Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Game Boy 


Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 





Perfectos 


AAA A ri 


Adecuada 


e Sin traducir 


Coneerrores apreciables 3 


A A 


Muy alta 


Media. 


En momentos concretos 


Pad de contro! (analógico, digital) 


Número máximo de jugadores (en las misma consola/en red, datos del fabricante) el 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo e a notapreco/clidad 





Elegiremos entre jugar el cir- 
cuito masculino o femenino. 





Nuestra and hace acto de 
presencia en «Virtua Tennis 2». 


a o 5 rn 





El jugador completará mini- 
juegos para subir de nivel. 





Un medidor 6) nos muestra la 
potencia de bola en el saque. 


Me 


TS 


142,01/8,17=5,14= Notable 


La vista más cercana a la pis- 
ta hace más real los partidos. 


Tintin, ILEANA: IR A GA TG PARA 
Poo e aca AE a 0, : 3 


En dobles importa más la co- 
locación que el acierto, 





sado CUA 


ec a do 





qe 


ic da Cd dd A a AO 


RR 
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dd ii 


e aci 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


La seguridad del complejo Black Mesa, hará Los científicos son siempre parte activa, ya 
que en ocasiones necesitemos la ayuda de los 2 

científicos () .Este área restringida es un ejemplo, instrucciones o acceder a seguirnos. Algunos, in- 

ya que sólo uno de ellos puede abrirla puerta). cluso, sanarán nuestras heridas. 


AO o 


E 


o 
do 
lie 
A 
e 


a TO E e A, a 
EE] 4 A ¡ A AN = 


El modo decay, con dos jugadores a pantalla 
partida, es una divertida forma de jugar en 


de ayudarse para poder avanzar en la partida. 


sc 4 


El modo dos jugadores está concebido a pan- * Los primeros auxilios €) permiten recuperar 


talla partida. Resulta muy divertido, aunque 


escenarios la acción se ralentiza bastante. demos mal de salud es recomendable buscarlos. 


5 qUe 1 dd y 
E E 
a e Y fi PO POS 
0 de ¿EE ] 
' I E Bo 


Algunas rendijas aparentemente insalvables 
/ son una vía para continuar en lugares donde 
parece no haber salida. Bastarán unos cuantos ti- rando la manivela conseguiremos hacer rotar un | 
ros para romperlas, o el uso de esta palanca). objeto, lo que nos permitirá seguir avanzando. | 


sea para decir que están ocupados, darnos I 


Pulsando el botón círculo cuando un enemi- | 
go esté a la vista, conseguiremos centrar el | 
modo cooperativo. Es de suma importancia tratar objetivo €) de forma automática. Así, aunque nos | 
movamos jamás perderemos de vista al enemigo: 


parte de nuestra salud. Suelen estar en zonas | 
al calcularse el doble de información en algunos ocultas o de difícil acceso, por lo que cuando an- 


Este recuadro amarillo (H) rodea a los objetos ' 
que pueden ser usados. En esta ocasión, gi- | 


Juego de Acción para PlayStation 2 | El experimento 
ha sido un fracaso, hay alienígenas por todas partes, he 
sido manipulado y engañado por los mismos que ahora 
envían sus esbirros para ejecutarnos... a todos nosotros. 
Debo escapar para advertir al mundo de este horror. 


CÓMO SE JUEGA : 


«Half-Life» es un título para 
habilidosos con el arma y degus- 
tadores de los sencillos y recu- 
rrentes puzzles que deben resol- 
verse para poder progresar en 


alf-Life» nos pone en la 

piel de Gordon Freeman, 

un brillante doctor que, 
como cada día, va a trabajar al 
complejo Black Mesa. Pero la de 
hoy promete ser una jornada 
muy especial, ya que seremos 
partícipes de un importante ex- nuestro camino a la meta final. El 
perimento que va a desen- desarrollo del juego no nos pon- 
cadenar una tragedia ¿E drá las cosas fáciles precisamen- 
de proporciones im- (ME te, ya que a nuestros planes de 
previsibles. Por desgra- HENRY huida se anteponen un abru- 
cia, hemos abierto una mador rosario de enemigos, 
puerta dimensio- todos ellos, alienígenas o poli- 
nal por la cual zontes, empeñados en cuerpo 
unos sangrien- y alma en que nuestra 
tos extraterrest- boquita calle para siempre 
res están sem- jamás. Pero, nosotros somos 
brando el caos los protas, y el héroe que 
total en el com- E” todo juego necesita, y a un 
plejo Black Mesa. héroe hay que ayudarle, por 
Nuestro objetivo ' ejemplo, con un variopinto 
será escapar, eli- arsenal de armas con las que 
minando no sólo | plantar cara decentemente a 
a los alieníge- la villanía. Por supuesto, la 
nas, sino tam- munición es finita y nos las 
bién al equipo 1 veremos y desearemos para 
de fuerzas espe- A conseguirla, aunque siem- 
ciales que el go- | pre podremos hacer uso de 
bierno ha envia- una contundente barra de 
do para asesinar metal para defendernos. 
a los científicos y Aparte de los peligros 
evitar así que el vivientes, en «Half-Life» nos 
proyecto sea de encontraremos con tram- 
dominio público. pas como zonas radioacti- 





A 
















vas que van afectando a 
nuestra salud poco a poco, 
o cables eléctricos que nos 
mandarán al otro barrio de 
ipso facto si no vamos 
con cuidado. 
Además del 
modo de 
juego prin- 
cipal, el título 
se completa 
con una aventura parale- 
la en la que controlare- 
mos a dos personajes en 
el mismo espacio tem- 
poral en que se halla * 
Gordon Freeman. La ' 
única diferencia respecto 
al modo de juego principal, 
se basa en tener que combi- 
nar a ambos personajes para 
avanzar, ya que en muchas 
situaciones tendrán que coope- 
rar forzosamente para resolver 
una contingencia. Este modo se 
puede jugar bien solo, la consola 
controlará al otro personaje, o 
con un amigo a pantalla partida. 


í NETO d 





Si dos caracteriza a «Half- Life» 
es que la sensación de estar aco- 
sados, en un terreno hostil y 


lleno de peligros, está muy bien 


conseguida, y principalmente 
esa impresión se debe tanto a las 
secuencias presenciadas como a 
las conversaciones que manten- 
dremos con científicos y guar- 
dias. Por supuesto, la cantidad de 
enemigos a los que nos tendre- 
mos que enfrentar hacen que la 





intensidad de la acción no 
decrezca nunca, calmán- 
dose las cosas sólo para 
enfrentarnos a los 
il diversos puzz- 
ll les. Éstos sue- 
len ser de fácil 
solución, y sólo 
í necesitaremos 
j de cierta capaci- 

dad de observa- 
ción para activar 
. palancas o hallar 

pasadizos secretos. 
MES Los peligros natura- 
les como el fuego, la 
radioactividad o los 
desprendimientos ayu- 
dan a aumentar la difi- 
' cultad, pero, principal- 
' mente, el realismo y la 
tensión, ya que habrá 
que ir siempre vigilan- 
do que el techo no se 
7 nos venga encima. Por 
otra parte, el modo decay 
es una gran idea que agradece- 
rán los jugadores que jueguen 
en compañía, gracias a los nue- 
vos caminos y situaciones que 
contienen que casi conforman 
dos juegos en uno. 

«Half-Life» para PlayStation 2 
es un gran título de acción, muy 
superior a la versión de PC, y 
además se beneficia de la posi- 
bilidad de poder enchufarle un 
teclado y ratón USB a nuestra 
consola, con lo que el control 
mejora muchísimo. O Pág.77 El 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág.71. 







| a A a ie 800 


- | PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla olaa El 


abrió el portal de los alienígenas. paso todos los controles6). 


| VERSIÓN COMENTADA | 


a EE e a. 0 


























Versión de Nintendo 64 


EV No 
Versión de PlayStation No 
Versión de Game Boy No 
Distribuidor: VUIPE Versión de Dreamcast a eNo 
Os 2 A Versión de PC (Win 95/98/ME) Si 
Productor: Sierra Desarrollador Gearbox Software Edad recomendada: Mayotes:de 15 años 
Teléfono de Información: 91 735 55 02 Adecuado para: Jugadores Noveles 





Fax de Información: 91 735 27 30 


A A a 


Periodo de EE o para comprender el juego | 
ies a O A A 
: Nivel de detalle de personajes y escenarios € 
-Animación-Movimientos de los personajes... | 30 Bu E 

a a o a IO OS e OA 
a 
Diogo Vos a O 
Textos-Subtítulos a E 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador Ed 
o AS. 
Argumento 











Teléfono de A o 
Ayuda en Internet 


Complejidad de la primera a instalación (para arrancar el juego) 
Idioma de las instrucciones de carga 







hnda de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO E a 




















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color A IS 
Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 




















































' Opciones de guardar partida (comprobado)... ] 
Dispositivos de control... e A A 
“Idioma (comprobada a a A a q. a ] 
Número máximo de jugadores (en la misma  consola/en red, datos del fabricante) 0 2/0 ==... 0... 4 
NOTA MEDIA 
5 RESULTADO DEL TEST ae UTEl 

PRECIO/CALIDAD Suficiente l 
"Precio (recomendado poreldistiblido) +... 2 A OS... Pas |] NM 
Cálculo de la mota preco/calidad _¡anpasmosmde 1 












a 
Ratón: Desplazamiento 
por la pantalla 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 





Los personajes secundarios dan En ocasiones 2 cargará la si- 
mayor profundidad a latrama. guiente parte del escenario ().. 





«Avanzar 






a -[3): Retroceder 
a E o A [€]: Paso a la izquierda 
Este es el instrumento O) que El tutorial nos explicará paso a 2): Paso a la derecha 


| - Saltar 
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A 0 N A E Sia 
Cuando una calle o edifico se encuentra en 
una situación buena, y es interesante para 
nuestro negocio, siempre podremos conseguir 
que nos lo arrendend), eso sí, previa entrada en 
una puja con los demás interesados. 





rol as 


E Deo ' A E hs 
Solamente podrá construirse en las calles que 


estén disponibles para tal menesteré).. Exis- 
ten variaciones de precio según sea el tipo de ma- 
terial utilizado, el número de plantas que tenga 
el edificio o su tamaño. - 


“ae 


Ed 
a A 
RARA 


ed 
17 
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AAA 





Empezar a construir no es tan sencillo como 

parece. Antes de ponerse manos a la obra ha- 
brá que ver si la calle 6) tiene espacio y, después, 
realizar un sondeo entre los vecinos para conocer 
qué tipo de servicios requieren. 









TT 


A | mal Br 


' Las subastas se realizan entre todos los juga- 
dores de la partida y, como en la vida real, po- 
dremos retirarnos o pasar si la puja no nos intere- 
sa, o por el contrario, ir haciendo nuestras cuentas 
para tener claro hasta donde podemos pujar) . 








queremos tenerlo todo controlado. 


ra RS 


En algunas ocasiones podremos ponernos en 


manos de la fortuna accediendo a una espe- | 
cie de comodín secreto, que podremos aceptar, o 


no.Pero cuidado, esta carta de la suerte) puede 
sernos esquiva cuando peor andemos de dinero. 





Cuando montemos un negocio podremos con- 

figurarG) a nuestro antojo el precio al que 
venderemos nuestros productos. Conocer los lo- 
cales de la competencia puede ser de gran ayuda 
para saber qué precios estipular. 


' Los sondeos(H son realmente importantes a 
' la hora de plantear nuestra estrategia de 
construcción. Los servicios disponibles son múlti- 
ples, desde panaderías a tiendas de ropa, pasan- 
do por supermercados o discotecas. 
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E] LN 

A 
LLL A 
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) Hay una gran diversidad de paneles en los 
45 que podemos ver el dinero que hemos obte- 
nido o los gastos habidos a lo largo del día. Este 
panel 6), en particular, es de suma importancia si 


















Juego de Estrategia para PC| Una ciudad es un océano 
inmenso de posibilidades para que gente emprendedora 
levante un todopoderoso imperio económico. Con mucha 
vista, y pocos escrúpulos, el sueño puede hacerse realidad. 


ara invertir lo primero 

que hay que tener son las 

cosas claras. Pero, tam- 
bién, algo de olfato, bastantes 
conocimientos para saber darle 
a la gente aquello que necesita 
y muy pocos escrúpulos, porque 
nuestro objetivo principal será 
hacernos millonarios sin impor- 
tarnos sobre cuántos cadáveres 
de arruinados tengamos que pi- 
sar. ¡Que la pasta te acompañe! 


Sería muy recomendable que 
antes de empezar a jugar nos 
empapáramos a conciencia de 
los diferentes capítulos que 
componen el tutorial para cono- 
cer a fondo tanto las reglas, co- 
mo la gran variedad de opciones 
que «Monopoly Tycoon» pone a 
nuestra a disposición. Después 
se irán sucediendo una serie de 
desafíos en los que competire- 
mos contra otros jugadores con- 
trolados por el ordenador en pos 
de cumplir los objetivos pro- 
puestos. Básicamente, éstos se li- 
mitan a conseguir dinero me- 
diante el procedimiento de 
comprar barato y vender caro. A 
diferencia del juego de tablero, 
hay más variedad de opciones 
tanto para ganar dinero como 
para arruinar a los rivales. 


El sistema de calles del juego 
de mesa sigue presente en esta 
versión, sin embargo además de 
poder comprar calles, viviendas 
y empresas, se podrán construir 
tiendas para atender las necesi- 
dades de los vecinos de la man- 
zana. Los servicios a ofrecer cu- 
bren un abanico realmente 
amplio, desde tiendas para artí- 
culos de primera necesidad, co- 
mo panaderías, a discotecas, o 
todo tipo de comercios y nego- 
cios. Aparte de esto, podremos 
enfocar nuestra partida a la 
compra de calles y servicios, para 
cobrar los impuestos que nues- 
tros adversarios han de pagar 
por tener un negocio abierto, 


EN! Í 





Desde luego, todos aquellos que 
hayan disfrutado del Monopoly 
de tablero están de enhorabue- 
na, pues esta versión para orde- 
nadores les va a gustar mucho 





- Ratón: 


— 


Botón izquierdo del ratón: ' 
Seleccionar i 
Botón derecho del ratón: 
Activar/Girar cámara 
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PC (Win 95/98/ME) 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy No 


Versión de PlayStation No 

Versión de PlayStation 2 No 

Versión de Dreamcast No 

Edad recomendada: Todos los Públicos 
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CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) E se CEEI 55 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. “o 


Vida del juego E O A 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios 


«| Animación-Movimientos de los personajes 
Música 0 | A O Medio ao LE OO 
a a A 
me O a Ao 
Textos Subtitulos + A 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 
Alicientes para el jugador PS 
Realismo A E 
Argumento 
Intensidad Ar mi ir e ] 
Mariedad0e Siblaciones e e o a a a 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 










E No.es necesa AN 


veranda | 


, No es necesaria 





Etica a a A A Lei a tc E A os ad GE a e AL A a sg 















Teléfono de Asistencia Técnica 


Telé? E 
a en Internet 


/ E No tiene (www.es.infogrames.com) 











a cultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 

“¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% |Sí(99,2 Megabytes) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% |No y 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... | 14% O Megabytes E OSO 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) É A 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 




































más. Además de contar con un estrategias en función de nues- 
| interfazgráfico excelente porsu tros movimientos. La inteligen- 
| sencillez y utilidad para visuali- cia artificial es normalita aunque 
| 





zar las calles, «Monopoly Tyco- las variaciones que se pueden 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


» cuenta con muchas opcio- dar no dejarán de sorprender- 
pa p ) ñ Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
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nes con las que disfrutar nos, haciendo de cada partida PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO 


comprando y vendiendo. El de-  unreto sensiblemente diferente 


: eo Probado en 24 tarjetas Funciona con ion to Tata 24 tarjetas de A qe 
sarrollo, aunque lento, requiere El único problema que apre- (más información en O Pág.12) : 


| 
de un buen planteamiento es-  ciamos, es que muchas veces PRUEBA DE RENDIMIENTO DEVÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES A 


Suficiente (A,D,G,H OA 


tratégico por nuestra parte,pues tendremos poca capacidad de A 


de nada servirá lanzarse frenéti- maniobra a la hora de empren- Pentium 166/32 MB : Diamond MonsterVoodoo2 | 3dÉxVoodoo 3 2000 16 MB PCI. 
camente a construir, comprar y  deruna determinada estrategia, 

vender calles sin un previo estu- pues la mecánica de las partidas 
dio de la situación de mercado,  sereduce a comprar, vender y re- 
más cuando nuestros competi- coger beneficios. O) Pág.77 EE 







Pentium 166/32 MB 2 Matrox Millenium 6200 8MB Pa | Greative: 3D Blaster TNT2 WN 2 M64 k cl 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray! Voodoo Rush | Ceative 3D Blaster Banshee 









No funciona 


Nofunciona E 
_¡Ralentizado 147 


Ralentizado RE 





Celeron 333/64 MB ss - ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR | 0,6% || 
Celeron 333/64. MB ' Hercules 30 Prophet 4500.64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 






Celeron 333/64MB_— | 3dfcVoodoo 3 2000:16MB AGP % Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,6% | 
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dores se mueven indepen- Pentium 1350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR e he liado leve |. 1 
 — dientemente de lo que estemos  Másinformación sobre cómo ins- Pentium 1350/64 MB | Hercules3DProphet4500 64 MB | Creative 3DBlasterTNT2 M6A— | 0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00 | E 
| haciendo, e incluso cambiensus talar este juego enla OPág.70. “Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP ' Hercules3D ProphetllMX32 MB | 0,6% | Ralentización leve Fluido [9,00 
| ! Le AMD ROMA - ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO — | 0,6% |Hayparones  Ralentización leve | 6,00 | E: 
| | ! - AMD K6-11500/128 MB; | Hercules 3D. Prophet 4500 64 MB | : ' Creative 3D BlasterTNT2M64 0,6: Ralentizado -¡Ralentizado [6,00 i 
¡ a AMD K6-11500/128 MB | 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. ' Hercules 3D! Prophetll MX 32 MB - Ralentizado _ Ralentización leve ll 
NES | ' Pentium 111 600/128 MB _ | ATI Xpert 2000 16MB AGP A I Radeon 64MBDDRVIVO. | 0,6% | Fluido. Fluido. O ' 

, Pentium 111600/128MB | ' Hercules 3D ) Prophet 4500 64 MB 'Creative3D BlasterTNT2 A M64 | PIO Fluido. A AAN 

A Pentium 111600/128 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D ProphetlIWX32 MB 0,6% | Fluido. Fluido Hoo0 lá + 

0 | AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | Ejido Po e pe 

+ - AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | ( O 10, 

| e | AMD Athlon 700/256 MB | 3dfkVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetIMX32 MB ; 10,01 
: ya ir i Menús de configuración en castellano O a O e 10,00| | . 
| Al finalizar cada partida, po- Si ganamos podremos delei- Ajustes de resolución - profundidad de color... e SS LU e 
| dremos visualizar un gráfico tarnoscon una animación don- |  |AJustesdemúsica E A E O 
con todas las estadísticas de dela ciudad levanta una esta- | | Alustesdeefectosdesonido | 

cada jugador Ó). tua de nuestro personaje. fs de dificultad | 

| | ] | Variedad de elementos del juego oa l 
i Opciones de guardar partida (comprobado) ! 

É Dispositivos de control compatibles A [Ratón 

E | Idioma (comprobado) A e RN A % Castellano ) opcional sa E 

| - | Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% |M6 E O A : 

Antes de empezar una partida, E tutorial cuenta con trece ca- -——— VATRESULTADO DEL TEST : 

el juego nos dará diferentes pítulos que explican por enci- E bd PRECIO/CALIDAD : 

pistas O sobre el modus ope- ma las funciones que encon- i Precio (recomendado porel distribuidor). 222222222499 22222222 TABS Ptas, A 

randi de nuestros adversarios. traremos en este juego. E | Cálculo dela nota preco/caldad pora 00 0 ] 
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El proceso a seguir para cambiar de plano du- 

rante el juego es como sigue: primero pulsa- 
mos el botón Select y después elegimos este ico- 
no 6). Para retornar al plano de la vida tendremos 
que estar encima de esta superficie O). 


de OA o 


En los combates podremos adoptar una acti- 


tud muy defensiva tratando de colocarnos 
siempre a la espalda de nuestro enemigo. Para 
ello, tendremos que ir esquivando golpes 6) hasta 
que tengamos ocasión de clavarle nuestra arma. 





' Cuando estamos en el plano de los muertos, 


podremos atravesar6O), prácticamente, cual- 
quier objeto físico, como por ejemplo verjas. Si en 
algún.momento nos quedamos atascados, es más 
que recomendable probar esta técnica. 





Pa 4 
f EA 
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15 E 
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- de los muertos O, el escenario cambiará drás- 
ticamente, deformándose sus líneas y colores y 
haciéndose visibles las nuevas estructuras que 


afectan directamente al otro plano. 















' En el momento en que entremos en el plano 






Las almas que arrancamos de los cuerpos sin 

vida de los enemigos, vagan perezosamente a 
nuestro alrededor. Para recuperar la salud, basta- 
rá con presionar el botón O y podremos tragar- 
nos esas errantes almas caídas. 





' Si pulsamos el botón R2, aparecerá una miri- 
lla O) con la que podremos lanzar las armas o 
atacar con un rayo de energía. Resulta de bastan- 
te utilidad, especialmente cuando los enemigos 
aún no se han percatado de nuestra presencia. 


Ml ¡0 
Bel 






' Cuando hayamos desgastado a nuestro ene- 

migo a golpes, podremos acabar con su vida 
de una forma cruel, a la par que escandalosamen- 
te espectacular. Primero habrá que atontarle, y 


después pulsar el botón A para ejecutarloO). 
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En el plano de la vida O es donde nos encon- 
traremos con los demás personajes impor- 





tantes de «Soul Reaver 2», además de un sinfín de : 


enemigos. Aunque fenezcamos en esta dimen- 


sión, renaceremos en el plano mortal. 














Juego de Acción para PlayStation 2 | Castigar una 
traición y cumplir una venganza es todo lo que mueve a 
Raziel, el segador del almas, en su incansable persecución 


a su mayor enemigo, el vampiro Kain. AT DEMEER 






. espués de atravesar el 
' portal del tiempo si- 
guiendo a Kain, nos en- 
contramos con que hemos sido 
teletransportados a una época 
muy diferente. Afortunadamen- 
te, Moebius, el Guardián del 
Tiempo, nos rescata de la tram- 
pa preparada por Kain, llevándo- 
nos a un mundo que resulta ser 
lejanamente familiar... 

Muchas serán las incógnitas a 
resolver y nuestro objetivo, ade- 
más de acabar con Kain, será res- 
taurar el equilibrio entre el bien 
y el mal en el planeta. 





En nuestra particular odisea por 
dar muerte a Kain,nos encontra- 
remos con un ejército de vivos y 
muertos que parecen no tener 
nada mejor que hacer que en- 
tretenerse en acabar con nues- 
tra vida. Para combatirlos ten- 
dremos que utilizar las múltiples 
armas que iremos encontrando, 
bien recogidas directamente del 
suelo o arrebatadas a los enemi- 
gos. Cada tipo de arma tiene un 
funcionamiento diferente y se 
podrán realizar distintas combi- 
naciones de golpes. Además de 
la posibilidad de dispensar al 


enemigo, siempre que logremos 


tumbarle, una muerte en verdad 
espectacular. Y para remate, 
cuando un rival muera podre- 
mos sanarnos alimentándonos 
con su alma. 

Raziel es un segador de almas, 
y esto implica que poseemos in- 
mortalidad y la capacidad de vi- 
vir en dos planos diferentes. Po- 
dremos morir en el plano de los 
vivos si no recargamos nuestra 
barra de energía pero, sin em- 
bargo, apareceremos en el plano 
de los muertos, donde nos será 
posible recuperarnos. La posibi- 
lidad de avanzar por cualquiera 
de los dos planos nos brinda 
ventajas sustanciales; por ejem- 
plo, en el plano de los muertos 
no existe nada físico por lo que 
podremos atravesar puertas, co- 
sa del todo imposible en el pla- 
no de los vivos. 

Además de la parte de acción, 
«Soul Reaver 2» cuenta con una 
interesante historia que nos irá 
guiando por las diferentes locali- 
zaciones del juego, y en la que 
será imprescindible la resolución 
de puzzles para ir progresando. 
La solución a la totalidad de 
ellos habrá que buscarla bien en 
una concienzuda observación 
de los escenarios, o en la combi- 
nación de diferentes elementos 
en el lugar adecuado. 


A ) 


Fica dei ted 


La recreación de un universo 
vampírico y oscuro que servía de 
telón de fondo a la primera par- 
te, «Soul Reaver», ha sido poten- 
ciado en esta continuación, y 
justo es reconocer que el resul- 
tado obtenido es una delicia. La 
ambientación es realmente tre- 
menda, alcanzando cotas en las 
que nos quedaremos maravilla- 
dos ante la calidad de los esce- 
narios por donde transitamos. 

En cuanto a la diversión, está 
asegurada, apoyada principal- 
mente en una trama realmente 
absorbente y en el indudable 
atractivo que ofrece esa duali- 
dad de planos por donde podre- 
mos movernos libremente, lo 
que da gran variedad y profun- 
didad al desarrollo del juego. 
Llegaremos a situaciones en que 
nos será imposible avanzar en 
un plano, pero sin embargo en el 
otro no tendremos mayor pro- 
blema para seguir. Por supuesto, 
cambiar de plano implica un 
gasto de energía que tendremos 
que saber administrar y que sólo 
se recupera segando almas. 





A la hora de luchar, debemos 


reconocer que los movimientos 


finales son realmente especta- 


culares, sin embargo no existen 
suficientes combinaciones de 
golpes durante el combate,lo 
que empobrece el conjunto. Las 
pocas diferencias existentes en- 
tre los golpes nos deja el amargo 
regusto de estar simplemente 
apretando botones de manera 
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DA Dd 


—R1-Botón 
Recto 
| 


Cruceta A-Botón 

(digital) | | +0 -Botón 

—Y%-Botón 

Palanca M-Botón 
(analógica) | 


Start: Iniciar partida, pausa 
Palanca Analógica Derecha: 
Girar la cámara. 

Palanca Analógica Izquierda: 
Movimiento 

11: Bloquear ataques 

12: Agacharse 

R1:Sigilo 

R2: Perspectiva subjetiva 

%: Saltar 

Mi: Acción 

4: Ataques potentes 

O: Devorar almas 


A A romería 


indiscriminada, a ver qué ocurre. 

«Soul Reaver 2» es uno de esos 
juegos de acción de los que dan 
ganas de jugarlos con la luz apa- 
gada y el sonido a todo volu- 
men. La ambientación, algunos 
combates y el desarrollo de los 
puzzles y la historia forman un 
combinado absolutamente em- 
briagador. O Pág.77 38 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego enlaQ Pág 71. 
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Periodo de aprendizaje básico para ODE UE el juego 
Maddlis | Le RÓS a 
Nivel de detalle de personajes y escenarios | Muy cuidados... 
nic lt. A 
Ha O A A 
mr o do IL 
a E a A. iaa 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta......b.|.59% | Paddecontrol/Sin problemas [7,00 
Maa. 
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Realismo | o Y | En bastantes detalles — 
nda: E MU ——— 0 
as O Media co ae e ON 







Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Alta 











Teléfono de Asistencia Técnica e En 


ta 913846970 
Ayuda en eE 


| No tiene (www.proein.com) 











Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 

Idioma de las instrucciones de carga A 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - - profundidad de color 3 a A 
Ajustes de música o 
Ajustes de efectos de sonido... 
Ajustes de dificultad. 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 





Arranque automático 
Castellano opcional 


















av 
E Cn A ñ cua 
Vídeo a pantalla completa 


















































2 planos dimensionales de juego 
y 35 localizaciones 

| En momentos concretos. [7/00 
, | Pad de control (analógico, digital) | 4, 
- | Castellano opcional 






Opciones de guardar partida (comprobado)... 30 
Des deal: ae eN 
Idioma (comprobado) . 














Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) — 0% > e 
NOTA MEDIA A 100% PA 8/02 
aa 
p4 RESULTADO DEL TEST o : ¡ee AA 

LJ PRECIO/CALIDAD e Bien ) 
Precio (recomendado por el distribuidor)... 604€ 9.990 Ptas. 


Cll dela nota precocidad 


— 16004/802=7,49= Bien 
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Mi Al principio de | 
fl «Soul Reaver 2», | 
se nosinformará | 
Il detodos los movi- | 
mientos que po- | 
A demos realizar | 
con mensajes de | 
5 estetipoO. | 


En el menú princi- 
pal nos encontra- 
remos con una 
amplia amalgama 
de diferentes ex- 
trasO), gracias al 
DVD, realmente in- 
teresantes. 


DÍ culo 5t 1920 $0UL. LEap ER 2 
NO a 
ps 





Si de algo deja | 
constancia este tí- | 
tulo es de la im- | 
presionante capa- | 
EA cidad que tiene | 
ÉS PlayStation2 para | 
crear secuencias | 
cinematográficas. | 


Vamos a tener a 
nuestra disposi- 
ción un mapa bas- 
tante útil para co- 
nocer en todo 
momento nuestra 
localización en es- 
te vasto mundo. 


ANO 
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UA A A IS 
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7 Los enemigos casi siempre van en grupos de 
dos o tres unidades, por lo que antes de abrir 
fuego debemos asegurarnos de haber localizado 


a todos los enemigos que haya en la zona. 


La opción Mirar por el visor se activa al pulsar 

la tecla (R), y para que nuestro disparo sea lo 
más preciso posible habrá que aguardar a que los 
cuatro indicadores estén en el centro O. 


' Para dar instrucciones a los pelotones, prime- 

ro se selecciona la pestaña de mando 6), lue- 
go se designa el pelotón O, indicamos la ruta Oy, 
por fin, se dan las órdenes pertinentes O. 


— A. 
' En las misiones de rescate lo primordial es en- 
-contrar a los secuestrados Y, pero no lo úni- 
co. Después, debemos conducirles a la zona de ex- 
tracción sin que sufran ningún daño. 





Las cargas de demolición O se colocan pul- 
sando el botón izquierdo del ratón y, curiosa- 
mente, no será necesario que ésta explote para 
eliminar el objetivo fijado. 


o hd ne 
y is t EPS 


Resulta básico saber aprovechar todas y cada 

"una de las posibilidades que nos da la orogra- 

fía del escenario para ocultarnos del enemigo, 
emboscarle y atacarle cuando menos lo espere. 


Salir airosos de todas las situaciones es com- 
'plicado, por lo que es preferible evitar con- 
frontaciones directas y esperar al enemigo para- 
petado en lugares fuera del alcance de sus balas. 


a 36 


' Durante las misiones nocturnas dispondre- 

> mos de un visor, que se activa pulsando la te- 
cla (v), que nos será muy útil para detectar a los 
enemigos y ampliar nuestro rango de visión. 


7 
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Juego de Acción para PC| Confundirse con las sombras y 
llegar inadvertido a la víctima es facultad de fantasmas. 
¿Estás capacitado para ser un Ghost? AMENA 


' orre el año 2008, Moscú se 
halla en plena revolución, 
con los radicales ultrana- 

cionalistas encaramados al po- 
der. Con el objetivo de recuperar 
el esplendor ruso han conquista- 
do Ucrania, Bielorrusia y Kazas- 
tán, colocando tropas en el sur y 
este de las fronteras. 

Nuestra misión es liderar un 
pequeño grupo de soldados de 
las fuerzas especiales norteame- 
ricanas denominado Ghost, con 
el objetivo de hacer mella en las 
tropas rusas y evitar que traspa- 
sen sus fronteras para lanzar una 
ofensiva sobre los países vecinos. 





Lo primero que tenemos que 
hacer antes de comenzar una 
misión es elegir a los hombres 
que van a formar nuestro grupo. 
Contaremos con cuatro tipos de 
soldados divididos en fusilerós, 
francotiradores, de demolición y 
de apoyo y la principal diferen- 
cia estriba en el tipo de arma 
que manejan. Cada vez que un 
soldado sobreviva a una misión, 
conseguirá un punto, que asig- 
naremos a cualquiera de las cua- 
tro habilidades disponibles, y en 
caso de concedernos una meda- 
lla tras una campaña exitosa lo- 
graremos otro punto extra. 

Una vez seleccionado el grupo, 
dará comienzo la misión, que in- 


variablemente se compone de 
tres objetivos obligatorios y un 
cuarto opcional. 

La clave del éxito es pasar 
inadvertido a los ojos del enemi- 
go, pues siempre estamos en in- 
ferioridad, por lo que debemos 
ser sigilosos, veloces y muy pre- 
cisos a la hora de disparar, pues 
si nos detectan lo pasaremos 
muy mal debido a la magnífica 
puntería de que hacen gala. 

Las misiones se llevan a cabo 
en dos tipos de escenarios: urba- 
nos y naturales. En ambos, los 
accidentes del terreno han de 
convertirse en nuestros mejores 
aliados, tanto para escondernos 
como para procurarnos buenas 
posiciones de tiro. 

Aunque lo primordial, es saber 
impartir las órdenes precisas en 
todo momento a nuestros hom- 
bres para evitar que acaben en 
una bolsa de plástico. Para ello 










Botón izquierdo del ratón: 
Disparar 
Botón derecho del ratón: 
Correr 
[z): Recargar 
[X): Agacharse, tumbarse 
[Cc]: Levantarse 
: Ejecutar una acción 
(TB) : Menú de soldados e 
: Menú de mapa 


contaremos con un mapa tácti- 
co, por medio del cual daremos 
instrucciones concretas a cual- 
quier soldado a nuestro mando 
sobre dónde tiene que dirigirse 
y qué postura debe adoptar, que 
puede ser: pasiva, para que no 
disparen y se escondan; pasiva 
para que disparen sólo cuando 
sean provocados; y agresiva, lo 
que le dará libertad para dispa- 
rar a todo lo que se mueva. 


VALORACION | 





«Ghost Recon» es un programa 
con un elevado nivel de dificul- 
tad, cada fallo se paga con una 
baja por lo que salvar continua- 
mente la partida es básico. 





La aparición del punto rojo es 
un aviso de que tenemos a un 
enemigo! pta cerca. 





Para cambiar de soldado hay 
que pulsar la tecla (MB) y selec- 








Antes de cada misión dispon- 
dremos de un mapa de la zona 
con las órdenes precisas. 


Pulsando (x] nos agacharemos 
o tumbaremos, mientras que 


cionar a que OS con(c) nos levantaremos. 


Lo más atractivo es la tensión 
continua que se vive, procuran- 
do no exponerse al enemigo y 
descubriendo la posición sólo 
para una incursión fulgurante y 
con un objetivo muy preciso. 
Disparar primero es vital. 

Una deficiencia seria que lo 
lastra en exceso es la pésima in- 
teligencia artificial de nuestros 
compañeros. Si no los controla- 
mos constantemente acabarán 
irremediablemente secos, sin re- 
cursos para defenderse mínima- 
mente por sí solos.Por lo demás, 
razonablemente divertido y bien 
ambientado. O Pág.77 E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70. 
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| VERSIÓN COMENTADA 


MATE 
































No 


Versión de Nintendo 64 





Fun Vans Y 
Versión de Game Boy No 
; Versión de PlayStation No 
| Distribuidor: Ubi Soft Versión de PlayStation 2 No 
STE a ; Versión de Dreamcast No 
| Productor: Ubi Soft : Desarrollador: Red Storm Edad eco endada: Mavorecacic años 
Teléfono de Información: 91 640 46 00 Adecuado para: Jugadores Expertos 


2008 Fax de Información: 91 640 46 10 : , 
A : 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio (tiene tutorial) i 
Vida del juego DEN IAE 6% |MuyLarga- 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% |Muycuidados. 
_Animación-Movimientos de los personajes...b.|[.30%  |Confallos apreciables. 2,00 
Música. E OD Cuidadas de DA EE 
Hectos. de Sonido de o o MO My Duenos E 
"Diálogos Voces A E a e E AA Bien caracterizados +2 00 Us ION 
Textos A Textos proresionales 1000 || 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... [5% |Tedado-Ratón/ Sin problemas [7,00 |f 
Realismo e oa DO Tae SOTA EXcencional 
e a o a 
E Í_IoRQR al 
Vatiédad de Situationes ye O O o O RA evade a ION 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 6% o ol 





Teléfono de Asistencia Técnica. 
Ayuda: en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) - | Arranque automático 
_¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | Sí (945,14 Megabytes) [10,00] + 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) ¡ROS No rad a OO 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 1,4% : 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) e 10,00 ol 
hienas de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de E 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 

Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10 10,8% OA E e 


Probado en 24 tarjetas Funciona con nde 24 tarjetas de o a 
(más información en € Pág. 12) E 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES A 14,89 | 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 





Suficiente (C,F.G,1,J) 





















































Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo 2 | 3dfxVoodoo 3200016 MB PCI. l 

Pentium 166/32M8_ | MatoxMileiumGA008MBPO | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Nose puede jugar |No funciona [0,00 |! 
Pentium 166/32 MB _| Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee [10,6% No funciona —Nofunciona os00|' 
“Celeron 333/64 MB me ' ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeonVE32MBDOR | 0,6% | Nose puede jugar | Nose puede jugar | 0,0 


Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6) 
Celeron 333/64 MB. “3dfcVoodoo 3200016MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0, 

Pentium 1350/64MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 5 Radeon VE32MBDDR | 0,6%. 
Pentium 11 350/64 MB — Hercales 30 Prophet 450064MB | : Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% 
Pentium 1350/64 MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetlIWX32MB | 0,6% 
AMD K6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0 
AMD K6-11500/128 MB | Hercules3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 
AMD K6-lI500/128 MB. | 3dfíVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetl Mt MX32MB | 
Pentium 111 600/128 MB DAM Xpert 2000 16MB AGP AfIRadeon64MBDDRVIVO | 
Pentium 111 600/128 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 11 600/128 MB | 3dficVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prphet MI 32 MB 0,6% | Fallos gráficos leves: Fluido [7/00|4 
AMD Athlon 700/256 MB A Xpert 2000 16MB AGP —NlRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido. ¡Fluido 1000 

-_AWDAthlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido Fluido [10,00 


AMD Athlon 700/256 MB 3dfxVoodoo 3 2000 T6MB AGP ' Hercules 3D ProphetllMX32 MB | 0,69 | Fallos gráficos leves Fluido — 


No se puede jugar | No se se : puede Jugar 0 
| Nose puede jugar | No se puede jugar | 0,01 
Asaltos Asaltos 0 
Asaltos ¡Asaltos |300|+ 
Asaltos ¡Asaltos [|300|| 

Ralentización leve A Fluido. i 
; ____ Ralentización leve | 9,00 | | 
: Fluido. 70015 
Fluido [10,00 
Fluido. [10/00 

















































Menús de confi iguración en Sano 
Ajustes de resolución - profundidad de color o a Av 
Ajustes ( de música Ria cr cono NOA qe e ld 
Ajustes de efectos de sonido a co o MM ero a ea Na NR 
Ajustes de dificultad. A 1Y,UU 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 













15 misiones y 4 tipos de soldados 
















Opciones de guardar partida (comprobado) - PP _Ñ——.—u—— 
Dispositivos « de control compatibles ELO O 

Idioma (comprobado) OO 
“Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 


100% 
pots 


E positiva / Corrección negativa 


> RESULTADO DEL TEST on | Me 4 
PRECIO/CALIDAD e 
Precio (recomendado por el distribuidor) ÉS 142,04 Eo E Y! 01099 Ptas. 


' Cálculo de la nota precio/calidad 14204 17,60 = 5,53 = Notable 


o Encualquiermomento _ [10p0|[ 
% | Tedado-Ratón 400 
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Cannon Cd Poodle ctliOn 


¿Dave e Deva?. ¿Hombre o mujer? Estas y stras interrogantes 
se ocultan bajo “The Devil Inside; un Reality Show del que 
vamos a ser protagonistas en el papel de ¿Dave? ¿Deva? Este 
particular personaje esconde tras de si una situación paranor- 
mal que le permite sacar vu cara malvada en la piel de una her- 
mosa ries. Ahora un productor de 1elovisión nos ha 
convertido en el protagonista de su programa, una 

¡seso televisiva en la que el morbe y el aumento de la 
iviolenda subirá la audencia a pasos agigantados Una 

pistola servirá como arma en la distancia, pero ¿qué 

tal sí usamos la sierra mecánica? ¿gustará más al público?. 





Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL más algunas demos jugables, versiones de evaluación y 
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utilidades. Aquí encontrarás las instrucciones de instalación y carga de todos sus contenidos. 











La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente, tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en OPág.70), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 


Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pincha en el 


Hacer doble clic sobre el 
Icono 


DirectX 8.0 


Última versión de las librerías de Windows 
necesarias para hacer compatibles los distin- 
tos dispositivos de juego. 

Una vez que arranques la 


aplicación, pincha sobre la 
pestaña (UMIDADES . 















A continuación, hazlo sobre 


Microsoft DirectX 8.0] 





Pincha finalmente en el 
dl INSTATAREA. É 





botón | ú 


Adobe Acrobat Reader 


Con esta aplicación podrás visualizar manua- 
les y documentos electrónicos. 





Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 
pestaña MUTIDA 





A continuación, hazlo sobre 


Adobe Acrobat Reader 4,05 


Pincha finalmente en el 















Return to Castle Wolfenstein | 


a 
151443 


FMSTDE 
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Una vez arrancada la aplica- 


ción, por defecto os encontra- 
réis en la pantalla que hace re- 
ferencia al juego completo. 


Pincha en el botón 

para realizar un chequeo de 
tu equipo y comprobar si fun- 
cionará correctamente. 


El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad del 
procesador, la memoria RAM, 
el sistema operativo, la versión 
de DirectX, la tarjeta de sonido, 
la velocidad del CD-ROM y el 
espacio disponible en el disco 
duro. Cada uno de los campos 
se iluminará aplicando uno de 
estos tres colores: 





Una vez que arranques la 
aplicación, plucia sobre 
la pestaña ¡OTROSIJEGOS]. 





A continuación, hazlo 


sobre Return to Castle Wolfenstein 


Ejecuta el Test pinchando 


PEE 0 





Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos O— 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos e- 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


IR 
A raslenicda AIR 


a PROCESADOR 


+ MEMORIA RAM 
E: SISTEMA ODERATIZO 
En Md 09 


[e ION 


E AO 


Cs RS 


Todos los datos anteriores 
son sopesados por el programa 
para valorar si el juego puede 
funcionar correctamente en tu 
ordenador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que te dará 
un color según los componen- 
tes de tu PC. 


Verde O): el equipo está confi- 
gurado para rendir de un modo 


Soul Reaver 2 


Una vez que arranques la 
aplicación, pia sobre 
la pestaña [OTR ] 


A continuación, hazlo 


sobre! Soul Reaver 2 |. 


Ejecuta el Test pinchando 
el botón MESTA. 


pen haz clic sobre 










a 


p E 54 Megas — ) gas ) 


óptimo con «The Devil Inside». 
Amarillo 6): el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 

Rojo €): el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador 
(o tarjeta gráfi- 
ca), puede lle- 
gar a funcionar 
el programa pe- 
ro de un modo 
completamente 
injugable. 


AR a pan 
PARA ESTEJUEGO 


Una vez completado el Test, 
pinchamos en el botón 





Si el resultado del Test es 


positivo procedemos con 
la instalación pinchando en 





Aceptamos la licencia del 
juego pinchando en [Sí]. 


El juego se instala por 
defecto en la ruta predefi- 
nida por el programa. 


Otros Juegos 


Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre 
la pestaña DTROSIUEGO 





Elige uno de los juegos 
[Rompeladrillos| O [X-Racer], 


Ejecuta el Test pinchando 
sobre el botón MES. 





A Finalmente haz clic sobre 
NS ES E 











Carpeta de o 
| E ¡BS de ACTHO InteractivesDevil Inside 





Para modificarla pulsamos en 





Seleccionamos el grupo+de 
programas donde quere- 
mos incluir el juego y pulsamos 


en [Siguiente >. 


Tras unos instantes se produce 
la copia de archivos a nuestro 
disco duro. 


cierchivos de progremaldevi insideldatasisound.gtz 





Tras finalizar la misma, el 

sistema nos pregunta si 
queremos instalar la versión 7 
de DirectX. Nosotros incluimos 
una versión más moderna en el 
CD, por lo que aconsejamos no 
instalar la versión 7 pulsando 


en MESS. 


Finalizado el proceso de 

instalación, el juego nos 
mostrará una consola en la que 
podremos realizar todo tipo de 
ajustes de sonido y vídeo, ade- 
más de lanzar el juego para 
echar la primera partida. 


En futuras ocasiones, para 

arrancar el juego pincha- 
mos en inicio, programas, Cryo 
Interactive, Devil Inside. 


ar i eri Ad a site 


Nota: Las versiones de evalua- 
ción de «Gladiatron 3D» y «NiM 
2» deben ejecutarse de forma 
manual, fuera de la aplicación 
del CD. El proceso se detalla en 
la información que de cada 
juego se incluye en el CD. 














«The Devil Inside» es uno de los mejores juegos de acción aparecidos en el año 2000 ya que combina 
perfectamente la acción con la aventura y unos logrados entornos 3D. Pero además os traemos una 
espectacular demo de «Return to Castle Wolfenstein» que os va a sorprender por su diversión. 





Textos aL Sac 


0d o Deva? ¿Hombre o mu- 
| jer? Estas y otras interrogantes 
| se ocultan bajo «The Devil Insi- 
| de», un “Reallity Show” del futu- 
ro que vamos a protagonizar en 
| el papel del masculino Dave o la 
estilizada y sobrenatural Deva. 
Una particular mutación para- 
normal que nos permitirá poner 
mejor o peor cara según las cir- 
| cunstancias de la partida. 
Ahora, un productor de televi- 
| sión nos ha convertido en el 
protagonista de su programa, 
una serie televisiva donde el 
morbo y el aumento de la vio- 
lencia subirá la audencia a pasos 
agigantados. Una pistola servirá 








como arma en la distancia, pero 


| ¿qué tal si usamos la sierra me- 
| cánica, gustará más al público? 





ACER ARA | 





| Género: Acción-Ave ventura] Productor: CryoDesarollador: a imesquad 
Trucos del juego enla Pág. 42 || 





«The Devil Inside», nombre que 


bautiza al “Reallity Show debe | 
darnos la fama... pero no a | 


cualquier precio. 


Siéntete por un día protago- | 


nista en la tele y procura impro- 


visar cuando te quedes atasca- | 


do en medio del jardín. 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


S0: Windows 95/98/ME 
CPU: Pentium 11 233 MHz 
RAM: 32 MB 

Disco Duro: 142 MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 

CD-Rom: 4X 








- Género: Acción 


| Desarrollador: Cr rystal D Jinamics 










ide la segunda parte de esta saga 


cenarios absorbiendo almas hasta 
MOE al Eto final. 


9 NA € el PR 
C -ONT l Al DA SIC U: > 


| Ratón: Vistas cur rsores: Movimiento 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


SO: Win 95/98/ME + CPU: Pentium 
111450 MHZ + Memoria RAM: 128 
MB + Disco Duro: 80 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
compatible Direct3D 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 













' Género: Acción 
Desarrollador: id Software 


fi Textos y voceseninglés [E 


| El castillo de los horrores vuelve con | : 
| más Nazis y zombies. Recorre suin- | : 
| terior en dos misiones donde ten- |: 

drás que acabar con todo lo que sal- | : 
| ga a tu paso. No gastes munición |: 


l innecesariamenteo morirás. 


CONTROLES BÁSICOS: 


| Ratón: Todos los controles disponibles a 


SO: Win 95/98/ME/XP - CPU: P II 
1400 MHz * Memoria RAM: 128 MB 
1(256 MB) Disco Duro: 200 MB. 
Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
| ¡OpenGL con 16MB memoria 
| |[Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 


|| "REQUISITOS MÍNIMOS: ||: 


 |DirectX: 8.0 (incluidos en el CD) E 








: | Género: Acción 
: | Desarrollador: Manu 


¡TNT | 


| Sencilla en intuitiva versión del clási- [- 
| co «Arkanoid». Avanza a lo largo de | 
llas diferentes pantallas evitando que | 


| QUE Am E ñ 


Disfruta del primer nivel completo |: 


| protagonizada por el vampiro Ra- |: 
ziel. Avanza por los mástemidos es- |: 
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: | [Memoria RAM: 16 MB 


DirectX: 8.0 (incluidos en el CD). | o 


se cuele la bola. Con solo mover el ra- 


: | tón conseguirás ratos de fábula 


Condiciones de uso: Versión completa 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MINIMOS 


$0: Win 95/98 
CPU: Pentium 166 MHz 


Al 
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Disco Duro: 0 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 


: | Género: Estrategia 
: | Desarrollador: Zaphire Pruductions 


Textos en inglés Í 


Los seguidores de la saga «Worms» 
están de enhorabuena. En este juego 


otros gusanos volverán a bombarde- | 
l arse para conseguir conquistar nue- | 
| vosterritorios a costa del prójimo.  [ 
3 | Condiciones de uso: Versión completa. | 


: | CONTROLES BÁSICOS: 


: | Cursores: Movimientos Control: Disparos 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 95/98 
CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 16 MB 


: | [Disco Duro: 0 MB | 

: | [Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
: | |Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit | || 
| [DirectX: 7.0 i 










a. 




















. | estela y la del rival son letales si las l 1 
| tocas. Un reto que da vértigo... 


| Ratón: Cámara Botón izq./dcha.: Girar 











| ordenador. Divertidísimo. 


E | |CPU: Pentium 166 MHz 


A es h 
ML La EA! ERAN A 


DEMOS JUGABLE? 
Ea 1 

¡Wolfenstein 
pd 
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| Género: Habilidad 
Desarrollador: Binary Brotherz Game 













| Textos en inglés Po 
Revive con tu potente moto futurista p 


las espectaculares persecuciones de | 
| la película“Tron“Pero recuerda que tu 















Condiciones de uso: Versión completa. | 


CONTROLES BÁSICOS: 











REQUISITOS MINIMOS: 


$0: Win 95/98/ME 
CPU: Pentium 233 MHz 

¡| Memoria RAM: 32 MB 

¡| Disco Duro: 0 MB 

¡ [Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
¡|Sonido: No Necesaria 

| [DirectX: 7.0. 


y 
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Género: Velocidad 
! Desarrollador: Aral 


| TES E 
| Si no dispones de un auténtico Sca- | 
lextric en casa, esta es tu oportunidad | 


l para competir con una transforma- 
í ción del mismo en las pantallas del 









| Condiciones de uso: Versión completa. 


| CONTROLES BÁSICOS: 


¡ Botón Izq. del Ratón: Acelerar 


|| REQUISITOS MÍNIMOS: 


| [SO: Win 95/98 















Memoria RAM: 16 MB 

| Disco Duro: 0 MB - 

| |Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
| [Sonido: No necesaria 

| | DirectX: 7.0 
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Juego de Acción para PC| El mayor circo del mundo no tiene tres pistas, ni cinco, sino cámaras que como cientos de mirillas se asoman al lado más 
perverso de la naturaleza humana para saciar el hambre de morbo. Un circo en el que las bestias son más que fieras, crueles, y caminan erguidas. 


Introducción 


El juego recrea un ficticio espectáculo 
televisivo protagonizado por un antiguo 
policía metido a reportero, cuyo cometi- 
do es investigar unos extraños asesina- 
tos que se están sucediendo en una 


mansión de Los Angeles. La originali- | 


dad, y principal atractivo, del show resi- 
de en que los movimientos y progresos 
de Dave se emiten por cable para todo 
el país en directo, sin trampa ni cartón. 


Protagonistas 


El protagonista del show es Dave, 
policía metido a labores de reportero y 
estrella mediática del momento. 


hp 
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Le E A a 
En el ángulo inferior derecho nos encon- 
traremos con la barra de la salud Y). 


Wsirven para grabar la par- 
tida. Para entrar en el menú nos pegamos 
al aparato y pulsamos el botón de acción. 


| y 

Aral ME 0 ci . : 

Deva encarna el lado demoníaco de Dave. 
Tiene poderes sobrenaturales y su ener- 


gía se recarga con el fuego de zombies. 


Optamos por uno vacio €) y pulsamos (inser). 
Se nos pregunta si estamos seguros de 
guardar, aceptamos y partida grabada. 


Cámaras 
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Pulsando la tecla (F3), se abrirá una pe- 
queña pantalla Y) que nos brinda dife- 
rentes ángulos de la acción. 


También se puede optar pon una pers- 
pectiva aérea O). Para verlo a pantalla 
completa utilizaremos la tecla (El). 


EA 


Si pulsamos Fa), aparecerá el menú de las 
cosas que portamos €). Se seleccionan 
moviendo el cursor y pulsando (nser). 





¡TEEN NE ENCONTRA TRANCE ETT 


A A a 


ARAN ANOTAR 


Lo primero que tendremos que 


hacer en la televisión que nos : 


aparece, será ajustar la imagen a la 

resolución más adecuada, utilizando 
para ello el mando que presenta en la 
parte inferior central O. 


En el lado superior derecho del 
' aparato nos encontraremos con 


una fila de botones6) que nos servi- : 


rán para ir ajustando los volúmenes. 


Una vez realizados todos los 


ajustes que consideremos perti- : 


nentes, será hora de pulsar el botón 
de “LAUNCH”6) para empezar a dis- 
frutar de las bondades del juego. 


ds ESÁ Cd 


¿ns -. dd camas 5 
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ATT 


' Para EA los controles dentro del menú Babrá : 
que acudir a la opción Mostrar opcionesG. 


A A tra A A AT A AT AS rn 


La Mansión del Jardín )— Pa 


Refrena tus impulsos de entrar a la mansión de bue- 
nas a primeras porque la puerta está cerrada con llave. 


Una vez barrida el área de almas en eterna agonía 
emergerá del suelo junto al pie de E estatua, yla llave, 


AMERICAN NE 
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VETE ERP ie 
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' De entre los diversos apartados « que nos presentan 
elegimos la opción Controles6). 


A XA as A 


e as a ez Ed ] 
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Ajustes del ratón 


> Pasaremos a Ajustes del teclado), donde se nos per: 
mitirá abla el modo de control : a nuestro gusto. 


el AS DBA PMA EA RO Eo LE 


Edo L 78 LIS DeL A O y 


EPT ¿e de ATTO TN o 
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EAEDALE ET E tán y > 
E ci ferás 
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: Desitz ee Izquierdas 


Una vez accedemos ¿ a las distintas teclas, se elige ur una 
pa a (Inser) y se pu la tecla deseada Q. 


ña oO pu 
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ATI A II IOA AS 
» Paárae empezar ajugar seleccionamos en el menú princi- 
+ palla opción Nuevo Show6). 


Nuestras pesquisas deberían encaminarnos a la puer- 
ta de acero situada a la derecha de la mansión. 


AA Es 
MOLA 


Regresa, entonces, a la inquietante m mansión Y cuando 
estés frente a la puerta, selecciona la llave en nel menú. 


TN 
dificultad 
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A 
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ASA UE y 


2 También se nos facilita la posibilidad de elegir entre 
cuatro grados de dificultad€). 


¿Nuevo Show 


á nal STO 


ads LS odia 


En L ua 


Sis se desea cambiar la resolución, 1 regresamos al 
menú principal y elegimos Mostrar opciones O. 


UN E AA T 
Detalles CITA A 
LITRO 
Sonido 
Controles 


En esta oportunidad nos decantamos por alterar 
las condiciones por defecto de la presentación. 


Eso] section E +6 
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| Gamma rojo WR 
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a mm. ss 
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31a eb TE 
y Podremos manipular a nuestro antojo los tres pa- 
rámetros de color que se nos ofrecenH. 


Los zombies que aparecerán no están muy dispuestos | 
a ayudarnos en nuestra búsqueda. Cárgatelos. 


* Y sin más misterio r ni magia que usar la llave adecuada 
en la pena correcta, accederemos al interior. 


te AAA AE 





“5 En muchos escenarios hay estructuras de cristal en el 
suelo de las que emana una fosforescencia rojiza. 


Al disparar sobre su superficie suelen dejar al des- 
cubierto tanto munición como botiquines. 


A continuación, buscamos a la izquierda de la barra 
una habitación, donde tendremos que entrar. 


Ao) 


Como por encantamiento, un oculto engranaje se 
pondrá en marcha y abrirá la puerta. 


IA RT A 


a de cristal y el milagro 
de la mutación se hace realidad. ¡Ya somos Deva! 


A A A A LS A A IT CT Is en 


E NA AE 


ubimos encima y pulsamos el disparo, nos 
transformaremos de súbito en Deva. 


Al final del pasillo, a la derecha, en la primera plan- 
ta, está la habitación del billar. Una puerta se abrirá. 


MATO TT 


En el interior hay unas cajas diseminadas por el 
suelo. Allfencontraremos unas monedas. 


Para salvar la entrada de la mina será necesario 
que nos transformemos en Deva. 


A 
O 


Encarnando a Deva, el master tendrá a bien con- 
cedernos las necesarias Alas del Diablo. 


A A MA A A A A A O e a 0 


E 


Ed 
Hay que fijarse en los espejos pues en esta fase se gas- 
ta mucha munición y necesitaremos algún botiquín. 


La atravesamos y, nos dirigimos a la habitación que 
está justo enfrente, la de la piscina. 


De vuelta en la habitación del billar, echaremos la 
moneda en la máquina de pinball. 


7 dE 


A la izquierda de la cueva hay un pasillo, y al final 
de éste un cristal mágico. Cuidado con los zombies. 


Luego volveremos a la entrada de las minas, y co- 
giendo las alas pasaremos por encima volando. 
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COPÓN DE PARTICIPACIÓN 
NOMBRE / APELLIDOS: 


DIRECCIÓN: 
LOCALIDAD: 


PROVINCIA: | E 
CP: TELÉFONO: / E 15 














Juego de Acción para PC| Los alemanes buscan al soldado perfecto, nuestra misión es impedir que consigan crear una imbatible y cruenta máquina 
de matar. Para ello os ayudaremos con los mejores consejos y trucos, y resolviendo alguna que otra fase. HEXNEAECAE 


ANDA 
NE A 
UE 


AT 


' Pe A A AN Ei 
e NE es Ro 7 


ANA 


Bazooca: Sirve para matar : 
enemigos con resistentes ar- : 
E - maduras. No es aconsejable : 
E para atacar soldados, pues su 


Í carga es lenta. 


Cuchillo: Cuando se nos aca- :| 
ben las balas tendremos que + | 
E recurrir a este arma.No cau- :| 
i sa mucho daño, pero en ¿| 


5% Cambio es rápida y sigilosa. 


Pistolas: Hay de dos tipos, las : 3 
| delos aliados y las de los sol- : PH 
dados del Eje, causan el mis- : 

mo daño y disparan una úni- : Y 


l cabala por segundo. 


ATREA EA 


Dinamita: Óptima para obje- : 
tivos que hay que destruir. : 
Dispone de un temporizador : 
que nos da cinco segundos : 


para escapar del lugar. 


Fusil subautomático con si- - 
lenciador: Dispara varias ba- : 
las por segundo y el silencia- : 
dor le convierte en idóneo | 
para pasar desapercibido. | 


Fusil subautomático: Existen 


dos tipos, alemán y aliado, y :| 
es el mejor arma de asalto : 
AN pues es manejable y escupe :| 


varias balas por segundo. 


A IO DAA UNNE 


Granadas: Especialmente efi- 
caces cuando el enemigo es- 
tá a cubierto, ya que pode- 
mos jugar con el rebote en 
las paredes para alcanzarles. 


Lanzallamas: Ideal para aca- 
bar con varios enemigos a la 
vez. Conviene ser precavido 
pues podríamos quemarnos 
a nosotros mismos. 


Rifle de asalto: Paradójica- 
mente no es el mejor para el 
asalto.Su retroceso complica 
su manejo y la mira telescó- 
pica es para media distancia. 


Rifle de francotirador: De 


gran precisión, resulta im- | 


presindible en las misiones 
nocturnas. Necesita un tiem- 
po excesivo para recargar. 


Venom: Dado el calibre de 


sus balas, esta ametralladora 


puede acabar con la vida de 


A un soldado de un disparo. 
E Conviene disparar a ráfagas. 


Tesla: Este prototipo alemán 
puede soltar tres rayos a la 
vez, que irán derechitos a im- 
pactar en los enemigos que 
encuentren a su alcance. 


EIA AAA AAA AAA ANNA AAN 


AR 


ómo Acabar con Uber Soldat — 


PAX 


Saltamos la barandi- 
lla y nos dirigimos al 
pasillo que se en- 
cuentra a la derecha, 
ya que si permane- 


El cemos al alcance de 


la bestia no tardará 
en matarnos. 


Gracias al cristal 
blindado divisorio, 
dentro del pasillo 
Uber Soldat no pue- 
de alcanzarnos.Des- 
de aquí podemos 


BA colocar al soldado 
¡donde prefiramos. 


Nos ocultaremos tras 
una columna del pa- 
sillo, saliendo sólo 
para dispararle. Lo 
primero con lo que 
atacaremos será el 
Bazooca, después la 


5 Venom. 


Realizaremos esta 
operación hasta que 
consigamos acabar 
con él, teniendo en 
cuenta que de vez 
en cuando aparece- 
rán enemigos sobre 
la plataforma 6). Si 
andamos algo esca- 


| | 4 
| sos de vida es posible conseguir más en esta zona 6). 
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y 
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“1 Comenzaremos la misión en una celda 

recogiendo la pistola que nos ha dejado 

en el suelo el carcelero. Una vez armado ire- 

mos directamente a la sala de torturas, don- 
de acabaremos con el doctor 6. 


Md e ye 19 


Proseguimos hacia delante y al final del 

pasillo damos con una puerta tras la 
que aguarda un enemigo. Después de des- 
hacernos de él podremos recoger la infor- 
mación que hay en la pared €). 


Al otro lado de la ventana un enemigo 

aguarda armado con un rifle. Tras aca- 
bar con él, saltamos por la ventana, cruza- 
mos el pequeño pasillo y subimos las esca- 
leras, sin olvidarnos de recoger el rifle E). 


A no ' Pa ape 


7 ' Antes de entrar acabaremos con un 


soldado que acecha al otro lado de 
la puerta. Camino despejado, ya podemos 
entrar sin miedo ya que la habitación está 
completamente vacía. 


PASO A PASO: RUMORES INQUIETANTES 


2 Acontinuación, aparecerá por la puerta 
de la derecha otro guardia con ganas de 
que le disparemos. Resuelto el incidente 
podremos encontrar información en un do- 
cumento que cuelga sobre la pared €». 


y LS yA 
Acto seguido vamos escaleras arriba 
hasta hallar una puerta. Al abrirla des- 

cubriremos que comunica con otra torre, 

pero cuidado al salir, ya que abajo habrá 
enemigos empecinados en frenarnos. 


cd 32 
1 A continuación, giramos a la dere- 
cha, y a nuestra izquierda descubri- 
mos una puerta. Matamos al alemán de la 
pistola y a los dos que nos disparan, rom- 
piendo el suelo, desde el piso inferior. 


7 Destruimos el armario que hay a la 
== izquierda para coger un botiquín y 
granadas. Junto a la puerta hay un cande- 
labro torcido, al enderezarlo se abrirá una 
puerta justo al otro lado de la habitación. 


una puerta que abriremos utilizando el 
interruptor de la izquierda. Después de aca- 
bar con el guardia, encontraremos algunos 
botiquines €) y una ametralladora €». 


Si queremos fastidiar a los nazis pode- 
mos acabar con sus comunicaciones 


destruyendo las tres radios que se encuen- | 


tran encima de la mesa. Para ahorrar balas 
podemos utilizar el cuchillo, le 


ie 5 
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leras, sin abrir la primera puerta, y en lo 
más alto de la torre dejamos seco a un ene- 
migo.Entonces bajamos hasta la puerta an- 
terior y acabamos con otros dos. 


, ) sr e 
1 Saltamos por el agujero abierto en 
el suelo y abrimos la puerta. Saldre- 
mos a un pasillo, y tras acabar con el ene- 
migo que intenta parar nuestra huida, gira- 
remos por la puerta de la derecha Y. 


7 Abandonamos la habitación y en- 
tramos por la puerta que se halla 
enfrente de nosotros. En la habitación des- 
cubrimos dos platos de comida que podre- 
mos utilizar para recuperar nuestra salud. 


Luego cogemos la ametralladora €), los 

prismáticos€Y, y si nos apetece destrui- 
"mos las radios €) que hay por allí. A la dere- 
cha tenemos una estantería €) con botiqui- 
nes y cargadores repletos de balas. 


1 Comprobamos en este nuevo pasi- 

llo hay dos puertas. La de la derecha 
se abrirá al paso de un par de alemanes con 
ganas de juerga. Les agujereamos y nos me- 
temos por allí. 
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7 Ahora nos dirigiremos hacia la puerta 
que está a la izquierda. Aparecerá un 
cartel que nos indica que para concluir la mi- 
sión simplemente tendremos que avanzar 
un poco más. Ya sabes, mueve las piernas. 
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7 Entramos en la habitación de la izquier- “» Alira cruzar el arco tendremos queen- > Proseguimos hasta el final del pasillo, ¿2 A continuación, tenemos que pasar por 
= da, acabamos con el oficial que pulula %= frentarnos a dos parejas de soldados, »= abrimos la puerta y aparecemos en un + la puerta que está al otro lado del pa- 
por allí, cogemos la comida, salimos y tira- una aguarda en el pasillo By la otra está patio. Oculto detrás de unas cajas un listillo tio, la reconoceremos por la luz roja que tie- | 
| mos escaleras abajo hasta caer casi en bra- apostada en lo alto de un puente).Sino pretende darnos el disgusto de nuestra vi- ne encima. Nada más abrirla nos las tendre- | 
| zos de una nueva tacada de soldados ale- queremos resultar acribillados lo mejor será «da, conchabado con un compañero aposta- mos que ver con un alemán €) que nos está 
manes. Les disparamos y a otra cosa. cubrirse y salir a disparar pequeñas ráfagas. do a la izquierda en lo alto de una torre. esperando con una pistola en la mano. 


bo de 
50 





Para acabar con el ruido infernal que Atravesamos la puerta que hayjunto a ** A la izquierda veremos un interruptor, ¿3 Por el momento volvemos sobre nues- 
genera la sirena de alarma activada por la alarma y nos encontramos un enemi- 4 nos aproximamos, pulsamos la tecla de *.* tro pasos hasta el patio, subimos las es- 

los nazis, podemos optar bien por destruirla go al que enviar al limbo. Si aparte de san- acción y se abrirá una puerta que da al pa- caleras y, entonces, se materializará un ale- 
o, si queremos demostrar nuestra habilidad gre deseamos conseguir información, no tio. Por aquí accederemos a una zona aún mán con ganas de que alguien le aparte el 
para la electrónica, desactivarla acercándo- estaría mal que le echáramos un vistazo al sin explorar que, sin duda, alentará nuestro cáliz de sufrimiento que es la vida. Así sea. 

| nosaellay pulsando la tecla de acción. papel que hay encima de la mesa €». espíritu de grandes exploradores. Tomamos la puerta que está a la izquierda. 


tela 
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"A nuestra izquierdahay una nueva *1 £% Abandonamos esta estancia por la “3 “2 Una vez salvado este escollo prose- “1 “% A la izquierda encontraremos una | 
«2 puerta por la que se accede á una habi- + “+ otra puerta y salimos a un pasillo,al * * guiremos nuestra exploración ba-  * 4= zona donde obtener comida, muni- 
tación que contiene un armario que está pi- final del cual nos encontraremos una zona jando las escaleras. Al final del pasillo, una ción e información.El primer pasillo a la de- 
| diendo a gritos que lo destrocen. Al rom- plagada de alemanes que nos pondrán las nueva manifestación de nazis dispuestos a recha nos reserva balas y un botiquín, mien- 
| perlo hallamos un suculento botiquín y un cosas muy difíciles para seguir la misión. Y no dejarnos pasar. Cubrirse y disparar ráfa- tras que al final del pasillo principal hay una 
| casco que nos dará armadura. nosotros a ellos para vivir un día más. gas cortas debe ser la táctica. habitación repleta de objetos. 


pl 
PEI TED EEES 


Ap e rada 
O ; VE 
Pa A 
E YE A 


E E 


Se e 


» Pasamos por el pasillo que se abre *% ¿2 En el otro extremo del pasillo vere- 3 ** Desde este mismo patio es posible ** ¿* Encontramos dos puertas, una de 
: «+ en el centro de las dos habitaciones ++ mos una puerta que comunica con acceder a dos habitaciones en las  * ** frente y otra a la derecha.La primera 
| de la derecha. Al final de éste, toparemos un patio, donde hay una ametralladora fija. que hay comida y balas. Volvemos al primer está cerrada, con lo que la de la derecha se | 
con una puerta que se abre pulsando el bo- La cogemos pulsando la tecla de acción y patio, freímos a los soldados y pasamos por convierte en la única alternativa, y también 
tón O que está situado a la izquierda. barremos a todos los enemigos que acudan. la puerta que se ha abierto €)». en la última etapa de la misión. 














Viaje en Teleférico F 


Nada más comenzar la tercera misión 

nos colamos por la puerta que descu- 
brimos a nuestra derecha. Vamos a parar a 
una habitación que esconde varios objetos 
estupendos para la salud de nuestro perso- 
naje, además de reportarle balas. 


E= Una vez que hayamos conseguido po- 
ner en funcionamiento el teleférico, de- 
bemos pulsar el botón para que acuda a no- 
sotros, pues todavía es muy joven y no sabe 
venir solo. Dos soldados del Eje aparecerán 
en su interior sin muy buenas intenciones. 


Una vez dentro lo prioritario será bus- 

car y encontrar una palanca que debe- 
mos activar si queremos que el teleférico 
nos lleve hasta nuestro destino. En caso 
contrario, éste volverá siempre a su posición 
de origen, sirviéndonos de bastante poco. 


7 Recorreremos los pequeños conduc- 
«2 tos de ventilación hasta dar con la 
entrada a una gran habitación. Tendremos 
que tener mucho cuidado, ya que varios ale- 
manes nos están aguardando allí. 
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Recorremos el pasillo hasta encontrar 

otra puerta, al abrirla veremos y fulmi- 
naremos a un ingeniero. A continuación, 
aparecerán alertados por los disparos unos 
cuantos alemanes que vienen a reclamar- 
nos, también, sus pasajes al más allá. 


¿7 Cuando llegue hasta nuestra ubicación, 

pulsaremos de nuevo el botón para que 
el teleférico baje hasta su posición inicial. 
Entonces, seleccionamos el rifle y acabamos 
con los infortunados guardias que nos es- 
peran en la otra base. 


sr e 


7 A continuación, pulsaremos de nue- 

vo el botón del teleférico y éste nos 
transportará hasta una nueva base, en la 
que están esperándonos un buen puñado 
de alemanes, a los que habrá que eliminar si 
no queremos que nos maten. 


7 Para acabar con ellos podemos utili- 


zar una mesa que hay tirada en el 


suelo para cubrirnos, con lo que sólo ten- 


dremos que pulsar la tecla de agacharnos y 
levantarnos cuando queramos disparar.. 


Pasamos por la puerta que está junto a 

la alarma y, al final de ese pasillo, nos 
encontraremos con dos individuos con traje 
de mecánicos. Disparamos y procedemos a 
recoger munición y un casco que nos servi- 
rá estupendamente de armadura. 


=> Ha llegado el momento de cambiar los 


2 raíles del teleférico para que pueda se- 
guir avanzando. En primer lugar tendremos 
que subir las escaleras, bajar luego por el in- 
terior de la torre y, finalmente, accionar la 
palanca Q) que abre la trampilla6). 


1 1 Tras la feliz escaramuza, en la parte 
derecha podremos encontrar una 
puerta que nos da acceso a todo un botín 
de botiquines, granadas y balas. Es preciso 
que recojamos todo lo que podamos, ya 
que nos hará falta en un futuro próximo. 


1 Un oficial nazi llamará a la base para 
2 ss ver qué tal andan las cosas por allí, y 
nuestro fiel compañero le mentirá para que 
crea que nuestros enemigos han acabado 
con nuestra vida. ¡Pobre incrédulo! 


i ) E 
Después de llenar nuestra barra de vi- 
da y nuestras existencias de balas con- 


venientemente, pasaremos a inspeccionar | 


la máquina que hay en el centro de la habi- 
tación. No nos llevará mucho descubrir la 
palanca que tenemos que activar. 


25 En cuanto ésta se abra aparecerá un sol- |: 
2 dado alemán que abrirá fuego a discre- | 
ción sobre nosotros. Tras rehacernos del sus- | 
to, le fundiremos a base de plomo caliente | 
y, con el camino ya despejado, bajaremos | 


por una escalera al interior de la habitación. 


A 


1 Ahora cruzaremos el umbral de la 


puerta de laizquiérda;alliencontra- | 


remos unas escaleras que nos llevan a la 
parte superior, en la que podemos ver una 
trampilla de ventilación6) por la que ten- 
dremos necesariamente que introducirnos. 


4 
y 


7 * Acontinuación, un aliado nos llama- 
: rá diciéndonos que no le matemos 
y que se encuentra en una habitación a la 


izquierda. Cuando le localicemos habrá ter- | 
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Juego de Simulación para PC 
habrá tiempo también para nuevas amistades, estimulantes citas y mucho romance. Vamos, diversión hasta que el cuerpo aguante. LLETRES 


ATA EAT PA NARA 


Elegir barrio: 

O Podremos 

¡ i elegir el barrio 

de residencia para nuestra familia. 


Elige o crea una fa- 

milia: 8) Con esta op- 

AFA ción podremos co- 

heel menzar el juego con 

una familia predeterminada o, si lo 
preferimos, crear una propia. 


Desahuciar o demo- 

ler: O Nos permite 

| y echara la familia que 

E il está viviendo en ese 

momento en la casa, o bien de- 
rruirla para construir en su lugar. 


Barrio actual: (Nos 
indica en qué lugar 
del mapa nos encon- 
tramos actualmente. 


Salir: E)Utilizaremos 
esta opción para 
abandonar el juego. 


Ver páginas web: O) 
Si tenemos acceso a 
internet se nos remi- 
tirá a diversas pági- 
nas web relacionadas con el juego. 


Pasar a vista de cen- 

tro de la ciudad: 

488 OPulsando este bo- 

al tón iremos directa- 
mente al centro de la ciudad. 








Centro de la ciudad: La acción naenL juego: se desarlla: en 7 Otro Ouro de escenarios, la da] ya 
no se centra exclusivamente en las casas de los Sims, y en el nuevo juego también se po- 
drá acudir a las casas de nuestros vecinos, a restaurantes, tiendas u otros lugares de ocio. 
Aparte, se podrán realizar un más amplio abanico de acciones como llamar a un taxi, en- 
tre otras cosas. Además, tendrás la oportunidad de construir tu propia parcela de centro. 


Nueva herramienta de hierba: Nos facilita 
las labores de jardinería, permitiéndonos 
| verdes praderas y extensas zonas ajardina- 
das en lugares despoblados de areas de es- 
parcimiento para los Sims. 


Holeddades en el modo compra: Encontrar 
objetos para decorar tu casa será a partir de 
ahora más fácil. Los elementos ornamenta- 
les se dividen en subcategorías como cua- 
dros, alfombras, esculturas, etc. Además, en 
el centro las adquisiciones en tiendas se lle- 
varán a cabo de una forma muy distinta a 
las compras habituales de construcción. 


Nueva herramienta de agua: Esta opción 
nos brinda la posibilidad de construir pla- 
yas y lugares de recreo, incluso en enclaves 
inverosímiles como los suelos de nuestra 
casa. Procurar diversión a los Sims es vital. 


Modo intercambio: IMEI MBR E áreas 
de centro con otros Sims, los restaurantes, 
las tiendas, los parques y otros lugares de 
los que puedes encontrar en estas, se con- 
vierten en piezas de cambio. Aunque tam- 
bién puedes encontrar más áreas de cen- 
tro de internet además de compartir las 
ayas con los demás. 


Nuevos objetos: La variedad de objetos dis- 
ponibles en esta nueva versión ha aumen- 
tado al igual que los decorados. Nuevos 
materiales y accesorios para construir y de- 
corar restaurantes y demás establecimien- 
tos. Además, muchos de estos objetos son 
específicos para este nuevo tipo de cons- 
trucción y llevan incluidos a los empleados. 


Mayor variedad de sentimientos y acciones 
para expresar: Ya no se limitan meramente 
a una acción, sino que se les puede dotar de 
una cierta intensidad. Nuevos gestos y ma- 
yor interacción con el resto de personajes. 


Los Simsal cOmpIeto: Todo ONESTEAOD en uno, o lo que es lo mismo, el paquete al com- | 
pleto de aquellos extras que nos podríamos descargar de internet para enriquecer las | 


Muestrafio de suelos y es más exten- 1 
sos: Se podrán conseguir por separado O | 
en kits donde vienen integrados suelos y | 
paredes combinables con los muebles. Por |' 
si fuera poco, en caso de no satisfacernos | 
plenamente los nuevos muestrarios de | 


suelos o paredes, también podremos des- 
cargarlos de internet. 


Nuevos personajes: Nuevos Defióales 


para cubrir los puestos de trabajo genera- | 
dos por los nuevos decorados, y singulares | 
personajes con los que simplemente con- | 


versar o compartir una romántica cita. 


actividades de nuestros siempre ávidos de novedades Sims. Entre otras muchas cosas 


tendremos variedades de plantas específicas o pack de fiestas con los que llenar el tiem- 
po de ocio, desarrollar la vida social o atender las diferentes necesidades de diversión y 


placer que albergan nuestros pequeños seres virtuales. 
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- Hambre: Los Sims deben hacer por lo me- 
| nos tres comidas al día, que ellos mismos 
se encargarán de recordarnos. 


a 
a 
a lu Ad 
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Higiene: Seguirá siendo fundamental, tan- 
to que podría incluso arruinarse una cita 
por su interés en tomar un baño. 


> 


Sociedad: Es en esencia el aspecto más im- 
portante del juego, pues de la popularidad 
y don de gentes depende nuestro éxito. 


et E 


Comodidad: Les gustan lo sofás cómodos y 


mullidos, pero no sólo en su casa, sino tam-- 


bién en los lugares a que los lleves. 


Energía: No sólo de fiesta vive el hombre, 
así que, aunque el área de centro esté muy 
animada, los Sims necesitarán descanso. 


da 
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Habitación: Nos darán menos preocupa- 
ciones, ya que nuestros Sims tienen multi- 


Modo vivir: €) Se procura bienestar : 
a los habitantes de la casa cono- : 


ciendo sus necesidades y deseos. 


Modo comprar: €) Desde este me- : 
) nú desplegable compramos los : 
muebles y accesorios. Después se : E 


pasa a construir o amueblar la casa. 


Modo construir: €) Encontraremos : 
todo lo necesario para levantar la : KM 
casa de nuestros sueños. De aquí : 


se pasa a construir o amueblar la casa. 


Álbum de fotos: €) Veremos las | / 


instantáneas tomadas de la casa. 


opciones de configuración. 


Seleccionar piso: €) Cambia la vis- 
ta de una altura a otra de la casa, : 


en caso de haber varias plantas. 


Tejado: (Y) Pulsamos aquí para verla : 


" casa terminada, tejado incluido. 


A 
Diversión: En esta versión será parte fundamental 
Sims divertirse a toda costa y cuanto más mejor.Para dar rienda suelta a toda esa marcha 
que nos supura por los poros tendremos restaurantes, tiendas, discos y un largo etcétera. 


sue ASAS ww 


Interesés: Es una de las novedades más 
significativas; conocernos a fondo nos ayu- 


dará a obtener más fácilmente una cita. 


Modo Opciones: €) Entramos en : 
) este menú para cambiar algunas : 


(2, Paredes completas: (Y) Podremos | 


ver la casa sin tejado. 


Paredes recortadas: 6) Las paredes 
que haya bajo el puntero desaparecen. | 


% Sin paredes: $) Como indica el epí- | 
grafe, se ve la casa sin paredes. 


Línea de tiempo: (D) Contro- 
la la velocidad del juego o ' 
permite hacer una pausa. 


Im Modo Cámara: (B) En este menú 

encontramos los controles ne- | 

E cesarios para rotar, acercar O 
E alejar nuestra cámara. 


Ayuda: (B) Pulsamos aquí siempre 
que necesitemos información. 


Recuento de amigos de la familia: (E) 
Listado de los amigos de la familia. 


Dinero: (B Con esta opción 
sabremos en todo momento 


: de cuánto dinero disponemos. - 


ero 


sy anhelos de nuestros 


Inventario: Aquí se almacenan todos los | 
objetos que compremos en el área de cen- | 
tro para luego utilizarlos más adelante. 
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LE) ES TEA UN PASEO POR ELO do) MANI 


Un Día Cualquiera 


El despertador anuncia el comienzo de un nuevo Ada. Nos levantamos, nos aseamos 
convenientemente, nos vestimos y nos disponemos para acudir al centro o para cum- 
plir con nuestras obligaciones laborales en el lugar que sea. 


Luego elegiremos al Sim de nuestros 
sueños, entablamos conversación, flir- en la vida real, seremos rechazados por 


He no parecemos inspirate mucho. 


: Aunque no nos correspondan, la in- 
E sistencia, o la pesadez, nos llevará a 
cOnsaguir dEl cita q Bes nuestra A AlUa: 


No debemos darnos por vencido y 
lo mejor será regresar al centro, en 
BUE E aquien quen nos 2808 la uN 


Conforme transcurra el tiempo, y se 
vaya consolidando la historia de 
amor, le propondremos vivir con nosotros. 


Una vez consolidada la relación, 
E una invitación a casa puede hacer 
maravillas para llegar a algo más. 


Aunque en ocasiones, bastantes como 


Una vez que el taxi llegue para reco- 
“w. gernos, deberemos elegir un destino 
dentro de la zona de centro. 


Para llegar hasta allí necesitaremos un 
taxi y, si nos apetece ir acompañados, 
buscar a alguien que venga con nosotros. 


iála 


¿ Un primer y tentador destino puede 
" ser ir de compras. Entraremos en las 
tiendas Para renovar nuestro vestuario 


: POdremas elegir, según la reo Dddd 
del Sim, prendas sexis o elegantes y 
probárnoslas para ver cómo nos sientan. 


Hoy no ha sido un buen día, nadie inte- 
+ resante que llevarse a la boca, lo mejor 
será tocar retirada y caminito a casa en taxi. 


> Otras veces seremos  NOSOTOS los que 
' rechacemos porque no les vemos el 
encanto ni p afec por ningún lado. 


» Sacar el lado romántico, taras a 
cenar y desplegar nuestras mejores 
armas de seducción serán las claves. 


Para no dejar ni un solo cabo suelto 
para que el amor nazca habrá que 
comprar flores y regalar bombones. 


= La convivencia puede ser dura, llena de sobresaltos, tensiones y desacuerdos, pe- 
+ ro no debes rendirte, con bastante tacto,mucha comprensión y el abrumador e in- 
cendiario amor compartido nuestra pareja de Sims saldrán adelante. 














Juego de Estrategia para PC | El objetivo de tu escuadrón Ghost es restablecer el orden en una Rusia controlada por los ultranacionalistas, que han 


A 


PS 


vuelto a imponer el comunismo e intentan recuperar la República de Georgia y los estados bálticos de Estonia, Letonia y Lituania. [XTAZTER 








Entrenamiento: Entra en el mo- 

í do entrenamiento para adqui- 
MS rir las habilidades necesarias y 
cn A la formación militar que se ne- 
OS cesita para entrar a formar par- 
te de un pelotón de élite. 


(Opciones de Juego 


TARTA ES 





WÍÁ Las distintas pruebas que con- 
forman el período de entrena- 
| miento serán más sencillas de 
“1 realizar gracias a las señales e 
2] indicaciones que se nos irán fa- 
"5 cilitando cada poco. 


EEN AE *% Campaña: En este modo de jue- 
ETERNO 0 ES | go se puede elegir el nivel de 
A | dificultad dividido en tres cate- 
Saca || gorías: recluta, veterano o élite, 
| en el que los enemigos serán 
| extremadamente peligrosos. 


A EA 


DORAMA) 





Misión rápida: Te ofrece la posi- 
bilidad de jugar una sola mi- 
sión sin tener que iniciar una 
campaña. Dentro de esta op- 
ción podremos elegir entre mi- 
sión, tiroteo o reconocimiento. 


El Multijugador: También se ha in- 
i3cluido un desafiante modo 
multijugador en el que podrás 
compartir misión con un grupo 
de amigos a través de la red. 
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1: Instrucciones): En esta pantalla se recoge todo la 
1: información sobre la misión, objetivos, posición ac- 
|: tual o lugar de destino de nuestro pelotón. 


: Lista de objetivosé): Aquí se enumeran las acciones 

|: que debe llevar a cabo el pelotón para concluir satis- 

|: factoriamente la misión. Te encontrarás con dos tipos 

¡- de objetivos: principales, marcados con un número, y 
- especiales, marcados con una X. 


: Información de la misión€»: Tenemos un mapamundi y 
: una imagen del lugar a donde nos dirigimos. También 
- se obtiene información detallada sobre cada objetivo. 


WR A 


E Soldados): Se puede contar con dos tipos de solda- 


IV: dos, los denominados estándar, entre los que encon- 


BRAVO 


PARE 


ES 
ESOS 





En la pantalla de configuración del pelotón aparece 
en primer lugar una imagen del soldado en cuestión 
y su especialidad. El equipo de disparo al que quere- 


en cuenta las características de cada uno de ellos. 


dos de tu pelotón entre los equipos alpha, bravo o 
charly. Estos pueden estar compuestos por un míni- 
mo de tres soldados y un máximo de seis. 
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tramos fusileros, francotiradores o soldados de apo- 
1 - yo, entre otros, y los especialistas que sólo engrosarán 
WN : tu pelotón cuando completes con éxito una misión. 


Tablero de medallas€): En este apartado figurarán 


NW: todas las medallas, ya sea al mérito, o al valor, que va- 
NA - yamos consiguiendo durante el combate. 


» 


- Estadística) : En este área de la pantalla se nos mos- 
- trarán datos clave como los niveles de precisión de 
- disparo, resistencia, invisibilidad o capacidad de lide- 
mos destinar a cada soldado se designará teniendo : 


razgo que tiene el soldado. 


| Equipamientoé): Elige el equipamiento necesario 
Designación de equipo de disparo 6) : Divide los solda- : 


para llevar a cabo los diferentes objetivos que plan- 


: tean las misiones. Si el equipamiento que escoges no 
: es el más adecuado, te aparecerá una mensaje indi- 
: cándote el equipamiento que debes elegir. 
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Visión in Nocturna | o 






Cuando las misiones se desarrollen de 

noche dispondremos de un dispositivo 

de visión nocturna que al activarse nos 
| facilitará la localización de nuestros 
| enemigos, al adquirir la pantalla un to- 
no verdoso que resalta los objetos y 
| Personas de la nea reinante. 
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Comenzamos la misión en un punto 
tranquilo del mapa, centrándose nues- 
tro objetivo en la neutralización de tropas 
enemigas, primero en un campamento y, 
después, en unas cuevas ocultas. 
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Una vez que estemos frente al campa- 

mento, emplazado al este del mapa, la 
mejor medicina para acabar con la resis- 
tencia enemiga es utilizar el lanzagranadas 
| sobre el mismo centro del campamento. 


Por fortuna pillaremos al centinela to- 
talmente desprevenido, por lo que 
| aprovecharemos la coyuntura para dispa- 
| rarles por sorpresa a la gorra, para no armar 
| demasiado escándalo. 
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Panel del soldado: : 
Aquí podrás encon- : 
trar el indicador de 
postura, que nos di- : 





ce si estamos de pie, arrodillados o cuerpo : 
a tierra, el indicador de salud que nos in- : 
dica la cantidad de vida que nos queda y, : 
finalmente, el nombre del equipo de dis- : 
paro al que está destinado el soldado. 





El primer contingente de unidades 

enemigas se encuentra frente a un pe- 
queño búnker, situado al oeste del mapa. 
Dando las indicaciones adecuadas a nues- 
tros compañeros serán presa fácil. 





El ataque ha sido devastador y hemos 
acabado por completo con la resisten- 
cia enemiga en el campamento. Cumplido, 
pues, el primer objetivo, nuestro siguiente 


destino serán las cuevas, al norte del mapa. 





Tras salvar a un par de enemigos 
llegamos a la sala donde se en- 
cuentra un oficial enemigo. Debemos cap- 
turarle con vida, pero no así al soldado que 
está con él. Dispárale un poquito. | 


A: : dicador permanente del norte, la trayec- 
óR : toria de disparo y la orientación y distan- 
: cla a la que están las tropas enemigas. 


E 


Indicador de amenaza: Es- 
te indicador puedes reco- 
gerinformación de lo más | 
variopinto: el punto de trayectoria, el in- | 





BN Panel de armas: En este | 
| panel se recoge toda la in- 
0 3 formación necesaria acer- 
ca del arma principal y el arma secunda- 
ria, así como el número de cargadores y 
velocidad del disparo. 





Retícula: Nos ayuda a 
apuntar con precisión al 
enemigo. Cada tipo de ar- 
: ma ais una retícula diferente. 
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De camino al campamento nos encon- 

traremos cón diversas unidades que, al 

abrigo de las fortificaciones, intentarán in- 

terceptarnos.La densidad del bosque hace 
difícil distinguir a los soldados enemigos 





Antes de llegar a las cuevas debemos 

deshacernos de varios enemigos es- 
condidos tras grandes rocas en lo alto de la 
montaña. Si somos sigilosos no tendremos 
muchos problemas en llegar hasta ellas. 


De vuelta al punto de inserción po- 

dremos pasarlas canutas si no he- 
mos limpiado bien la zona de enemigos al 
comenzar la misión. Debemos recordar que 
es imperativo que el rehén 1 salga ileso. 
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Durante el juego puedes acceder al ma- | 
pa de mando, desde donde podemos | 


ver la ubicación actual de nuestro pelo- 


tón y decidir hacia donde dirigirlo. Ade- | 
más, podremos crear estrategias apli- | 
cando las reglas del combate para, levar | 


a cabo la misión. 
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ES E fundamen impartir las órénes 
precisas a nuestro pelotón si no quere- 
mos sufrir bajas, ya que si no extremamos 
la precaución seremos pasto de alguna de 
las diversas emboscadas que nos tienden. 


RRE e ce 
La entrada a la cueva está fuertemente 
custodiada. Usa el lanzagranadas para 

terminar con los enemigos de un plumazo 
e introdúcete en su interior con gran pre- 
caución, pues la visibilidad es casi nula. 


Una vez terminada la misión vere- 
mos reflejados nuestras estadísti- 
cas y las posibles condecoraciones cose- 
chadas por nuestros soldados, gracias a su 
comportamiento en el campo de batalla. 
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2 : a led sa CN el Ms CEN SS 
- En esta misión debemos rescatar a un “» La misión se desarrolla de noche y ten- Primero nos dirigiremos hacia el avión ¿2 Una vez asegurado el lugar contra 
piloto de nuestras fuerzas aéreas y a un dremos que usar las gafas de visión .= accidentado para registrar sus alrede- “* fuerzas enemigas, y tras cerciorarnos 

oficial que han sido secuestrados por la nocturna para tener alguna garantía de dores y certificar que nuestro compañero — de que el piloto no está allí, nos encamina- 

fuerzas enemigas. éxito en nuestra tentativa de rescate. caído no se halle entre los restos del avión. remos sigilosamente a las casa cercanas. 


m7 y 3] 
Me ] 
0 1 


Cuando alcancemos el pueblo debere-  ,* Traslas ventanas se encuentran parape- 7 Para entrar en la casa necesitaremos Subimos las escaleras y vamos haSta el 

mos prestar especial atención a las 0 tados numerosos soldados. Es primor-  / derribar la puerta con el lanzagrana- fondo del pasillo para encontrar al pi- 
fuerzas enemigas que están escondidas dial acabar con ellos antes de aventurarse a das, ya que con el botón de acción es im- — loto secuestrado. Una vez rescatado iremos 
tras los edificios y vehículos cercanos. entrar en el edificio. posible abrirla.Conviene alejarse un tanto. alas casas colindantes por más rehenes. 
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| Al salir de la casa debemos asegurar la 1 Ae EIA A RR A a | E 

| zona para que el piloto no corra ningún + U rias unidades enemigas, último es- 3 *3 Tras dejar fuera de combate a estos soldados, nos disponemos a entrar en el gra- 

| peligro, porque si sufre heridas o causa ba-  collo antes de entrar al escenario donde se 1 1 nero y fulminar a los soldados que retienen a nuestro compañero oficial. Una vez 
ja supondrá el final de la misión. decidirá la suerte de la misión. eliminada esta resistencia podremos dar por terminada la misión de rescate. | 
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» Al subir por la ladera este nos topare- “» Cuando crucemos el puente nos dispa- 
£a mos con la patrulla enemiga. Sigilosos + rarán desde el otro lado, donde se en- 
y agazapados tras las rocas les aguardare- - cuentra la patrulla del oeste. Acaba con ellos 
mos para darles su merecido. y regresa de nuevo al centro del puente. 


ce 
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NS E /2 Desde aquí podemos divisar un parde — ** Utiliza al soldado lanzador de cohetes 
En esta nueva misión nuestro cometido será neutralizar a dos patrullas de soldados * blindados dirigiéndose hacia el puente «+ anticarro para volar los tanques. Cuida 
enemigos y, posteriormente, destruir una unidad de carros blindados antes de que y a las tropas enemigas avanzando al am- su vida como oro en paño, porque sin él no 
puedan tener la oportunidad de acabar con cualquier unidad de la OTAN paro de tan fenomenales escudos. sería posible terminar la misión. 


56 
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¿7 Con los tanques fuera de combate, sólo 
6 nos restará exterminar al resto de la in- 
fantería enemiga desplegada en la zona 
para evitar que maten a algún compañero. 


» Dedica especial atención a los flancos 
+ del puente, ya que en cualquier mo- 
mento pueden reaparecer fuerzas enemi- 
gas intentando buscar el factor sorpresa. 


aus Neg 


1 Nuestro objetivo principal en esta nueva misión será barrer de fuerzas enemigas el 


cruce de caminos que hay en el centro del pueblo y asegurar la posición para, poste-' 


riormente, procurar mantener el contacto con fuerzas especiales de la ONU, 


¿7 Muertos todos, registra la casa en bus- 
2 ca de algún soldado de la ONU. Si no 
encuentras ninguno prosigue hacia unas 
ruinas situadas al este del mapa. 


= Luego deshazte de los enemigos refu- 
5 giados en el interior de las casas.Se es- 
conden tras las ventanas y suelen esperar 
el momento adecuado para atacarnos, 


Por fin hemos encontrado a los soldados de la ONU pode 


tacto con ellos, con lo que habremos conseguido el objetivo marcado en la misión. 





rá más remedio que matarles a todos. 


odon 


o Podremos usar las ametralladoras au- 

tomáticas, que se encuentran junto a la 
casa, para apoyar el fuego de nuestros sol- 
dados en lo alto del puente. 


9 Aniquiladas la totalidad de las fuerzas 
enemigas habremos abortado la ofen- | 
siva y eliminado el peligro de bajas en las || 
filas de la OTAN. Misión cumplida. | 


2 Justo a la entrada del puente encontraremos el primer obstáculo en la figura de un | 
£4 soldado enemigo encargado de custodiarlo. No será excesivamente difícil terminar | 
con él desde una distancia prudente, sin que tengamos que exponernos mucho. 
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3 Al avanzar por el puente veremos que Dirígete al cruce, al amparo de los ár- |. 
“+. al otro extremo hay una garita. Ordena -boles, para seguir los movimientos del | 
a tu equipo que acabe con el soldado,pues enemigo y neutralizarlo sin tomar riesgos | 
no hay lugar alguno donde resguardarnos. innecesarios. Ojo al garaje de madera. 


8 Usaremos el lanzagranadas, dado el | 
+ gran número de enemigos disemina- | 
dos por el pueblo. Ten mucho cuidado con | 
las ruinas ya que son un cobijo perfecto. 


== El fuego enemigo nos dará la bienve- 
/ nida. Resguardados tras los árboles 
acabaremos con ellos. Esta vez sí hay sol- 
dados cautivos de la ONU en el pueblo. 


Tras la carnicería, sólo nos queda | 
volver al punto de inserción y man- | 


tener con vida a los soldados de la ONU pa- | 
ra recibir las condecoraciones pertinentes. | 


7 0 El camino de vuelta será más difícil 
+ de lo que pensamos pues muchos 
enemigos refuerzan la zona.No nos queda- 
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| permite cambiar 
E | ó los parámetros del 
el y E | vehículo, es prefe- 
o pares cap e | rible no hacerlo, ya 
| | que el programa 
siempre nos pro- 
Sua pondrá la mejor 
AA de las configura- 
ciones posibles. 
Aunque si desea- 
0 8 mos probar, estas 
escenas Deere a ¡son las opciones 
| aaa que nos encontra- 
remos. Distancia de marchas (), podemos optar entre: poca aceleración y mucha 
velocidad 6), aceleración y velocidad media €) y mucha aceleración y poca ve- 
locidad €3. Fuerza del freno €), encontramos diversas opciones para super- 
ficies'con gravilla €), para frenar normalmente (Y) y para conducir sobre asfalto 
(8) Dirección €), con posibilidad de respuesta más lenta (D, sensibilidad prede- 
terminada () y respuesta más rápida (B). Neumáticos (Hde distintos tipos, para 
superficies secas (BD, superficies mojadas Ho hielo y nieve B). Suspensión (Y 
_ según superficies, ya sean irregulares (D, gravilla o nieve H y asfalto €). 
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cincel - Elección del Vehículo 
Aunque se nos 
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Dependien- 
3 do del vehí- 
culo que se- 
leccionemos, 
podemos es- 
coger un pi- 
loto u otro (cada vehículo cuenta con 
dos pilotos y la elección de cualquie- 
ra de ellos no afecta a ningún pará- 
metro del juego) que ahora pasamos 
a relacionar: Peugeot, Marcus Gron- 
holm y Gilles Panizzi; Ford, Carlos 
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Sainz y Francois Delecour: Subaru, Ri- l 


chard Burns y Petter Solberg; Mitsu- 
bishi, Tommi Makinen y Freddy Loix; 
Hyundai, Denneth Eriksson y Alister 
McRae; Skoda, Armin Schwarz y.Bru- 
no Thiry; y por último Citróen con 
Philippe Bugalski y Chus Puras. 








o o 








PA A o a 


ELO, 





Í 
' 


Peugeot 206 WRC: Es el coche más pequeño de todos los 
que compiten en la WRC.Esto se traduce en un menor pe- 
so y un mayor agarre en las curvas. La nota negativa es 
que su potencia no alcanza la de los grandes. 


Hyunday Accent WRC: Cuenta con un chasis ligero y una 
suspensión capaz de tragarse las curvas, además su po- 
tencia no es muy elevada y su estabilidad no está por en- 
cima de la media. Un vehículo fiable pero no puntero. 


Citroen Xsara T4: Con 300 cv.es uno de los más potentes 
de la categoría, además es muy estable y su aceleración es 
bastante buena. También dispone de tracción a las cuatro 
ruedas lo que facilita mucho el trabajo en las curvas. 


Ford Focus WRC: El vehículo pilotado por Carlos Sainz es 
uno de los más fiable y rápidos, ya que cuenta con un mo- 
tor de cuatro cilindros y 16 válvulas. Su aceleración es la 
mejor, aunque su velocidad punta se queda algo corta. 


Mitsubishi Lancer Evo 6: También tiene tracción a las cua- 
tro ruedas y motor de 300 cv., aunque dichos caballos no es- 
tán lo suficientemente exprimidos como para convertirle en 
el coche más rápido de todos cuantos compiten. 

Skoda Octavia WRC: Estamos ante el vehículo más fiable 
en las curvas de todos los que corren en esta modalidad, 
aunque su motor de 300 cv. no está a la altura del que 
montan el resto de participantes. 


Subaru Imprezza WRC: El motor boxer de 4 cilindros que 
incorpora este Subaru Imprezza es el que más velocidad 
punta llega a alcanzar. Una buena ayuda la encuentra en 
su importante peso, también superior al de'sus adversa- 


rios, ya que esto es la regulación mínima del WRC. 
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+ Curvas de Segundo Grado + 


Estas curvas son muy fáciles de tomar. Lo primero que 
debemos hacer es orientar el vehículo hacia la zona 
por donde vamos a iniciar la trazada O), asunto absoluta- 

| mente primordial para no eE velocidad. 


Curvas 0 peneer Grado 


-La forma correcta de tomar este tipo de curvas es de 
fuera hacia dentro Y), por lo que debemos abrirnos 
progresivamente buscando la cuneta contraria hacia don- 

| E se cierra la curva 6) 


El truco para perder la mínima aceleración posible es- 

tá en ceñirse al lado contrario al que se cierra la 
curva O), y mantenernos en esta posición hasta que lle- 
guemos prácticamente al principio de ésta. 


Para ir preparándonos nos ceñiremos a la parte con- 

traria a la que vamos a realizar el giro, y antes de llegar 
| al viraje comenzamos a reducir lentamente nuestra velo- 
| cidad hasta bajar a unos 100 Km/h. 


01:22.92 


El siguiente paso es estabilizar el coche cuando abor- 
damos la curva, ya que en muchas ocasiones tendre- 
mos que corregir ligeramente con el volante para enfilar 


bien el vehículo, pero sin dar jamás un volantazo. 


Momentos antes de entrar en el dra ffenaremos le- 
vemente el vehículo para, una vez dentro de la curva, 
pisar a fondo el acelerador. De esta forma conseguiremos 


estabilizar el coche y evitar el derrape. 
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Una vez inmersos en el viraje, comenzamos a pisar el 
freno y a girar el volante. De este forma haremos que 
el coche derrape y aprovecharemos esta circunstancia pa- 


ra orientar el vehículo durante el primer trozo de la curva. 


Antes de llegar a la curva soltamos el freno y giramos 
el volante suavemente acompañando el viraje. El ve- 


hículo no debería derrapar hasta que la curva se cierre, en- 


tonces derrapamos tocando levemente el freno de mano. 





demos que contravolantear para manejar el derrape. E 4 


SoO3n mi SS 


Silo hacemos correctamente cada vez pasaremos sin * 

problemas por este tipo de curvas. Una vez hayamos 
salido del obstáculo, podremos darle un poco de zapatilla ' 
al coche Al ieparaoS PR HEgocAn la Apra | 


OCT 
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Existen dos forma de terminar la curva, bien escorán- 

donos a la izquierda, o forzando al vehículo a que siga 
pegado a la derecha, dejándole de esta manera bien colo- 
cado de o anto a A IgUIaS male 


Cuando estemos, más o menos, a la mitad del viraje, 
pisaremos el acelerador a fondo, consiguiendo así que 
el vehículo agarre mejor y, no sólo salvar la curva sin pro- 


coli sino (ARO una a PUBIO Yelo SIE El ga 


Aprovechando el derrape, y con el dentado a unos 70 i 
Km/h., comenzamos a acelerar para salir de la curva. 
Entonces, el coche se precipitará a la cuneta, así que ten- | 
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Trucos Secretos 


Return to Castle Wolfestein | Juego de Acción para PC Soul Reaver 2 
| Juego de Acción para PS2 


Para abrir todas las opciones 













































Y e AE E Eu e ocultas del menú Bonificación, 
debemos realizar los siguientes 
| Torre del Castillo 
| pasos. 
| | /spdevmap village2 El patio de recreo 
2 Abrimos la ventana de propiedades | ? Dentro del juego, abrimos la consola | | /spdevmap boss1 La Iglesia Profanada 
"del acceso directo y añadimos | con el botón ? y escribimos | | (Continuación) | 
+set sy_cheats 1 9——————— give all o——— act di 
7 En el menú principal realizamos la 
siguiente combinación: Izquierda, 
aerea dao ye 
A 
DEN 


/spdevmap baseout 
/spdevmap assault 
/spdevmap factory 


Instalación de Radar 
Asalto a la base aérea 













La fábrica 
Estación de hielo 


Laboratorios X 





4 Conseguiremos las máxima canti- Para acceder a todas las fases de- 
4 . or pd . . 

- dad de munición y todas y cada una | bemos escribir en la consola la pa- 
de las armas 0-———— 2 labra /spdevmap y la fase deseada. 


2 Un mensaje de confirmación Ó nos 
“4 informará de que el truco ha funcio- 
nado a la perfección. 


/spdevmap trainyard 
/spdevmap norway 











/spdevmap xlabs 
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7 Abrimos la ventana de chat pulsando la | % Ganaremos la partid " pa se descubrirán todas las | | 
' tecla Intro y escribimos skywalker 0 1 mática O—— —— yl “+ zonas ocultas Uh 
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> Escribimos en la ventana de chat for- | és Escribimos en la ventana de chat for- | “> Escribimos en la ventana de chat for- | > Escribimos en la ventana de chat for- 
DAA aid PE ET E a ma í A 0, UN TE AA AAA 
) cefood O para conseguir 1.000 unida- cenova Ó para conseguir 1.000 uni- * cecarbon 6 para conseguir 1.000 uni- *+* ceore 6 para conseguir 1.000 uni- 


des de comida. dades de cristales nova. dades de carbón. dades de oro. 
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Tom Clancy's Ghost Recon | Juego de Acción Estrategia para PC)— " — [| World Rally Championship | |— 


Juego de Velocidad para PS2 


Conseguir curiosos efectos en este 
título es tan sencillo como realizar los. 


siguientes pasos. AAA 






























¡menú principal 


sn 
he 





Abrimos la consola con la tecla | 
tro 





n- Escribimos superman É para ser 
: totalmente invulnerables 








En la pantalla de menú principal sélec- 


be cionamos la opción de extras 





Escribimos suicide para suicidar- Escribimos shadow para hacernos Escribimos chicken para disparar 
nos O; completamente invisibles. granadas con forma de gallinas 








ATAN 


[Tony Hawk's Pro Skater 3 | Juego de Deportivo para PS2 


¡Todos los secretos de este título al descubierto. Sólo si seguimos los siguientes pasos, por supuesto. 


pe 
A 
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Una vez dentro, seleccionamos Secretos 
dentro del menú Extras 

























» Elegimos la opción de 


cheats | 
dentro del menú Options O- 


Ue 


el 


| En el menú principal, nos vamos a 
| = lasopciones O» 


enter Ujcat ode 


TED 


e 






Mosrieccionar , " "cancelar 
Introducimos floatylightéó para ver volar 
a los coches en las repeticiones. 


Introducimos backdoor 6 en mi- 
núsculas y aceptamos los cambios. 





opción de cheats trucos Y seleccionando ON/OFF. 
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| Spyro: Season of Ice] Juego de Acción para Game Boy Advance 


¡ Morir en este juego es imposible si realizamos los siguientes pasos. 

















Este mensaje 6 nos confirma que el tru- 
co ha funcionado sin problemas. 
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- Cuando veamos aparecer Pulsa Startó realizamos lz- Al empezar una partida, seremos recompensados con 
quierda, Derecha, Derecha, Derecha, Abajo, Arriba, De- la nada despreciable cantidad de 99 útiles vidas e- 
recha, Arriba y finalmente A. Ahora lograremos llegar un poquitín más lejos... ¿no? 
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¿Simulación de combate 
en el espacio sin un 
joystick? Imposible, si no 
queremos convertirnos 
rápidamente en polvo 
estelar. La cuestión es: 
¿Con qué palanca de 
mando pilotar del modo 
más preciso y eficaz? 


n un remoto sector, entre 
la infinitud del vacío espa- 
cial, un silencio casi estri- 
dente no hace sospechar peligro 
alguno en nuestro cómodo 
asiento a bordo de una nave en 
travesía por la galaxia. Repenti- 
namente, la paz se ve interrum- 
pida por el estruendo que causa 
el impacto de un láser en uno de 
los costados de la nave. Durante 
unos instantes, perdemos el 
control del crucero, gravemente 
tocado. Aun así, con una suce- 
sión de bruscas y forzadas ma- 
niobras pasamos los segundos 
de pánico y logramos hacernos 
con los mandos. Es el momento 
de virar para encuadrar la nave 
del cobarde enemigo en el pun- 
to de mira y disparar con una li- 
gera presión sobre el botón de 





fuego. Sin unos nervios templa- 
dos y un buen joystick hubiéra- 
mos quedado fuera de juego an- 
te el primer embate. 

Los que a menudo se enfren- 
tan a este tipo de retos necesi- 
tan confiar en la respuesta de los 
mandos. Qué joystick es capaz 
de marcar la diferencia entre el 
éxito y el fracaso es lo que inten- 
tamos desvelar en este Test. 

En COMPUTER HOY JUEGOS 
hemos seleccionados diez de los 
mejores modelos disponibles 
en el mercado para someterlos a 
rigurosas pruebas de resistencia 
y funcionamiento. 

Y es que, si van a hacer el pa- 
pel de la palanca de control de 
una aeronave, han de trabajar en 
perfecta conjunción con el resto 
de elementos del panel de man- 
dos. Es decir, que deben instalar- 


-se y funcionar sin errores en un 


PC, de lo cual consta nuestra pri- 
mera prueba de laboratorio. El 
resultado ha sido bastante bue- 
no en términos generales, ha- 
biendo alcanzado la “industria 
de navegación aeroespacial para 
juegos” un buen nivel en este as- 
pecto. Hemos contado varios no- 
tables y sobresalientes, esto últi- 
mo en modelos donde ni 
siquiera es necesario el proceso 


de instalación (driver). Lo si- 


guiente fue chequear todos los 
elementos de control que nos 
ofrece cada modelo de joystick. 
De manera estandarizada la mi- 
ni palanca de dirección Pág.76: 
ese botón en forma de seta, es 
un elemento presente en casi to- 
dos los modelos por su gran uti- 
lidad.Su función es a menudo la 
de permitirnos mirar o seleccio- 
nar vistas cuando jugamos en 
un simulador donde el piloto 
que encarnamos se encuentra 
situado en una cabina recreada 
en 3D, pero también puede utili- 
zarse para seleccionar distinto 
armamento u orientar el cono 
del radar de una aeronave de 
combate. No obstante, hay mo- 





delos que aún hoy carecen de la 
versátil mini-palanca como el 
Logictech Wingman Attack 2 y el 
Gravis Destroyer Extreme, lo que 
ha hecho descender sus notas 


hasta un Insuficiente en ambos. 


casos, dentro de este apartado. 

Otro elemento importante es 
el reculador de potencia o acele- 
rador. ¿Cómo podemos adaptar 
rápidamente la velocidad en 
persecución de una aeronave 
enemiga si no contamos con un 
regulador de aceleración? 
Pág:76' Desgraciadamente, el 
modelo Cyclone 3D SY 244 de 
Interact prescinde del acelerador 
y recibe un insuficiente. 

Los modelos que incorporan el 





En los últimos años han ido apa- 
reciendo joystick que además de 
los dos ejes de movimiento y otro 
para el regulador de potencia, in- 
corporan un cuarto que permite el 
giro de la palanca sobre sí misma 
a derecha e izquierda. En los jue- 
gos de acción en el espacio o en 
los simuladores de vuelo se pue- 
de obtener un gran partido para 
recrear el efecto en el mando de 
los pedales que controlan el ti- 


món de una aeronave. 








Giro sobre el eje de la palan- 
ca de control de un joystick. 
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efecto de respuesta de fuerza 
obtienen una corrección de pun- 
tos positivos de 0,5 en la nota fi- 
nal.La respuesta de fuerza es un 
efecto que nos permite percibir 
la vibración, por ejemplo, cuan- 
do disparamos un cañón, o las 
sacudidas en la palanca cuando 
nuestro vehículo o nave resulta 
atacado en el juego. En el Test 
destacan los joystick Interact Cy- 
clone FX SV-6631 y Thrustmas- 


- terTop Gun Fox 2 Pro Shock. 


Lógicamente la necesidad de 
maniobrar bruscamente para 
llevar a cabo complicadas misio- 
nes de combate aéreo, o simple- 
mente de pilotaje, en cualquier 
simulador de vuelo exige que el 
joystick tenga una construcción 
robusta. Por tanto, en el institu- 
to de pruebas Fujitsu-Siemens 
hemos examinado la resistencia 
de cada modelo. Tanto el Cyclo- 
ne FX SV-6631 como el Thrust- 
master Top Gun Fox Pro USB no 
soportaron la dura prueba de re- 
sistencia a caídas, obteniendo en 
el apartado de calidad una nota 
sensiblemente más baja. 

Si nuestro recién adquirido 
joystick está destinado a contro- 
lar las superficies móviles de una 
aeronave tantas veces como sea 
necesario, y en contra de pro- 
nunciadas fuerzas G, es primor- 





dial que el giro de la palanca po- 
sea una respuesta eficaz y un di- 
seño resistente. Para valorarlo 
sometimos a todos los joystick a 
un prolongado Test de duración: 
una máquina empujó las palan- 
cas de cada modelo 120.000 ve- 
ces hacia delante y hacia atrás. 

El resultado fue que todos los 
joystick superaron la prueba con 
un notorio Sobresaliente. 

En la industria aeronáutica los 
mandos de control actúan con la 
asistencia de servos hidráulicos 
o sistemas más avanzados. Sin 
embargo, la sensación que obte- 
nemos en los joysticks es que el 
movimiento del timón y los ale- 
rones de nuestra aeronave vir- 
tual en el juego no tienen ningu- 
na asistencia. Es como si 
debiéramos moverlos a través 
de un rígido cable metálico em- 
pleando una considerable fuer- 
za, como en los aviones de la Se- 
gunda Guerra Mundial. 

Independientemente de que 
hay muchos programas que si- 
mulan aeronaves de aquella 
época, los joystick no deberían 
ofrecer una excesiva resistencia 
al movimiento, sobre todo si va- 
mos a utilizarlos durante horas. 
Sin embargo, todos los modelos 
llevados a Test fueron valorados 
con una resistencia cinética al 
movimiento muy alta en rela- 
ción a la resistencia que estima- 
mos justa e ideal. 

Finalmente, si lo nuestro es el 
combate aéreo, no hay que olvi- 
dar que las maniobras bruscas 
exigen un asentamiento inamo- 
vible del joystick a la superficie 
donde está ubicado. El modo de 
fijación por medio de ventosas 
es generalmente bastante efi- 
caz, pero no en todo tipo de su- 
perficies. En este aspecto, los 
joystick no han evolucionado 
gran cosa en los últimos años. 
Los que pretendan utilizar uno 
de estos periféricos en una mesa 
con superficie porosa tendrán 
que sujetar la base con la otra 
mano o comprarse un juego de 
tornillos, porque aquí las vento- 
sas no sirven de nada. Para lo- 
grar más estabilidad ayuda mu- 
cho que la base del joystick 
tenga cierto peso y que ocupe 
mayor espacio en la mesa. 

El resultado del Test es revela- 
dor: el más completo es, sin du- 
da, el Thrustmaster Top Gun Fox 
2 Pro Shock, aunque por el pre- 
cio tampoco ha de considerarse 
una ganga. Pero si buscamos un 
rendimiento no tan brillante pe- 
ro sí decente, y a un precio ajus- 
tado, quizá debamos decantar- 
nos por otros modelos del Test. 





Así Hacemos los Test en 





COMPUTER HOY JUEGOS ha so- 
metido a 10 de las palancas de 
control (joystick) más actuales 
del mercado a un exhaustivo 
Test. Las pruebas de laboratorio 
se han realizado en parte con la 
asistencia del Instituto de prue- 
bas de Fujitsu-Siemens, firma al- 
tamente acreditada y especiali- 
zada en el ámbito de pruebas 
tecnológicas. 





La instalación de los joystick y 
del software necesario para su 
funcionamiento debería poder 
resolverse automáticamente. 
Cualquier proceso que sea ma- 
nual en la instalación de los dri- 
ver resulta tedioso, más aún en 
el caso de que después de todo 
el joystick no llegue a funcionar. 
La redacción comprueba cuida- 
dosamente que las instrucciones 
que acompañan al producto se- 
an suficientemente claras e in- 
cluso fácil de utilizar por princi- 
piantes. Además, después de 
que el joystick queda instalado 
se comprueba que funciona co- 
rrectamente con tres juegos. 





MELSCIN 


Diez expertos han valorado el 
tacto de cada palanca. ¿Qué tal 
se adaptan a la mano? ¿Hay aris- 
tas de plástico que lo hagan in- 
cómodo? También se comprue- 
ba que la posición que exige a la 
mano y la muñeca sea cómoda 
y que todos los elementos de 
control (botones, ruedas y mini 
palancas) sean accesibles sin 
complicadas posturas. Lo ideal 
es que no aparezca ningún sín- 
toma de fatiga muscular o dolor 
después de haber jugado duran- 
te varias horas. Por esta razón 
tiene una gran importancia el 
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La máquina mide la resistencia opuesta al movimiento de las pa- 





diseño del producto. Aparte, re- 
ciben puntos positivos aquellos 
modelos que incorporan más 
elementos de control, como una 
mini palanca para vistas o regu- 
ladores de velocidad. 


MESITA 


Todas las palancas de dirección 
tienen que someterse a una caí- 
da desde 80 centímetros de al- 
tura. Esto se corresponde con la 
caída libre desde el borde de la 
mesa. Un Sobresaliente se con- 
cede sólo en el caso de que a ra- 
íz de la prueba no aparezca nin- 
gún tipo de distorsión en el 
funcionamiento, o se reconozcan 
claros desperfectos. 





“TEST DE DURACIÓN ' 
¿Cuánto tiempo debe durar un 
joystick? A lo largo de una vida 
útil media de uso tiene que 
aguantar al menos 120.000 giros 
forzados hacia delante y hacia 
atrás, entendiendo que hacia de- 
recha e izquierda tendrá la mis- 
ma respuesta. Esta prueba repre- 
senta un período de uso del 
joystick de dos años, dedicándo- 
lo en ese tiempo a una media de 
dos horas de juego tres veces 
por semana. En colaboración 
con el instituto Fujitsu-Siemens 
se ha desarrollado una máquina 
destinada específicamente a es- 
te tipo de pruebas. Este disposi- 
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lancas de cada joystick antes y después del Test de duración. 









tivo especial emplea una sema- 
na para realizar el Test de dura- 
ción, y puede “torturar” a los 10 
diez joystick a la vez. Sólo los 
modelos que después de esa ar- 
dua semana funcionan exacta- 
mente igual que recién estrena- 
dos obtienen la merecida nota 
de Sobresaliente. 





RESISTENCIA/ ' 
DEAL cl 


COMPUTER HOY JUEGOS ha fija- 
do un valor ideal para la resis- 
tencia cinética de la palanca de 
un joystick contra un determina- 
do movimiento de inclinación, 
que es el que ejercería el usua- 
rio. Si la oposición de la palanca 
al movimiento es demasiado dé- 
bil no lograremos un control 
preciso. Si es demasiado fuerte 
tendremos problemas para ha- 
cer ciertas maniobras, nos fati- 
garemos y se perderá también 
precisión. La medición se realiza 
dos veces: una con el joystick a 
estrenar y otra después de que 
haya sido sometido al Test de 
duración.Se miden diez posicio- 
nes distintas de cada joystick, 
entonces se comparan los valo- 
res obtenidos antes y después, 
de modo que si hay demasiada 
diferencia queda claro que el 
desgaste sufrido por el disposi- 
tivo durante el Test de duración 
es evidente, apreciándose la pér- 
dida de firmeza en la palanca. 
Puede comprobarse restando el 
porcentaje obtenido en la última 
prueba al porcentaje obtenido 
en la prueba de estreno. 
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Esta vez, otro dispositivo espe- 
cial de medición comprueba la 
fijación del joystick estimando 
qué fuerza es la necesaria para 
que la base pueda llegar a desli- 
zarse por la superficie, lo que 


COMPUTER HOY JUEGOS 


HE La base del 

A | joystick se in- 
moviliza para 
realizar 
7 120.000 mo- 

BS vimientos 
bruscos ade- 
lante y atrás 
2 durante una 
semana. 


precisamente ha de evitarse.Por 
tanto, cuando mayor es esa fuer- 
za, más estable demuestra ser el 
joystick, ofreciéndonos más pre- 
cisión y fiabilidad. Como superfi- 
cie para la prueba se usan dos ti- 
pos distintos, una de madera y 
otra con recubrimiento plástico. 





"PRECIO/CALIDAD ' 


La nota precio/calidad se esta- 
blece con la siguiente fórmula. 
Se divide el precio del producto 
entre la puntuación obtenida en 
el Test. El resultado se lleva a la 
tabla que aparece a pie de texto. 
Esta tabla ha sido obtenida pre- 
viamente tras realizar una me- 
dia, en la que se recogen diver- 
sos intervalos que califican la 
nota precio/calidad. Por ejem- 
plo, si un pad cuesta 29,99 y su 
puntuación es de 6,0 obtene- 
mos un 4,99, que en la tabla se 
traduce en un Bien. 


Índice hasta 4,15 
4,16 hasta 5,19 
5,20 hasta 6,93 Bien 

6,94 hasta 10,40 Suficiente 
DATE Insuficiente | 
Apartirde20,82.— DENTEOS 


| 








En el Test de resistencia a caídas 
se arroja cada periférico desde 
una altura de 80 cm. 
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SERVICIO 
Duración dela garantía (dato del fabricante). 
ipod de ga rantía (dato del fabricante) O 
Teléfono de; asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda. en internet (idioma, comprobado) 
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Teléfono de información (com probado) o a 
Fax de información (comprobado) o 
| ¡INSTALACIÓN — 
“Instalación ¿programas de control (driver, comprobado) 
'Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) 
¡Indica espacio libre en disco (comprobado) 
banal (datos restantes no desintalados, medidos) 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) EN 
¡Funciona! con «EuroFighter Typhoon» Ne 
Fui nciona con «Flight: Simulator 2002» 0 | 
Funciona con «Independence War2: Edge of Chaos o 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO - 
¡Extensión y claridad de las instrucciones (manual, comprobado) 
¡| MANEJO Y ELEMENTOS DE CONTROL 
¡Elementos de control (número, comprobado Eo 
Mini palanca de control Pág:76 adicional (c (comprobado). dE 39 3 
Indicador gradual del reguladorde dad Pág.76 ) (comprobado) da 1 
Ajuste, posibilidades de calibración Pág:76 (comprobado) iS 
Giro sobre eleje de la palanca (eje vertical comprobado) de A 
Funciónde repetición: automática Pág6: al pulsar(autofr ire e.comprobado) a 
Sensación de comodidad en el | manejo y tacto (comprobado) cd e b 
Accesiblididad de los dedos a aelementos de control (comprobado) - cds, 
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Adaptación ar anatómica a la mano y! 'muh ñeca (comprobado) 


Perfiles para juegos predeterminados (comprobado) 
Longitud del cable (medido) 3% 
Resistencia cinética inicial (con el joysticka estrenar), 7 
porcentaje de la resistencia en relación a la ideal (medido) 4 
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Conectores (comprobado) 
¡CALIDAD | 
Test de resistencia a caídas (robustez, comprobado) 
| Test de duración (comprobado) 

Testde desgaste, pérdida defirmeza ¿de la palanca duranteel 
Test de duración (medido). 

¡Resistencia cinética fi nal (después del Test de duración), 

porcentaje delareistenciaenrelacón a ladeal(medido) 
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Testde fi ijación, fuerzar necesaria para 1 deslizarla base del joystick | 
sobre madera (aplicada en Newton, /medido) a as 
Test defi IJación, fuerza necesaria para deslizarla base del joystick aa 3% 
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sobre superficie plástica (aplicada en Newton, medido) 
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Los Diez 


Joystick 
Selecciona 






Los que antaño eran perifé- 
ricos multiuso, hoy casi se 
utilizan exclusivamente en 
un estrecho margen de gé- 
> neros: juegos de simula- 
Santiago Tejedor ción, en casi cualquiera de 
Jefe de Laboratorio Sus distintas expresiones, y 
juegos de acción, en aquellos en los que 
frecuentemente debemos controlar vehí- 
culos. Esto podría llevarnos al error de pen- 
sar que tales periféricos sólo interesan a un 
público minoritario. No es así por- 
que, estos juegos gozan de nume- 
rosos y entusiastas aficionados para 
los que el joystick es un comple- 
mento más que indispensable. 
Los fabricantes lo tienen claro y por 
eso se suceden año tras año nuevos 
modelos con mejores caracterís- 
ticas de precisión y resistencia, ade- 
más de incluir nuevas tecnologías 
como la de respuesta de fuerza. Es- 
to da paso a una gran diversidad de 
modelos, entre los que nos hemos 


g El mando para regular la 
aceleración aporta un 
control obligado en cual- 
quier juego donde debe- 

mos controlar un vehículo o nave.Ha de 
ser,accesible y que se aprecie clara- 
mente el grado de aceleración. 






OS 


encontrados 10 joystick cuya calidad y vir- 
tudes son abundantes. 

Pero también queda patente que algunos 
pueden no soportar continuas y duras jor- 
nadas de juego, y sobre todo cabe exami- 
nar las características de funcionamiento 
de cada modelo y diseño. De todas formas, 
como siempre, la acertada elección de un 
periférico exige que cada usuario lo exa- 
mine comparando la información disponi- 
ble con sus requerimientos. 





Los joystick han cambiado su función más gené- 
rica para centrarse en desarrollos de simulación. 


Notable 


Suficiente 


60,04 € 9.990 Ptas. 


Ml Efecto de respuesta de fuerza 
Ml Manejo muy cómodo 


El No dispone de adaptador para 
puerto de juegos 


Thrustmaster, Tel. 91 590 69 60 


| Saitek Cyborg 3D Gold Edition | 


NN En la base de la palanca 

2 destaca un muelle que 

BN contribuye a un mínimo 

ÉS desgaste en la rigidez de 

la palanéa. Es uno de los signos de iden- 

tidad de la serie Cyborg, como también 
su disposición para usuarios zurdos. 


Ne 


Precio: | 60,07 E 9.995 Ptas. 


JA Perfiles específicos para muchos 
juegos 


Ml Resistencia a la palanca 
excesiva 

El No dispone de adaptador para 
puerto de juegos 


Corporate PC, Tel. 93 280 56 66 


La dualidad en la cone- 
xión del Cyclone FX es 
un detalle a tener en 
cuenta, bien porque al- 
gunos PC más antiguos carecen de co- 
nector USB, bien porque los puertos es- 


ca E 


[ Puesto 3 H Interact Cyclone FX SV-6631 


MET 


78,07 € 12.990 Ptas. 


IM Efecto de respuesta de fuerza 
ML Adaptador para puerto USB 


Precio: 


Ml Test de resistencia a caídas no 
superado 

Ml Resistencia de la palanca 
excesiva 


- Netac, Tel. 93 485 45 53 


tán ocupados por otros dispositivos. 


Gravis Destroyer Xtreme USB 


Al presionar el botón 

rojo se obtiene una 

respuesta más precisa 

l a los movimientos de 

la palanca, aunque el giro se reduce. Es- 
ta función resulta útil para lograr un 


disparo ce certero en 1 cualquier n momento, 


El conjunto está com- 

puesto por un mando 

de control y una palan- 

Í | Ca de gases, que puede 

realizar ea funciones además de 
regulador de potencia. Sus elementos 


ia Jn 


eN 


29,99 E 4.990 Ptas. 


+ 
Ml Período de garantía prolongado 
Ml No requiere software de 
instalación 


Precio: 





Mi Resistencia de la palanca 
excesiva 

Il No dispone de adaptador para 

puerto de juegos 


Herederos de Nostromo, Tel. 91 548 78 83 





Nota: e dad 1er 
 preclo/Calidad: AT 
Precio: 78,07 € 12.990 Ptas. 


O Ml Muchos elementos de control 


Ml Resistencia de la palanca 
excesiva 

Ml No dispone de adaptador para 
puerto de juegos 


Thrustmaster, Tel. 91 590 69 60 


ABU un Mayor cono! del Juego; 


Puesto 6 H Saitek ST- [TO Dynamics Stick $ 


¿| En poco tiempo es más 
que probable que la 


muñeca note síntomas . 


de fatiga. Un soporte 
en la Pase de la palanca hace mucho 
más confortable su uso y mejora la sen- 


sación DE manejo y comodidad. 


Brácios! 


Sobresaliente 


24,01 € 3.995 Ptas. 


Ml Desgaste mínimo en el Test de 
duración 

MM No requiere software de 
instalación 


Mi Resistencia de la palanca 
excesiva | 

ll No dispone de adaptador para 
puerto de juegos 


SAS PC; el 93 280 56 66 





[ Puesto 7 H Logitech Wingman Attack 2 


Y GANADOR 
Cofmutes 


ETS 
20,37 € 3.390 Ptas. 










Precio/Calidad: 
Precio: 





MA No requiere software de 
instalación 





il El tacto de los botones 
ÉÍ del Wingman Attack 2 
está estudiado para 
responder a la mínima 
presión. Apenas tienen relieve, lo que 
ayuda a conseguir un control muy pre- y 
_Ciso en todas sl sus SIS, | 





Ml Resistencia de la palanca 
excesiva 

Ml No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 








A A A Ao 


Logitech, Tel. 91 375 33 79 


pace 
y 
4 







H ¡o 8 H Thrustmaster Top Gun Fox 2 Pro USB ) 


| Nota: 
Precio/Calidad: 


Precio; 










54,03 < 8.990 Ptas. 





Ml No requiere software de 
instalación 





El Test de resistencia a caídas no 





La introducción de una superado 
 minipalanca de direc- Ml Resistencia de la palanca 
ciones es cada vez más excesiva 
| l común debido a la uti- El No dispone de adaptador para 
lidad de este elemento, ya sea para se- el puerto de juegos 


leccionar armamento o para cambiar 
| devistas.dentro de la cabina. 


| Puesto 9 H Trust Predator QZ 500 


Precio/Calidad: Bie 
Precio: 36 € 5.990 Ptas. 





Thrustmaster, Tel. 91 590 69 60 





Ml Muchos elementos de control 
Ml Desgaste mínimo en el Test de 
duración 





Su rasgo más caracte- 


Els Ml Resistencia de la palanca 
| rístico es el regulador 





Ñ | A excesiva 
e aceleración, que no El No dispone de adaptador para 
está situado en la base el puerto de juegos 


| del joystick sino en la parte superior de 
¡la palanca, junto con el resto de ele- 


Trust, Tel. 902 16 09 37 
| mentos de control. Sencillo y cómodo. 


Precio/Calidad: 


Precio: 








36 < 5.990 Ptas. 





Ml Desgaste mínimo en el Test de 
duración 


Ml Muchos elementos de control 








¡Esta ensalada de 17 
botones programables 
Ef] puede llegar a abru- 
PRA marnos. No obstante, 
tienen una razón de ser: eliminar la ne- 
cesidad del utilizar el teclado para cual- 
quier función dentro del juego. 


Ml Resistencia de la palanca 
excesiva 





| 
Netac, Tel. 93 485 45 53 













Muchos pilotos esperan el momento. 


IL-2 Sturmovik 

Es, con toda probabilidad, uno de los más 
firmes aspirantes a Ocupar el honorable 
trono en el género del combate aéreo por 
su alto grado de realismo y extensión, ca- 
lidad gráfica, rigor histórico y diversión. El 
escenario nos traslada al frente oriental 
de la Segunda Guerra Mundial. 


Fliaht Simulator 2002 


Es el máximo exponente de la aviación 
comercial en estado puro dentro del gé- 
nero de simulación.Miles de aeródromos 
y más de una decena de aviones fielmen- 
te recreados, además de un accesible 
aprendizaje son algunas de sus virtudes. 


Eurofighter Typhoon 

o 
Es recomendable pata aquellos que se de- 
leitan con el combate aéreo pero no quie- 
ren enfrascarse en un aprendizaje prolon- 
gado y complejo. Renunciando a un 
realismo exacerbado, podemos pilotar el 
flamante nuevo caza europeo. 





Comanche 4 
Las características de vuelo del prototipo 
RAH-66 son un misterio. Tal vez por eso 
Novalogic se ha preocupado mucho más 
de lograr el máximo realismo audiovi- 
sual, con un excelente diseño en sus mi- 
siones que han sido pensadas para ser 
tremendamente divertidas. 


Combat Flight Simulator 2 
El tan importante capítulo histórico de la 


Segunda Guerra Mundial en el frente del 
Pacífico no había tenido un digno repre- 
sentante en el género de la simulación de 


combate hasta su llegada. Los auténticos 


aviones y las tácticas de la época están 
recreados con gran fIgor. 


Flanker 2.0 

El SU-27 Flanker fue proyectado como el 
talón de Aquiles de los cazas occidenta- 
les. Pero también le ha servido a SSI para 
introducirnos en el combate aéreo con- 
temporáneo con una recreación muy cer- 
cana a la realidad, Una maravilla de la in- 
dustria ex=soviética a nuestra disposición. 


The Battle of Britain 

Las palabras que los pilotos de la RAF ins- 
piraron a Winston Churchil“Nunca tantos 
debieron tanto a tan pocos; vuelve a co- 
brar significado en «The Battle of Britain». 
Una perspectiva original de un conflicto 
aéreo de dimensiones históricas, 





Star Wars: Starfightert 


No hace mucho hemos visto aparecer 
«Starfighter» en PlayStation 2. Sin duda, 
el interés por un juego de acción quenos 
pone a los mandos de las naves más co- 
nocidas del panorama cinematográfico 
ha precipitado su lanzamiento en PC. 
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Tras instalar Windows por primera vez en nuestro 
ordenador nos damos cuenta de que los colores, el fondo 
de escritorio y el salvapantallas son bastante sosetes y 
que están más vistos que el TBO, Pero, ¿por qué no dar un 
toque de distinción a nuestro PC? A continuación, os 


vamos a mostrar todos los pasos que debemos dar para ': 


lavarle la cara a nuestro escritorio de forma sencilla. 


HL fectivamente, un toque de 
E distinción nos alegrará la 
ÉM vista a la vez que conse- 

guiremos identificar más rápi- 
damente los elementos, ya que 
la finalidad de personalizar el 
escritorio reside en, primero, 
adecuarlo a nuestro gusto y, se- 
gundo, darle más funcionalidad 
a cada elemento asociando ico- 
nos reconocibles a tareas o car- 
petas en las que guardamos ar- 
chivos especiales. 

Existen en el escritorio algunos 
elementos fijos que no se en- 
cuentran allí por casualidad, si- 
no porque el sistema operativo 
los necesita para controlar el 
equipo. Entre estos elementos 
encontramos la barra de tareas, 
de la que hablaremos largo y 
tendido, y los iconos Mi PC y Pa- 
pelera de Reciclaje. En el escrito- 
rio se pueden añadir nuevos ico- 
nos, cambiarles el aspecto, 
poner un salvapantallas, susti- 
tuir la imagen de fondo y cam- 


biar el orden de presentación. 

Lo más adecuado para empe- 
zar con la personalización de 
nuestro escritorio será comen- 
zar por la tarea más sencilla: 





- O ) 
Inicialmente el escritorio se 
E encuentra de esta forma. 





Cas DA AD LAS ADO 
¿E Peelues- Micronolb leerme! E 1 Erglsrrido- Temo: me 





Para cambiar el fondo tendre- 
mos la opción de escoger algu- 
no de los que Windows ya inclu- 
ye, o bien poner algún archivo o 


a O 


pad 2 2 lO e O O A 
¡cd e E nenmsainn: E ¡rata e Do 


a 


se 
A 


Al, 


foto que tengamos almacenada 
en formato BMP dentro de la 
carpeta del sistema operativo. 


») Para poner uno de los fon- 
¿dos de Windows nos situa- 
mos sobre el escritorio y pulsa- 
mos el botón derecho del ratón. 
Aparecerá un menú emergente. 


: Active Desktop o 
Organizar iconos » 
Alinear¡ iconos 
Actualiza 

Di . CCAA a 
HEgar aOCeRO Grecia 
Deshacer Cambiar nombre 


Nuevo » 


» 


e ldcibbamas S última de | 
? las opciones e——— 





sli: PUE 


Nos aparece una ventana 
-con seis pestañas. De mo- 
mento nos centramos en la pri- 


mera e —— ———— 


El monitor E en la parte 
superior nos muestra el fondo 
seleccionado actualmente « 

Para cambiarlo bastará con es- 
coger alguno de los que tene- 
mos en la lista ue la parte infe- 


De haber Ebo una imagen 
en formato BMP en la carpeta 
Windows, aparecería aquí. 








| 
1 


' Según la vista preliminar 
que nos muestra el monitor 
dibujado, las nubes aparecerán 
en el centro de la pantalla, así 
que si pretendemos llenar toda 
la superficie con las nubes ten- 
dremos que estirar el fondo se- 


leccionando la opción Mosaico e— 


£f. Finalizado el proceso pin- 

Y chamos en y des- 
pués en [Aceptar |, quedando nues- 
tro fondo compuesto por una 
imagen de nubes. 


Propiedades de Pantalla 





p y Pote » E: 
3 

9 E 
» Y 


A 


“Fondo )Protector de pantalla ] Apariencia | Efectos ] Web 











o 


En caso de que queramos co- 
locar alguna foto personal (pre- 
viamente escaneada) u otro ar- 
chivo de imagen que tengamos, 
es necesario, como hemos co- 
mentado, guardarla en formado 
BMP (BitMaP) usando cualquier 
programa de tratamiento de 
imágenes. Debéis tener cuidado 
con el tamaño en megas de la 
imagen de fondo, ya que si po- 
néis un archivo de uno o dos 
megas podéis ralentizar el ren- 
dimiento de vuestro PC. 






en 
ADA | 











(Ñ (Mostar 


| 2 censado =) ) 











UNAS 


Partimos del supuesto de que 
no tenemos ningún salvapanta- 
llas activo en este momento, por 
lo que vamos a:seleccionar uno. 
(En caso de tener ya uno activo, 
los pasos para cambiar a otro 
distinto son los mismos). 


Pinchamos con el botón de- 
recho del ratón sobre el es- 


critorio y seleccionamos la op- 


Propied En 


ción 





En la ventana que aparece 
esta vez nos fijamos en la 
pestaña 


Al igual que antes, el moni- 
tor colocado en la parte su- 
perior nos indica el salvapanta- 
llas que tenemos seleccionadoe: 


7 En la casilla e selecciona- 

mos alguno de los pro- 
tectores que Windows trae por 
defecto. Por ejemplo, nos queda- 
mos con el de Objetos 3D. 


7 7 Ahora marcamos el 
: tiempo que transcurrirá 
desde la última vez que se toque 


el PC hasta que salte el salva- 
pantallas 


7 Si queremos personali- 
zar aún más ese mismo 


protector de pantalla pincha- . : 


mos en el botón 


1 Aparecerá entonces una 

nueva ventana en la que 
podremos seleccionar la forma 
geométrica 3D, los colores, el ta- 
maño, la complejidad. .. 


Instalación de Figuras en 3D IX 


-Coloteado — 










IP reel dsc! w E 
: 4% Potlado ADE Mies Cancela | 
¡To Bidimensional E 
1d is Un color 
| ÍV Suave 
5 inclinado iso 
L, Lloico 1) [Cinco a 
eo Ll Telraedro e 
- Com aida dei e A pa 
| Menor An ¿ 
Tamaño 2 DER 
Menor Mayor 
7 él Una vez escogido nues- 
tro salvapantallas pin- 


chamos [seme]y después en 
apica |. Finalmente [asa]. 


III 


Para cambiar la imagen que 
identifica a un acceso directo, es 
decir, el icono, habrá primero 
que distinguir entre los iconos 
que nosotros creamos y los que 
el propio Windows trae por de- 
fecto tras la instalación del siste- 
ma operativo. Estos últimos ico- 





nos son Mi PC, Mis documentos, 
Entorno de red y Papelera de Re- 
ciclaje, llena y vacía. Para cam- 
biar estos iconos procedemos a: 


7 Igual que antes, pincha- 

mos con el botón dere- 
cho del ratón sobre el escritorio 
y seleccionamos la opción 


Pp fl opied las 





7 Tras pinchar en la pesta- 

ña e aparecerán en la 
parte superior estos iconos rese- 
ñados anteriormente. 












A E 





Pantalla neutra 
Protector de pantalla del canal 







1 Seleccionamos el que 
queramos cambiar y pin- 
chamos en el botón 









Propiedades de Pantalla. 


Iconos del Escritorio! 


documentos 


7 Nos aparece una lista con 

otros iconos que posee 
Windows. Si nosotros dispone- 
mos de otras librerías, pinchan- 
do en e seleccionaremos el lu- 
gar del disco duro donde estén. 






Protector de pantalla | Aparienci 


Ja configuración de energía de su 
alclic en Configuración. 


Lale 











ntorno de red Papelerade  F 


Cambiar icono. 





7 Una vez elegido el que 
más nos guste, o mejor 


quede, pinchamos en [Aceptar]. 


Veremos entonces cómo ha 
cambiado nuestro icono en la 
vista preliminar. Pinchando en 
se efectuarán los cam- 
bios en nuestro escritorio. 


En caso de querer cambiar el 
icono de un acceso directo que 
hayamos creado de un progra- 
ma, la forma de proceder será la 
siguiente: 


erstes] Web | Configuración ] an 















A A A A A A A A A A A e in 


Configuración... 


| Configuración... | 17 


Aplicar 





2 Supongamos que tene- 

mos un acceso directo al 
escritorio para Microsoft Word. 
Nos situamos sobre él y pincha- 


Reciclaje ... 
0 

yl 

¿1 Icono predeterminado 


ici 









mos con el botón derecho del 
ratón.Y bie en 










y o 


Explorar en busca de virus 
Vista rápida 
3d AddtoZp 
3) Addto Winword zip 
3 Zip end! E- E-Majl Winword.zip 


dl hd rc ter 





pe en eu de virus... 
3 Panda Antivirus 
29 Camoutlage 
nesmauliega | 
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ventana 





tualmente estan 


2 Aparece una ventana : 2 Pinchamos en 

con el detalle del acceso : para que los cambios se- 
directo. En la parte inferior hay : anefectivos. 
un botón e sobre el que pincha- 
mos. Sin embargo, si entre todas las 


combinaciones que 








EAS El Windows propone no 
MABEIÓn a dra encontramos ninguna 
MbEroso/t Word que nos satisfaga po- 

A A demos definir noso- 
Tipo de desif: Aplicación tros mismos todos los 
pate Aleta || parámetros de la apa- 
Destino: a ATA rienci a, fuentes, ba rras 
MIE rOr pe a is: O y colores.Para ello nos 
inicien. |] j serviremos de los dos 
o EZ e campos que se sitúan 
Ejecutar: — | [Ventananomal E en la parte inferior.De 


esta forma consegui- 
») remos una personali- 
zación mucho mayor 
de todo lo que conier- 
ne a la apariencia cro- 
mática de todas las ventanas. 







- Cambiar icono... > E 





Je cos el 


2 Nos aparece entonces 

una ventana con unos 
cuantos iconos que simbolizan 
de Bin modo el 'prograrma. Ele- 


- Elementos Jomeño Col CobZ 
[Barra de título activa y] | 183 E + um + 


Everte: Temeño Col 





ventana. Podremos cambiar el 
tamaño, color y si posee texto in- 
crustado la fuente que se ha uti- 
lizado dentro de ese campo. 

En definitiva, podremos cam- 
biar cualquier parámetro que 
veamos en pantalla hasta dar 
con el gusto personal e intranfe- 
rible de un usuario que sueña 
con emigrar a los colorines del 
flamante Windows XP. 


2 Posteriormente pincha- 
mos en y luego 
de nuevo en [Aceptar]. 


APARIENCIA DELAS VENTANAS 
Por defecto, los colores que Win- 
dows usa para ventanas y entor- 
nos son el azul y el gris. Pero esto 
puede cambiar, de forma que 
podamos escoger la combina- 
ción de colores que más nos 
guste de entre todas las que 
Windows incluye. 


e LN] 


2 Al igual que en anterio- 

res ocasiones, pinchamos 
con el botón derecho del ratón 
sobre el escritorio y selecciona- 
mos la opción P a 


lO piedades 


e 


a A | 





? ' Nos fijamos ahora en la 
- pestaña 


26 En la par- 
te supe- 
rior tenemos la 


vista previa de los 
colores que ac- 





O A E 


tentana bei 


Todo de le sa 

| 
seleccionados en NE el 
el escritorio 
Para cambiarlos 
bastará con se- 
leccionar una de 
las múltiples op- 
ciones que hay 
disponibles en la 
,como 
por ejemplo 





Negro en alto contraste [extra grande) 
Negro en alto contraste (grande) 


INEA 
A ENEE 
TN, GAL 





gimos el En estos campos es posible se-  * 
que más : leccionar colores y fuentes para Hi 
nos guste : la barra de título, fondo de los 
y pincha- : diálogos, barra de desplaza- 
mos en : miento y todos los elementos 
[Aceptar]. que componen la vista de una 
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Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
- que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
' ponerlo en marcha. Debéis saber en 
que para hacer funcionar estos 

sistemas de autoarranque, es ne- 


-NO TE COMPLIQUES 












cesario que vuestro sistema ten- 


ga activada esta opción. 


A continuación os describimos 


cómo hacerlo: 





Pasos Comunes a 


[Todas las Instalaciones 


IM 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC, desde el es- 


critorio de Windows ' 


en la nueva ventana 


nes de archivo .bat o .exe). 





Test en Pág. 26 


Pulsamos sobre el bo- 
tón [Hmtalar] para co- 
menzar el proceso. 





A continuación, tene- 

mos que introducir el 
número que se encuentra 
en la parte frontal del ma- 
nual de instrucciones 








Alo la unidad 
de CD-ROM que veremos 


Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 


Mar Po ne A Nate Pr cite Tal: 


os Sims Primera Cita 


En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 
trados de dispositivos. 





Test en Pág. 14 






















Una vez introducido, 
nos pedirá que inserte- 
mos el CD de «Los Sims» 


dd S 
Introdues el Los Sánz CD-ROM: en el lector D; 





Cuando el programa ha 

instalado todos los ar- 
chivos del CD de «Los Sims», 
nos pide que introduzca- 
mos de nuevo el CD de «Los 
Sims Primera Cita» 


4 


Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Panel de Control. 


) Aparece una carpeta en la 
que debes pinchar dos veces 





Pulsamos sobre para 
comenzar la instalación. 


Después de leer la pantalla de 
Ñ bienvenida, se nos mostrará la 
licencia del programa 





Aparece una lista de los dis- 
positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 


bre el icono del CD-ROM. 


te caso pulsamos dos veces sobre 

NEC DV-5700A | 
(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 
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=> Controladores de bus serie uni 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 







-  "*% A continuación podemos ver 
los requisitos mínimos que 
nos exige el juego 








. Pulsa- 


Una vez se han copiado 

todos los archivos en 
nuestro disco, podemos re- 
gistar el programa. Si no 
queremos pulsamos sobre 
), pero si nos regis- 
tramos es conveniente leer 
atentamente las instrucciones 
que se nos facilitan en esta 
misma pantalla. 


Una vez realizado el re- 
gistro, pulsamos sobre 





a 


0] Adaptadores de pantalla 


El siguiente paso nos exige in- 
troducir la clave del CD € que 
encontraremos en la caja. 
Una vez realizado e insertada la 
clave pulsamos sobre 


Ne10 

















Testen Pág. 28 


Pinchamos sobre el bo- 
para co- 
menzar con el proceso. 





Después de ver el men- 
saje de bienvenida, nos 
leemos el contrato de licen- 
cia e. Si estamos de acuer- 


E) CO-ROM 
(E _NECDV-57004 


* En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración. 


Es hora de seleccionar la car- 


peta en la que se instalarán 
,pinchamos los archivos 



















Star Wars: Galactic Battlegrounds 


Pinchamos sobre [3] si 
queremos una instala- 
ción automática, o bien so- 
bre [Ef] si la queremos per- 
sonalizada. | 


NA ci) 
Seleccionar componentes 
Seleccione lea components que deseos ntraler 


Una vez verificado el ti- 
po de instalación, y de- 
cidir si queremos un acceso 
directo en el escritorio, los 
archivos se copiarán a 


Después de leer los consejos, 

«y decidir si queremos un acce- 
so directo, pulsamos sobre Finali- 
zar para acabar con la instalación. 
j Ss a 





0 De todas las opciones dispo- 
nibles, señalamos Notificar la 
inserción automáticamente py 





A continuación el sistema nos 
pedirá reiniciar el ordenador. 
Volvemos a Aceptar. 


P 


Los archivos comienzan a co- 
piarse en nuestro disco duro 












Después de decidir si 

instalamos o no los Di- 
rectX, el programa nos pro- 
pondrá reiniciar el ordena- 
dor e, pulsando sobre 
Finalizar ] daremos por ter- 
minada la instalación. 





Star Wara Galactie 


InslallShield Wizard ha istalado: Star Wars Galactic 
Balthegiontide cor éxils Artes de bless el programa, es 
relemsiar al equipa. 


€ No, reinicioréel equipo más tarde. 


Retie ludos los discos de las unidades y, e continuación, 
haga ele en Finalizar para completar el progiama de 
instalación. 






















Monopoy Tycoon 


A Después de seleccionar 

2 nuestro idioma, pulsa- 
mos sobre e para comenzar 
la instalación. 


“» A continuación, el pro- 
£ grama nos da la bien- 
penas ,pinchamos sobre 


p ienwenido a InstallShield Wizard de Monopoly 
ycoon 


nstalShield() Wizard instalará Monopoly Tycoon en su || 
equipo. Para continuar haga clic en Siguiente. 


2 para proceder a comen- 
| zar la nta 


> Después de ver la pan- 
¿as talla de bienvenida, nos 
leeremos el contrato de li- 
cencia e. Si lo aceptamos 
pulsamos sobre [ST a. 


Contato de hcengia 
Lea cudataremente el acuerdo de hoarcia siguiente. 


; Prsane laca ÁS po 15 rada IA ADOS 


IDEDS LEFH ATENTAMENTE EL SIGUENTE CONTRATO DE LICENCIA papa tE 
A ld e 


de y ? 
¡ Pen Doporalen (o y dilbcidos par Siela Ori Irc mm 

dv e Vr uo dictado America dro Quedan 

pao a a nc, aolvo ue so Indu de forma exortra en esto z 


- Acera Modas cOCNE Dios en e aciendo de care? Sila Mo, «6 combi 
a Add 


Dreamcast 


¡Abre la tapa del lector pul- Conecta el pad de control en 


>» Es hora de seleccionar Los archivos pasan aj 
' la ubicación en la que formar parte de nues- | 


se instalarán los archivose-= tro disco duro e. 
Una vez realizado pulsamos a 
sobre [Siguiente>] 


Elogir ubicación de destino 
Selocolore la carpeta an ía que si mograma de instalación ubicará 
doy eschivos. 
E Elio aldo sona lan st. EU 


Pasaremizas le moblación en ento. 
Es ins a 


Después de decidir si 

colocamos un acceso | 

directo, escogemos las op- E 

y ciones que deseamos eje- | 
talaciones disponibles | cutar e y pulsamos sobre , 


pinchamos en [Sauer 





InstalShield Wizard ha ifstalado Monopoy Tycoon con éxito. | |. 


Haga clic en Finalizar paña sali del asistente. 


ÍY 51. deseo ejecutar Monopoly Tycoon 


Es hora de seleccionar Los archivos se copian 
ná la carpeta en la que se en nuestro disco duro e. 
| instalarán los archivos e (4%H==""" "TON 
Una vez realizado pincha- 


o EE Antes de que terminen 

E . se nos exige introducir 

| O eldisco2 PHecho esto pul- 
samos a _ 


Seleccionamos una de 
las dos instalaciones e, Al finalizar la copia de 
no sin antes ver su descrip- archivos, introducimos 
, y pulsamos sobre] el disco 1, decidimos si que- 
[Sguenes) remos instalar los DirectX, 
a ANY asícomo accesos directos y 
pulsamos sobre Enalzar 
para terminar la mala 


Aliens vs, Predator 2 
InstallShieid Wizard ha instalado Alen: vs. pa 2 con 


éxito, Haga clic en Finalizar para salis del asist 








PlayStation 2 Nintendo 64 











La Sombra del Zorro H 


A continuación, elegi- El programa comienza e 
Testen Pág. 18 9 proa 


mos la carpeta en la a almacenar la informa- 
El programa de instala- que se van a ubicar los ar- ción en el disco duro 
ción nos da la bienveni- chivos que instalaremos >. 
da e, pulsamos sobre Bien Pinchamos sobre Bl 
para seguir adelante con la 
instalación. 












7d 
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Después de decidir si |. 
¡viendo “Y queremos instalar los | 
DirectX, nos preguntará si | 
deseamos un acceso directo |. 
en nuestro escritorio e.Sies | 
así pulsamos ob ES 


Elegimos una de las dos 
instalaciones 


Después de leer atenta- 
mente la licencia e, si 
























En A continuación, leemos El programa nos infor- e 
el contrato de licencia mará sobre lo que ocu- [| 

Pulsamos sobre e para y pulsamos sobre [54] en| pa el programa y el espacio |. 
comenzar el proceso disponible en disco e,y nos | 
instalación. pedirá que verifiquemos la || 
o carpeta en la que se instala- |] 
rán los archivos. Una vez he- [|| 
cho, pulsamos sobre E En | 















Los archivos se copian . 
en nuestro disco duro op 





Es hora de seleccionar la 
7 ruta de acceso en la que 
se instarán los archivos e— 
Una vez realizado pulsamos 













El programa de instala- 
ción nos da la bienveni: 










Cuando acabe de co- 
piar pulsamos sobre | 
TFmalzar] para terminar. lo 


instaliShield Wizard 





a O pri ; e 













InstalShisid Wizard ha instalado Ghost Recon con éxito, Haga 
clic enFinalizar para salir del asistente. 








PSOne Game Boy (Color/Advance) 





= sando el botón EjectQ) e el puerto número 1 de la 


introduce el disco. 


BI consola y presio- 

¿na el botón Reset 

para comenzar la 
reproducción. 


» Presiona el botón de abrir la Introduce e fia porla | 1 ypresiona el botón de encen- 
£a bandeja e introduce el disco de ranura superior de la consola. | dido. El juego comenzará la car- 


juego. Cargará inmediatamente. 








** Introducimos un mando 


de control en el puerto A 
| y encendemos 
la consola pre- 
sionando el bo- 

tón Power6). 





Conecta el mando al puerto 
de la izquierda de la conso- | > ¿ . 
la. Pon el botón encendido/apa- ud Ms Encendemos la consola pa- . 
gado 6) en la posición On. A e + ra comenzar a jugar. . 


Pulsa el botón EjectO) de la Por la ranura trasera de la 
consola para abrirla tapa.In- consola, encajamos el car- 
troduce el CD en el lector. tucho asegurándonos de que 
el botón de Power está en la 
Después de haber cerradola | posición Off. 
tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 


ga automáticamente. 
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Dado que el mes pasado aprendimos a instalar una tarjeta 
de sonido, que mejor complemento, para gozo y disfrute 
de nuestros oídos, que añadirle a nuestro equipo un buen 
conjunto de altavoces que nos permita extraer toda la 
pureza, grandiosidad y contundencia del sonido digital. 


ctualmente hay en el 
mercado un importante 
número de firmas de 
hardware que ofrecen en su ca- 
tálogo un amplio abanico de 
posibilidades en lo que a siste- 
mas de altavoces se refiere. A 
pesar de la apreciable calidad 
de muchos de los productos re- 
cogidos en la comparativa de 
altavoces publicada en el nú- 
mero 7 de esta revista, nos he- 
mos decantado por un conjun- 
to, los PlayWorks DTT 3500 
Digital, que además de asegu- 
rar una excelente calidad de 
audición precisan de un mon- 
taje algo más complejo que el 
de otros modelos. Esto garanti- 
za que con el resto de conjun- 
tos no habrá ninguna compli- 








Gráficos Instala tu nueva tarjeta gráfica CHJ 11 
CD-RW Instala una grabadora de CD CHJ 12 
DVD Instala un lector DVD-ROM CH) 13 
CPU Cambia de placa y procesador CH) 14 y 15 
Memoria Amplía la memoria RAM de tu PC CHJ 16 

Aumenta la capacidad de tu disco duro CH) 17 
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cación añadida y se podrán se- 
guir las mismas pautas, pues 
básicamente casi todos los jue- 
gos de altavoces del mercado, y 
en especial de la marca Creati- 
ve, presentan un sistema de 
montaje muy similar. Hemos 
elegido los PlayWorks DTT 
3500 Digital porque creemos 
que es uno de los conjuntos 
más completos de cuantos hay 
en el mercado, así como uno de 
los más complicados de mon- 
tar ya que incorporan un deco- 
dificador/amplificador dolby 
digital 5,1.El conjunto está for- 
mado por un subwoofer, un sa- 
télite central y otros cuatro de 
apoyo (dos delanteros y dos 
traseros), y el decodificador de 
señal con mando a distancia. 


_ ACTUALIZA TU E o 
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INSTALA UN Al DE ALTAVOCES 





El primer paso será identifi- 

car cada uno de los elemen- 
tos que nos iremos encontran- 
do durante el montaje, además 
de buscar la ubicación más 
acertada para cada elemento. 
Dado que las voces salen por el 
satélite central, su emplaza- 
miento más razonable será jus- 
to enfrente de nuestra cabeza, 
es decir, encima del monitor. El 
subwoofer, por su parte, debe 
ponerse en el suelo, mientras 
que los cuatro satélites se distri- 
buirán en parejas (delanteros/ 
traseros) por la habitación. 

En la caja podemos encontrar 
seis cables de audio, cada uno 
con una una clavija coaxial en 
uno de los extremos. Estos ca- 
bles los vamos a utilizar en pa- 
SOS SUCESIVOS. 





Empezaremos con el mon- 

taje del subwoofer, el cual 
tiene en la parte delantera dos 
patillas, roja y negra, que habrá 
que presionar para introducir 
los hilos pelados de uno de los 
extremos del cable de audio. El 
subwoofer lo ubicaremos sobre 
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el suelo, preferiblemente, y a ser 
posible centrado respecto al 
conjunto de altavoces. 


El otro extremo del cable lo 

tendremos que conectar a 
la parte posterior del decodifi- 
cador/amplificador dolby digi- 
tal, concretamente a la entrada 
de clavija coaxial simbolizada 
como SUBWODFER. o 


E AED ES A ja E 


Turno ahora para montar el 

satélite central, que se dis- 
tingue del resto por ser un poco 
más grande y contar con dos ti- 
pos de apoyo diferente. Uno de 
ello mantendrá el altavoz mi- 
rando ligeramente hacia arriba, 
mientras que el otro, por el con- 
trario, lo hará hacia abajo; noso- 
tros vamos a decantarnos por 
utilizar el primer apoyo, proce- 








diendo a enroscar el tornillo 
que viene incluido junto con el 
soporte. al AgIgenO dE ha sido 


A — >> Pe 


| EEIRAR 


pd 


practicado a tal efecto en la 
parte posterior del altavoz. e 











Posteriormente introduci- 

mos los hilos pelados de 
otro de los cables de audio en 
las patillas roja y negra que el 
altavoz central tiene en su par- 
te posterior. e— 





El otro extremo de este ca- 
ble tendremos que conec- 
tarlo justo en la entrada que 
viene simbolizada con una C, y 
que se halla en la parte trasera 
del decodificador digital. e 





Los otros cuatro altavoces 
son todos iguales, por lo que 
seleccionaremos dos de ellos 
para asignarlos como delante- 
ros,estando los otros dos desti- 
nados a la parte posterior. 


Los altavoces delanteros 

irán apoyados sobre dos 
soportes, incluidos en la caja, 
similares a este otro. 





Pero antes de unir este soporte 
con el altavoz habremos de ha- 
cer pasar el cable de audio, con 
los extremos pelados, por el 
agujero que tiene dicho sopor- 


te y anclarlos en las pes ro- 


ja y negra. e- 


Ahora fijamos el soporte al 
altavoz introduciendo la 
parte alta en la ranura que po- 
see el altavoz en su parte trase- 
ra. Una vez fijado al soporte lo 


sobre unas 


situaremos en el lugar que crea- 
mos conveniente. 





Por último, el extremo del 

cable con la clavija coaxial 
habrá de conectarse a una de las 
entradas que posee el decodifi- 
cador en sú parte posterior. Hay 
dos entradas para los altavoces 
delanteros e y dos para los alta- 





VOCes traseros e. Además, las em 


tradas se distinguen entre ¡z- | 


quierda (L) y derecha (R). 


UNA Mmañ 
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7 Repetimos los pasos 7,8 

y 9 con el otro altavoz 
delantero y le buscamos una 
ubicación adecuada, enfrenta- 
dos a nuestra posición a derecha 
e izquierda y equidistantes. 

Los altavoces traseros podrán 
colocarse con los mismos sopor- 
tes que hemos usado con los al- 
tavoces de- 
lanteros, O 
podremos 
colocarles 


pequeñas 
torretas, si- 
milares a 
éstas, que 


tendremos || 
que montar |. 
nosotros 
mismos. En | 




















este caso vamos a emplear las 
torretas para situarlos a nuestra 
espalda, a derecha e izquierda 
respectivamente. 


í 1 Cogemos otro de los ca- 

bles de audio y pasamos 
el hilo por el agujero que tiene la 
torreta en la base sobre la que se 
asienta el altavoz. e 


1 2 Conectamos los cables a 
las patillas roja y negra y 
fijamos el altavoz a la torreta de 
una forma similar a la realizada 
con los altavoces delanteros. 


1 3 El extremo del cable que 
tiene el conector coaxial 
se conecta a una de las entradas 


l traseras que posee el decodifi- 
| cador en su parte posterior. e 

Para conectar la alimentación de 
este conjunto de altavoces nos 


ayudaremos del transformador 
que viene incluido. 


7 4 Para ello nos valdremos 
Y de la clavija q queintro- 





duciremos 
en la en- 
trada del 
decodifica- 
dor. e 


A estas alturas ya habremos si- 
tuado los altavoces y efectuado 

todas las conexio- 

nes de los mismos, 

pero falta los más 

importante, es de- 
- cir, conectar el 
equipo a nuestra 
- tarjeta de sonido 
- Sound Blaster Au- 
digy Platinum ex, 
la misma que 
Ll aprendimos a 
montar en el últi- 































mo número de COMPUTER HOY 
JUEGOS.Para hacerlo nos vamos 
a servir del cable digital, con dos 
clavijas DIN en sus dos extremos 
y el conversor DIN/JACK incluido 
en la caja de los altavoces. 


7 Conectamos una de las 

clavijas DIN del cable de 
audio digital a la entrada que 
viene para tal efecto en la parte 
posterior del decodificador de 
dolby digital. e 





7 En el otro extremo co- 

nectamos el cable con- 
versor de DIN a JACK, y este últi- 
-mo extremo a la entrada digital 
de altavoces que posee la tarjeta 
de sonido.o——— 1 


ee 



















Ahora que tenemos todo co- 
nectado pondremos en marcha 
los altavoces pulsando sobre el 
botóne y haremos saber al sis- 


NAC 


tema que los altavoces han sido 
unidos a una fuente de sonido 
mediante el cable digital DIN. 
Para ello pulsamos sobre 


PA NACO 
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hasta que el piloto DIGITAL DIN 
_quede iluminado. 

En las opciones dela tarjeta de 
sonido no habrá que realizar 
ningún tipo de modificación, 
puesto que durante la instala- 
ción del software que efectua- 
mos el mes pasado ya le indica- 
mos al sistema que utilizaríamos 
un conjunto de altavoces 5.1. 
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Este completo equipo de alta- 
voces, los PlayWorks DTT 3500 
Digital, además de poder co- 
nectarse a una tarjeta de soni- 
do para PC, pueden enchufar- 
se a una PlayStation 2, lo que 
nos permitirá, no sólo gozar de 
-un mejor sonido cuando ju- 
guemos, sino que también po- 
dremos usarlo como sistema 
de “Home Cinema” para la re- 
producción de DVD vídeo. 
El conjunto de altavoces de 
Creative posee, además, entra- 
das en su parte posterior con 
salidas digitales diferentes del 
DIN usado para la conexión 


con ordenadores.p 


La salida óptica y coaxial digi- 


tal permitirá la conexión de 
este sistema a reproductores 
DVD de salón y otras fuentes 
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de imagen y sonido. La salida ' 
óptica es capaz de ofrecer una 
fuente de sonido más pura 
que la salida coaxial y el DIN 
digital, sin embargo, en la ma- 
yoría de los casos este aumen- 
to de calidad es inapreciable. * 
En caso de no poseer una | 
fuente de sonido o imagen 
con capacidad para conexio- : 
nes digitales, el decodifica- * 
dor/amplificador cuenta con ' 
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entradas oo a través 
de JACK, por lo que la adapta- 
ción de los PlayWorks DTT 
3500 Digital a cualquier siste- 

maes absolutamente total. | 
PlayStation 2, PC, DVD de sa- * 
lón, etc., todo un amplio aba- * 
nico de opciones que están so- 
lamente al alcance de muy 
pocos conjuntos de altavoces. 
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' ACTUALIZACIONES Y AS 
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De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener en cuenta que in- 








y | 
e a 
Caca a pra A 


ternet es un vasto territorio don- 
de se pueden encontrar miles de 
archivos con soluciones caseras, 
pero es precisamente esa proce- 
dencia desconocida lo que pue- 
de volver peligroso su uso. 

Por eso, en COMPUTER HOY JUE- 
GOS sólo vamos a publicar aque- 
llos ficheros garantizados por las 
compañías productoras que son, 





Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


al fin y a la postre, las responsa- 
bles de dar cobertura a sus clien- 
tes después de haber vendido su 
producto. Recordad que tener 
todos los dispositivos bien insta- 
lados, con sus driver Pág:76 
perfectamente actualizados, ga- 
rantiza un mayor grado de com- 
patibilidad con los juegos y utili- 
dades más actuales. 
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Últimas Actualizaciones + Juegos de PC 


1. Age of Empire 1 armes ee Conqueror's * Microsoft España « Nuevos escenarios (3,99 MB). 
- hrttpu//a102msamiciosoft.com/(/102/16 wnloadmicrosoft.com/download/agellConquerers/Patchv/1.0b/WIN98MeXP/ES/AgeZXPatch.exe 

2. Aliens vs Predator 2 - VUJPE » Actualiza a la versión 1.0.9.2 (3,75 MB) 
ftp://ftp3.sierra.com/pub/patches/pc/avp2_us_092.exe 

3. Arcanum Hechizos y Engranajes - VUIPE . Actualiza a la versión 1070 (2,2 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/Arcanum_en_1064_1070.exe 

4. Baldur's Gate II: Throne of Bhaal - Virgin + Soluciona problemas con el CD-ROM (7,66 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/BG2%20-%20T0B%20Parche.exe  * 


5. Civilization 1I - Infoarames - Nuevos añadidos a la juaabilidad (7,31 MB). 
http://www.civ3.com/patch/Civ3v116£.exe 


6. Codename: Outbreak « Virgin* Soluciona algunos blend visuales (15,72 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/codenameparche.exe 


7. Commandos 2: Men of Courage + Proein + Soluciona problemas con diferentes configuraciones (3,93 MB). 
http://www. proein.com/parches/InternationalPatch.exe 


8. Counter Strike «VUIPE » Parche necesario para poder jugar con internet (58, 01 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/scs1003.exe 
9, Desperados » Infogrames » Solución de varios problemas (2,26 MB), 
- http://www.uk infogrames.com/files/public/Desperados/desperados_101, zp 
10. Diablo 11: Lord of Destruction - VUIPE « Añade nuevas funciones y características (1,94 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/Upgrade3.exe 
11, Emperor: Battle for Dune + Electronic Arts» Añade dos nuevos mapas y corrige diferentes problemas (5,45 MB). 
-— ftp://ftp.westwood.com/pub/emperor/update/EM108EN.EXE 
12. Empire Earth -VUIPE * Parche requerido para juego on-line (869 KB). 
ftp://ftp3.sierra.com/pub/patches/pc/ee_1000-1040_es,exe 
13. Larry 7 «VUIPE + Corrige errores de incompatibilidad con Windows (1,02 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/larry7.zip 
14. La Fuga de Monkey Island * Electronic Arts * Corrige problemas con tarjetas gráficas (1,34 MB). 
http://electronicarts.es/parches/MonkeyUpdate_ESP.zip 
15. La Sombra del Zorro » Cryo * Actualiza el juego (2,08 MB). : 
Ped //zorro.cryogame.com/flash/Patch%20-%20Zorro-PC-141 ADAN 


Tarj etas de Vídeo | 


1, ATA Wonder Radeon 8500- Versión 6.13.103286 para Windows XP desde el 6 de Didembre de 2001 (5,11 MB). 
- http://driveratitech.ca/drivers/wxp_aiw8500_6_13_10_3286.exe 


2. Creative Serie basada en chip nVidia (no Titanium) * Versión ref.21.85 para Win 98/Me del 11 de Octubre de 2001 (3,01 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/3db/2185_Win9x.exe 


3. Creative Serie basada en chip nVidia (no Titanium) * Versión ref.21.85 para Win XP y Win 2000 del 12 de Octubre de 2001 (3,1 MB) 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/3db/2185_Win2k.exe 


4. ElsaSerie Gladiac» Versión 5.13 01.23.11 para Windows XP desde el 7 de Diciembre de 2001 (6.96 MB), 
ftp://ftp.elsa.de/pub/FILES/GRAPHICS/ELSA _CH/WXP/ELSA2KXP.EXE 


5, Hercules 3D Prophet Serie (Incluido Titanium) basada en chip nVidia « Versión 21.81 para Win/98/Me del 9 de Octubre de 2001 (4,25 MB). 
- http://ftp.hercules.com/video/exe/NVIDIABASED/3DP-9x-2181.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie basada en GPU Kyro * Versión 9.015 Win/98/Me del 24 de Octubre de 2001 (7,22 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPK-9X- 9015. exe 


7. MatroxG550» Versión 6,72.016 para Win 98/Me desde el 26 de Octubre de 2001 (5,99 MB). 
ftp://ftp.matrox. com/pub/mga/archive/win_9x/2001/w9x_672.exe 


8. MatroxG550 * Versión 5.72.021 para Win XP desde el 25 de Octubre de 2001 (5,05 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_2k/2001/w2k_572.exe 


9. NVidia Detonator 3 (Todas las tarjetas basadas en TNT y Geforce) * Versión 23,11 para Win 98/Me Diciembre de 2001 dls MB). 
- http://205.158.109.140/Windows/23.11/Win9x-Me_23.11.exe 


10. NVidia Detonator 3 (Todas las tarjetas basadas en TNT y Geforce) Versión 23,11 para WinXP/2000 de Diciembre de 2001 (6,44 MB). 
DE 11205. 138, 109. Ian /23. 11/Win2KXP._ 23: da exe 


A AO ERES PARRES ENT NOA E NONE EA RN 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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16. Los Sims Más Vivos que Nunca * Electronic Arts * Soluciona diferentes problemas (300 KB). | 
http://thesims.ea.com/downloads/getfile_sri php?filename=TheSimsLivinLargePatch_Spanish.exe | 

17. Microsoft Train Simulator + Microsoft España * Actualiza herramientas (5,02 MB). pe] 
http://www.microsoft.com/games/trainsim/downloads/MSTStoolsupdate.exe | 

18. Nascar 4 - VUIPE + Parche necesario para poder jugar por Internet (8,01 MB). | | 
http://www,havasinteractive,es/Actualizaciones/n4.1.3.1.4_int.exe y ' 

19. Operation Flashpoint - Proein » Actualiza a la versión 1.40 (6,22 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/ofp_patch_140.zip 

20. PRO Rally » Ubi Soft » Parche que soporta mayor número de tarjetas (2,05 MB), 
http://www.ubisoft.es/patches/material/ProRally_v1.1.exe 

21. Project Eden * Proein * Soluciona problemas en modo multijugador (2 MB). 
ftp://files.lanplace.net.nz/patches/ProjectEdenPatch.exe 

22. Quake 111 Team Arena * Proein » Actualiza a la versión 1,30 (25,50 MB). 
ftp://ftp.idsoftware.com/idstuff/quake3/win32/q3pointrelease_130.exe 

23. Red Alert 2: Yuri's Revenge * Electronic Arts Solución de varios problemas (2,3 MB). 
ftp://ftp.westwood.com/pub/redalert2/update/YURI-1001-ENGLISH.EXE 

24. Star Wars Battlegrounds * Electronic Arts » Parche que mejora algunos aspectos del juego (2,02 MB). 
ftp://ftp.ea-europe,com/espana/galbattlegrounds/bgupesp11.zip 

25. Soul Reaver 2 » Proein * Solución de varios problemas con diferentes tarjetas gráficas (5,43 MB). 
http://www.gamespot.com/promos/demoad/index.htmi?ftp://ftp.zdnet.com/gs/strategy/battleisle/bitaw_144_208.zip 

26. Stronghold * Proein * Actualiza a la versión 1,01 (6,88 MB). 
http:/Awww.proeín.com/parches/strongholg_.v1._1.exe 

27. Throne of Darkness » VUIPE » Actualiza a la versión 1.1,10 (4,12 MB). 
ftp://ftp2.sierra.com/pub/patches/pc/thronepatch1.1.10-es,exe 

28. Tribes 2 -VUIPE » Actualiza a la versión 24834 (3,02 MB). 
ftp://ftp3.sierra.com/pub/patches/pc/tribes2/22460-24834.exe 

29. Zeus El Señor del Olimpo -VUIPE * Soluciona problemas con la expansión (1,1MB). 
ftp://ftp.impressionsgames.com/zeus/poseidonpatch/PoseidonSpanish2_1.exe 


30. Zoo Tycoon * Microsoft España * Solución de varios problemas (1,51 MB), 
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Aopen Serie AW 744 + Versión V2019 para Win 95/98 del 8 de Octubre de 2001 (6,99 MB). 
http://www.aopen.com/Sscripts/util/ftplist.asp?pub/driver/sound/aw744/w9x2019.exe 


2. Creative SoundBlaster 128 PCI + Versión última del 5 de Enero de 2001 (1,98 MB). 
ftp://62.189.143.69/pub/creative/drivers/sbpci/SBPCIM 28Setupus.exe 


3. Creative SoundBlaster Serie Audigy » Versión multilenguaje última para Win 98/Me del 27 de Noviembre de 2001 (5,31 MB), 
ftp://ftp.europe.creative, com/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRYVXD, EXE 


4, Creative SoundBlaster Serie Audigy + Versión multilenguaje última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/audigy/ADGXPDrvUpdate.exe 


5. Hercules Game Theater XP + Versión 3.02 bara todos los SO Windows del 26 de Octubre de 2001 (15,9 MB). 
- http://ftp.hercules.com/sound/exe/GTXP/GTXP_302_FULL.EXE 


6. Hercules Gamesurround Fortissimo ll * Versión 1.02 para todos los Windows del 29 de Octubre de 2001 (17,3 MB), 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/FORTI2/GFII_102_FULL.EXE 


7. Hercules Muse XL - Versión 20.95€ vara Win 95/98/Me del 12 de Noviembre de 2001 (2.38 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/MUSEXL/GMXL-9XME-2095c.exe 


8. Terratec DMX Fire 1024 » Versión 5.12,01,3056 para Win XP/2000 desde Noviembre de 2001 (10,51 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMXXfire/Driver/Xire_Drv_WDM_full_5.12,01.3056.exe 


9. Terratec DMX Fire 1024 + Versión 4.06.00,2885 para Win 98/Me desde Noviembre de 2001 (13,82 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMXXfire/Driver/XFire_Drv_VXD_full_4.06.00,2885.exe 

10. Videologic Sonic Fury » Versión 2.02 del 30 de Mayo de 2001 (27,3 MB). 
fp: niOSolOgEs cen is e 
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Los Expertos Responden 
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" CARTAS A EXPERTOS 
Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Pedro Teixeira, 8 » 5 planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
Expertos.CHjuegos'hobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 


¿NO ES DEMASIADO CARA? 
¿Cómo es posible que costando 
Xbox en EE.UU.poco más de 300 
dólares (337 euros), vaya a salir 
en España por 480 euros y con la 
opción de vídeo DVD vendién- 
dose por separado? | 
Alberto Ramírez (Zaragoza) 


Desconocemos las razones exac- 
tas que han impulsado a Micro- 
soft a vender en toda Europa Xbox 
a un precio tan prohibitivo. Es po- 
sible pensar que la situación eco- 
nómica mundial tiene algo que 
ver, pero aplicando razones de 
mercado no resulta muy com- 
prensible. Desde luego, lo único 
que podemos imaginar es que se- 
- rá un punto negativo en su inten- 
to por competir con PS2. 





En muchas ocasiones las compa- 
ñías anuncian juegos que des- 
pués tardan más de lo debido en 
salir, provocando al comprador 
una evidente frustración. 


PLANES DE LANZAMIENTO 
¿Cómo es posible que muchos 
de los juegos que anunciáis en 
los planes de lanzamientos apa- 
rezcan muchos meses después 
comentados? ¿Esa diferencia 
porqué se produce? 


Jacobo Alkiza (Bilbao) - 


Las compañías suelen trabajar 
con los planes de lanzamiento de 
una forma completamente provi- 
sional, es decir, estiman una fecha 
de lanzamiento en función de la 
información que reciben de las 
compañías productoras. Si éstas 
se retrasan, entonces los juegos 


cio. Confiamos en vuestra comprensión. + 


Xbox sigue despertando pregun- 
tas sobre su precio, que ha sido 
considerado por uno de nuestros 
lectores como prohibitivo. Razones 
no le faltan cuando echamos un 
vistazo a lo que cuestan, o van a 
costar, los futuros competidores de 
la consola de Microsoft. Windows 
XP, los parches y algo de «Los Sims» 
redondean este mes vuestra tribu- 
na de dudas y preguntas. 


ACTIVACIÓN DE WINDOWS XP 
He instalado recientemente en 
mi ordenador el nuevo sistema 
operativo de Microsoft y, la ver- 
dad, me va de maravilla. Pero 
después de leer varias referen- 
cias a que el sistema reconoce 
los cambios de hardware quería 
saber si, de algún modo, tendré 
- que dar explicaciones a Micro- 
soft de las nuevas tarjetas o peri- 
féricos que instale en mi ordena- 
dor. ¿Esto es así? | 
Juan de Rozas (vía e-mail) 


Por decirlo de algún modo, Win- 
dows XP decide cuando los cam- 
bios que se han producido en el 
ordenador son significativos y es 
entonces cuando necesita una 
nueva activación que Microsoft 
debe concedernos. Según nues- 
tras llamadas al servicio técnico, 


desaparecen de esos planes de 
lanzamiento hasta que encuen- 
tran su verdadera fecha. 

Como no existe manera de confir- 
mar seriamente el cumplimiento 
de todas las previsiones, lo que 
hacemos es verificar que los jue- 
gos están disponibles en otros 
páises y calibrar, a partir de ahí, 
las posibilidades de cumplimien- 
to de ese calendario. 


EL LABORATORIO ALEMÁN 

He visto en varios números que 
se hace referencia a un laborato- 
rio llamado Fujitsu-Siemens que 
se encarga de hacer las pruebas 
de hardware. ¿Fabricáis esas má- 
quinas para cada Test? 


Raúl Maroto (Toledo) 


Efectivamente, los laboratorios 
Fujitsu-Siemens se encargan de 


en el momento de la nueva acti- 
vación tendremos que adjuntar 


justificantes que garanticen a Mi- * 


crosoft que somos los propietarios 
originales de esa copia de Win- 
dows XP. Es un procedimiento re- 


- almente sospechoso y, a nuestro 


juicio, muy discutible. 


LA MODA DE LOS PARCHES 
Últimamente he visto que al po- 
co tiempo de aparecer los jue- 
gos surgen parches que corrigen 
errores. ¿Esto es porque no los 
prueban bien y, por lo tanto, es- 
tamos comprando productos 
con defectos de fábrica? 
Federico García (Barcelona) 


Dicho así parece muy duro, aun- 
que es cierto que en algunos ca- 
sos esto es así. Si ocurre es porque 
los programadores llegan a duras 
penas, y sin testear suficiente- 
mente los juegos, para cumplir 
con una fecha de lanzamiento. 
Otros casos, la mayoría, no son el 
resultado de las prisas, sino de la 
imposibilidad de probar un juego 
en todas las combinaciones posi- 
bles de hardware y software que 
pueden darse en el mercado. 

Es lógico pensar que ante un pro- 
blema muy concreto de incompa- 
tibilidad con un driver sea conve- 
niente fabricar un buen parche. 


artas de los 
Lectores 





SU lo ¿e 

todas nuestras comparativas de 
hardware y según el tipo de artí- 
culo y periférico, diseñan ingenios 
diferentes para poner a prueba 


las unidades que les enviamos. Es : 


el caso del pulsador de botones 
dpara e pad de control, o el bati- 
dor de palancas de control en los 
Joystick (foto superior). 


UN TEST DEMASIADO COMPLEJO 
Llevo meses comprando vuestra 
revista y por más que intento 
comprender el Test sigo sin sa- 


ta». ¿Qué ocurre? 


mos en el Test de la pá- 





PROBLEMAS DE SIMS 


Compré dos expansiones de 
«Los Sims» pero al instalar «Hou- 
se Party» me dice que estropea- 


ré una versión más mo- 
derna del juego. Antes 
instalé «Primera Ci- 


Alfredo Hernández 
(Madrid) 


Tal y como indica- 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
C/ Pedro Teixeira, 8 53 Planta. 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegosGhobbypress.es 


- SIEMPRE TARDE... 

Hola, les escribo para quejarme 
- sobre algunas tiendas como el 
- Centro Mail y Carrefour. ¿Qué es 
un catálogo? ¿No se supone que 


es un conjunto de hojas en la que 
se informa a los usuarios de lo 


que te puedes comprar? Estoy en- 
- fadadísimo por una cosa. 


Soy un fanático de «Los Sims» y 
como es lógico era uno de los an- 
siosos aficionados que estaba im- 
paciente porque saliera la última 
expansión, «Primera Cita». Salía a 
finales de Noviembre y esperé 


- tranquilamente. Luego me com- 
pro vuestra magnífica revista y 


veo en la página de Centro Mail 
que ya se vende. Fui corriendo a 





ber porqué hay ciertos elemen- 
tos que se tienen en cuenta. 
¿No creéis que hay juegos a los 
que no se puede penalizar por 
no cumplir alguno de vuestros 
exigentes requisitos? 

Eduardo Salinas (vía e-mail) 


Tal y como apuntamos en el pri- 
mer número, creemos que la me- 


jor forma de saber la calidad de 


un juego es analizarlo siempre 
con el mismo patrón, sin dejarnos 
llevar por afinidades de género o 
gustos personales. De ahí nace la 
tabla de Test que publicamos, y 
que cumple con esa condición de 
colocar en su sitio a todos y cada 
uno de los lanzamientos. 


UNREAL 
Me han dicho que el mes pasa- 
do regalásteis el juego «Unreal». 


sorpresa y la de tres amigos más, 


plicado, distribución a la red de 


la tienda a comprarlo y, para mi avanzar una fecha de venta. 

















gina 26, debes instalar las ex- 
pansiones por orden de apari- 
ción en el mercado. Es decir, pri- 
mero el juego de «Los Sims», 
«h después «House Party» y 
2. finalmente «Primera 

Cita». De comprar 
rr. «Más Vivos 
que Nunca» 
tendrías 
que repetir la 
instalación de 
las expansiones. 


E 








y 







































el ansiado videojuego no estaba. 
Pero no sólo eso, es que el depen- 
diente no había oido hablar de él. 
Mas tarde ví que en Carrefour sa- 
lía a la venta el 21 de Noviembre. 
Bueno, me tranquilicé y para no 
ser el típico desesperado que va 
el primer día, me acerqué el 24, 
pero nada, no estaba. 
Al final me lo compré el día 28. 
¿Qué les parece la bromita? 
Manuel Cruz (vía e-mail) 


A A A A O A ANNA LR RRA 


Efectivamente, el caso que nos | 
comentas'es el resultado de una 
política poco rigurosa que provoca | 
ansia y frustración en los consumi- 
dores. De todos modos, es lógico 
pensar que se puedan producir in- 
convenientes en el proceso de du- 


ventas o en el de traducción, pero 
entonces las compañías deberían 
sermucho más cautas a la hora de : 


He buscado pero no encuentro 
la revista. ¿Qué puedo hacer? 
Tarkin (vía e-mail) 


No vendemos números atrasados 
pero puedes intentar que ti quios- 
quero te localice algún ejemplar a 
través de la distribuidora. 


EL BUZÓN  ” 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Pedro Teixeira, 8 + 5? planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas. CHjuegosGhobbypress.es 

Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

mir o extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio.En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 


24 Bits 

Un bit es la cantidad de almacena- 
miento más pequeña que puede pro- 
cesar el ordenador, en lenguaje bina- 
rio. Cuando va precedido por un 
número suele indicar la cantidad de 
bits, que el motor interno de un chip 
dedica a un determinado proceso. 


Analógico 

Se refiere a dispositivos o conectores 
que emplean una señal analógica. El 
proceso analógico es aquel que sin es- 
tar exactamente definido puede adop- 
tar infinitas variaciones. Un dispositivo 
analógico observa los datos que confi- 
guran el fenómeno e intenta represen- 
tarlos de manera continua, convirtién- 
dolos a señales eléctricas análogas al 
original, pero sin ser exactas. 


Aureal3D 

Sistema estándar de sonido 3D desa- 
rrollado por la compañía Aureal Semi- 
conductor Inc. para sus tarjetas. 


Calibración Es EE 
Proceso mediante el cual pueden confi- 
gurarse todas las funciones de un peri- 
férico para juegos. 







IA 
Contiguación [Fiieba]] 


Pruebe el dispositivo de juego. S| éste no hanciona corsclamente. PRA 
que tenga que ser calibrado, Pala ello, drljase a la página de configuraci 


ros y + Control de punio de mis 
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Chipset 
Conjunto de chips que están coordina- 
dos para realizar labores de control so- 
bre la placa base y otros periféricos ins- 
talados en el sistema. 


CD-Audio 


Disco compacto, cuya grabación < se basa 


en la impresión láser de pistas con for- 
mato de audio estándar. 


DirectX 

Librerías de controladores de Microsoft 
diseñadas con la finalidad de hacer fun- 
cionar todos los periféricos y dispositi- 
vos vinculados a las aplicaciones multi- 
media y de juegos. 





Digital 

Puede referirse a a dispositivos de control 
de movimiento para juegos (joystick o 
pad de control), en cuyo caso significa 
que permite establecer movimientos 
sólo en determinadas direcciones. Si no, 
se refiere al tipo de datos que se proce- 
san en un ordenador, que son converti- 
dos en series de unos y ceros formando 
códigos. La información digital puede 
copiarse exactamente e incluso inter- 
pretarse como lenguaje. 


LN e 
(Dungeons €: Dragons) Juego clásico 
de rol cuya licencia es propiedad de la 
compañía Wizards of the COAST y está 
basado en el universo original creado 
por el autor J.R.R. Tolkien. El reglamen- 
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to de DED sirve de referencia para 
otros muchos juegos de rol que recre- 
an un universo similar y su reglamento 
actualmente va por la 3* edición. 


D-Pad (Pad direccional) 


Nombre que reciben los cuatro botones 
que forman una cruceta, integrados en 
numerosos periféricos para juegos. 

El d-pad puede pulsarse en cuatro o 
más direcciones para el movimiento, o 
para distintas funciones específicas de- 
pendiendo de cada título. 





DAR. AAA 
(Digital Audio Player) Es un tipo de dis- 
positivo, genéricamente portátil, que 
sirve para la reproducción de varios 
formatos digitales de audio: MP3, 
WMA o pistas de CD (WAV). 


Driver 

También llamados programas dec con- 
trol. Es una herramienta que permite al 
sistema detectar y soportar un disposi- 
tivo de hardware cualquiera. 


EA RESINA AR, e 
Sistema estándar de sonido 3D desa- 
rrollado por la compañía Creative Labs 


para sus tarjetas. 


Efecto de vibración 


Algunos periféricos para juegos dispo- 


nen de efecto de vibración, el cual con- 
siste en inducir una vibración al propio 
periférico en función de las acciones del 
usuario y del propio juego. Sirve de mo- 
do intuitivo para representar impactos, 
ronroneos, superficies, etc. 


Frecuencia derefresco 
Es una magnitud que indica cuantas v ve- 
ces por segundo el monitor (o una len- 
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No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 


mento para la lectura, siempre - 


aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


te) actualiza la pantalla. Al decir que te- 
nemos una pantalla a 80Hz. (Hercios) 
estamos anunciando que el monitor es 
capaz de actualizar la imagen 80 veces 
por segundo. 


Memoria DDR AA 

(Double Data Rate) Memoria de doble 
tasa de lectura de datos. Este tipo de 
memoria está caracterizada por contar 
con una velocidad de lectura y acceso 
el doble de rápida. 


MemoriadeVídeo 

Es la memoria que se aloja e en las tar- 
jetas gráficas destinada a almacenar to- 
dos los datos referentes a gráficos. 
Cuanto mayor es y más rápida sea la 
memoria de vídeo, más complejidad 
gráfica y más sofisticados podrán ser 
los efectos especiales. 


MemoriaSDRAM 
(Synchronous Dynamic Random Acces 
Memory) Memoria Dinámica de Acce- 
so Aleatorio Síncrona. Es un tipo de 
memoria más veloz que la RAM ordi- 
naria, tanto porque puede ser sincro- 
nizada para trabajar a la misma velo- 
cidad y en ciclo con la CPU, lo cual 
reduce los tiempos de espera y permi- 
te un acceso más rápido a los datos. La 
memoria SDRAM puede funcionar a 
66,100 6 133 Mhz. 


Minijack(3,5 mm) É 
Tipo de conector estándar quec común- 
mente se emplea para la transmisión de 
sonido en formato estéreo analógico. 


MEStSinñat eto a 
Formato de archivo de compresión que 
se emplea para el almacenamiento y 
reproducción de sonido'y música. 


Mini Palanca de dirección 
El control que aporta esta palanca lleva 
los datos de movimiento de un periféri- 
co al PC o a la consola mediante una se- 
ñal analógica. Ésta permite reproducir 
movimientos progresivos. 


Motor 3D ME 

Es el corazón deu un 1 programa que ha- 
ce posible el funcionamiento gráfico 
de un juego. 


PantallaLCD 
(Liquid Cristal Display) Pantalla de Cris- 
tal Líquido. Este cristal líquido consis- 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


te en un conjunto de puntos muy pe- 
queños, situados entre dos filtros po- 
larizados, que pueden estar en modo 
transparente u opaco. Una fuente de 
luz, por detrás de la pantalla, se encar- 
ga de que la imagen sea visible, Dado 
su poco grosor y ligero peso es muy 
utilizada en equipos portátiles, calcu- 
ladoras y PDA. 





A e 
(Personal Digital Assitand) Asistente 
Digital Personal. Son ordenadores de 
bolsillo que, en muchas ocasiones, ni 
siquiera tienen teclado y se manejan 
con un pequeño lápiz óptico. Se utili- 
zan sobre todo como bloc de notas y 
como agenda de teléfono y direccio- 
nes, pero tienen otras funciones. Por 
ejemplo, enviar y recibir correo elec- 
trónico o la conexión a internet me- 
diante un teléfono móvil. 





Procesador 


Es el componente más s importante del 
ordenador ya que se encarga de la ma- 
yoría de procesos y cálculos, y coordina 
el correcto funcionamiento de todos los 
componentes del equipo. 


Procesador Gráfico 

Es el chip que controla todos los proce- 
sos de cálculo de geometría de escenas 
3D y gráficos que se integran. en una 
tarjeta de vídeo, Algunos modelos han 





pasado a denominarse GPU (Graphics 
Processor Unit), por su capacidad para 
liberar a la CPU del ordenador de ciertas 
tareas de cálculo que anteriormente las 
realizaba de un modo exclusivo, 





Puerto de Juegos 
Conector situado en la parte trasera del 
PC, y a menudo en una tarjeta de soni- 
do, que hace posible la conexión de 
periféricos para juegos y dispositivos 
musicales MIDI. 








(Bniversal Serial Bus) Puerto dec cone- 
xión para periféricos diversos, desde ra- 
tones hasta dispositivos para juegos. Es 
el puerto de conexión externo más rá- 
pido de que dispone un PC. 








Radiofrecuencia 

Este término identifica las ondas de 
radio en frecuencias altas que suelen 
utilizarse para prescindir de conexio- 
nes por cable. Se utiliza para la fabri- 
cación de periféricos inalámbricos, ta- 
les como ratones y teclados. 





Regulador de velocidad 
Elemento de control analógico que: sue- 
le alojarse en periféricos tales como un 
pad de control o un joystick. 

Su función depende del juego con que 
se utilice pero casi siempre es la de con- 
trolar la potencia de aceleración de ve- 
hículos o aeronaves de un simulador. 


Resolución | 
Magnitud que sirve para saber el grado 
de definición de una imagen en panta- 
lla y está estrechamente relacionada 
con la capacidad del hardware de la tar- 
jeta gráfica y el monitor. Se expresa en 
puntos de ancho y alto. Ejemplos de es- 
te tipo de parámetros son 800x600, 
1024x768 6 1152x870. 








Fanbén ur e FUACION típica de 
los periféricos de juegos tales como 
joystick o pad de control para repetir 
automáticamente la función de uno de 
sus botones con una sola pulsación. 





asta de fuerza 
(Force Feedback) Sistema de lESpnáSte 
interactivo creado para distintos perifé- 
ricos controladores de juegos, que em- 
plea las librerías DirectX para su funcio- 
namiento y que simulan, por ejemplo, 
las sensaciones al tacto que se perciben 
de un entorno 3D.En volantes, sirve pa- 
ra sentir las irregularidades del terreno, 
impactos o calidad del pavimento (tie- 
rra, asfalto, niebla, barro, etc.). 


Respuesta 





Rueda de desk la izamie LC 
Es un botón en forma de rueda que se 
aloja casi exclusivamente en ratones. En 
aplicaciones de oficina sirve para des- 
plazar todo tipo de documentos por 
pantalla. En juegos puede servir para 
seleccionar armas, objetos de un inven- 
tario o acceder a opciones secundarias 
del armamento. 
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Sistema estándar de sonido 3D desa- 
rrollado por la compañía Sensaura ori- 
ginalmente para de reproducción de 
cine y similares que actualmente se in- 


AT 


tegra en diverso hardware compatible 
para consolas y PC. 





Sensor Óptico 

Dispositivo que captura imágenes y las 
compara a gran velocidad, permitiendo 
la detección de movimientos. 





> 





Sistema Operativo 

Es el programa básico que permite que 
funcione el ordenador.Se pone en mar- 
cha cuando se enciende el sistema y 
carga los archivos necesarios para po- 
der utilizar los recursos del ordenador. 
Gracias al sistema operativo, los progra- 
mas pueden acceder y manejar los dis- 
cos y otros dispositivos conectados. 





Sistema de altavoces que se caracteri- 
za por utilizar cinco canales de agudos 
separados, más otro de tonos graves ca- 
paz de generar entre todos un sonido 
tridimensional. Suele emplearse tam- 
bién para películas en formato DVD. 





Sonido 3D e 
También sonido posicional. Es la capaci- 


dad de un sistema de audio para posi- 
cionar los distintos objetos de un juego 
según su localización en el entorno tri- 
dimensional que se pretende recrear. 





Subwoof fer 

Recibe este nombre el altavoz que si se 
encarga de los tonos graves en un siste- 
ma de sonido. 





Tipo de conector para cables, y señal de 
vídeo, cuya peculiaridad es que trans- 
mite la información de luz y los tres ca- 
nales de color (rojo, verde, y azul) por 
separado. 





Tarjeta de eSonid lo 2 
Dispositivo de expansión que convier- 
te los datos digitales en señal de sonido 
que pueden reproducirse a través de un 
sistema de altavoces para PC. Los dis- 
tintos modelos se diferencian, entre 
otras cosas, por el número de canales 
que puede reproducir. 


Tarjetade Vídeo 
Tarjeta gráfica. Es una tarjeta de expan- 
sión que convierte los datos digitales 
en imágenes que se visualizan en el 
monitor. 








Tipo de conector que transmite la in- 
formación de luz y color por separado. 
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Para cualquier problema con el CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 
Teléfono:902 15 18 01 
(de 10 a 14h y tardes de 16 a 20h) 


Número Página Web 


£»  ghostrecon.infiniteplayers.com/gamefeatures.htm 
5  wwwtitusgames.com/prehistorikman das | 


E halfelifeps2.sierra.com/ (inglés) 
O — WWW. monopolytycoon. com/ (inglés) 


O  www.castlewolfenstein,com (inglés) 










Direcciones de Internet : 


; Número 


es.scee.com 


Página Web 
www.cryo-interactive.com 


www.ubisoft.es 
www.proein.com 
- Www.scee.com/hardware (inglés) 
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/ (inglés) e , 
de G  zorro.cryogame.com/ (inglés > www.intel.es E 
Correo electrónico: >  avp2.sierra.com (Inglés) 5 www.microsoft.com/spain/ En E 
- sat.ChjuegosOhobbypress.es £  www.wrc.com (Inglés) E) Wwweurope.creative. Com TyCoLnry spain welcome. asp 2 
Silo prefieres, puedes O www.eidosinteractive.co. ano htm?gmid=85 a elit com | : E 
Le ;  www.virtuatennis-2.com 5 es.hercules.com $ 
escribir una carta a: D  swgalacticbattlegrounds.com (ingles) 5 www.terratec.net/ttsp/default.htm _ E 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS E thesims.ea. com/us/ (inglés) 2  www,trust.com/computer ie A 
Pedro Teixeira n*8 + 52 planta - Www.irgin.es Mx D  Www.ati.com (inglés) Y 
28020 Madrid Do. WWA EOS es E) www.es.infogrames.com E y 
.ea,com de ¿3  wwwv.milia.com (inglés) - h 
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/ Telé Teléfonos de Información 



























 Tel.de Tel. de Fax de Correo electrónico ' 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web , Dirección de 
' Acclaim 905157529 91 7994100 917994120 o wwwacclaim.com (inglés)  VíadelasDosCastillas,33 Ed. Ática n*6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón | ho 

Ardistel 906301502 976465503 902121509 een www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Edge. ¡2 
- Cryo 913013450 913013450 913314053... Wwweryo-interactive.com Arboleda14Oficina223.28031Madrid' 1 
Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporteWMdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid E 
Electronic Arts 917545540 913047091 917545265  soporteWea.com ... WwwW.espana.ea.com Rufino González, 23 bis.1% 22 Madrid e 

Planeta de Agostini 902 490 346 902490346 932003751 E es WWW. planetadeagostini. es Aribau, 185.08021 Barcelona 1 
- Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteOfriendware.es - www.friendware.es .  FranciscoRemiro,4.EdificioA.28028 Madrid eE ; ¡e 
| FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaofxplanet. com. WWW, fxplanet. com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2. 28224 Pozuelo de Alarcón le 

Infogrames España 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com  www.es.infogrames.com - Arrastaria s/n,Nave 12.Pol.Ind.Las Mercedes. 28022 Madrid o 
Konami 900 111 573 915562802 915562835  -- www.konami-europe. com únglés Orense, 34.28020 Madrid 
Lego España | LATE SUS A e ALI (8 www.lego.com (inglés) Orense34.6*planta 28020 Madrid ME 
Microsoft España. 902197198 918079999 918038310  - www.microsoft.com/spain/jue Ronda de Poniente, 10.28760 Tres TOR 

Nintendo España +. 902117045 916597400 916597401  clubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D,1%.28109 Alcobendas 

Proein 913846970 913846880 917666474  -- ' www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1%.28036 Madrid 7 ? | q 

SCEE (Sony) MOZO ZROZ ESTONIA A ESC eICO MANN Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid dl A 

Ubi Soft 902 117803 935441500 935895660 Sendo EU KodO if es www.ubisoft.es Vía de las dos Castillas, 15 Edificio Urbis Planta, fan K Sur. 28224 Pomelo ode Alarcón , 

VIE (Virgin Interactive) 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es ...... wwwyirgínes .... PaseodelaCastellana,9-11.28046Madrid de eS AA e 
 VUIPE (Vivendi Universal) 91735 3437 917355502 917352730  - WWW. avast es Nuestra Sra, De Valverde, 23.28034 Madrid : : E 

Zeta Multimedia/Games 934846600 934846600 932324471  buzonfOzetamultimedia.es -www.zetamultimedia.es  Bailén,84.08009 Barcelona 0. E 
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Todas las novedades del mes, ordenadas y dasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es verlo con nuestros propios 
ojos y, por eso, mes tras mes pre- 





pararemos esta guía de compras, 
visitando algunas tiendas y gran- 
des almacenes para que tengáis 
recopilada y ordenada por siste- 
mas la lista de las novedades 


—tanto de nuevos juegos como 
reediciones— que se encuentran 
a la venta. También os ofrecemos 
los precios estimados y la distri- 
buidora de cada uno. 


Y 
A) 

































































14,87 € * 2.475 ptas 





Tony Hawk's 2 


29,99 € »4.990 Ptas 


A Move da das ici E A 
Título Distribuidora Precio estimado ' Título Precio estimado Título Precio estimado Título Precio estimado | 
A ES AE || <A, X= AI ES. IA 
Battle of Britain Memorial Flight Proein 57,07 € + 9.495 Ptas b Precio ESPECIAL (FRIENDWARE) Formula Karts 5,95 € -990 Ptas NHL Hockey 2000 | 14,87 € *2.475 ptas | 
Championship Manager 01-02 — Proein 30,02 € - 4.995 Ptas E Delta Force 2 17,97 €-2.990 Ptas Panzer Dragoon 5,95 €-990 Ptas  RoadRashJailbreak 14,87 € -2.475 ptas | 
Everquest Shadows ofLucin—— UbiSoft 2A01E=3995Ptas | | Devilinside  1797€-2990Ptas  S.RallyChampionship 5,95E-990Ptas — SovietStrike 14878-2475ptas 
Gothic Proein 48/05 € * 7,995 Plas b ElRey Arturo 17,97€-2.990Ptas  SegaWorldwideSoccer 5,95€-990Ptas  StreetSkater2  14,87:€-2.475 ptas | 
IA JE 2296:4990Ptas E | FortMillenium 18:€-2.995 Ptas  Sonic3D 5,95:€-990Ptas  Superbike2000  14/87-€-2.475ptas | 
ib e AS Hd 17,97 €-2.990 Ptas  SonicR 5,95.€-990 Ptas  ThemeParkWorld 14,87 €-2.475 ptas 
A Eo ii p Hell Boy 17,97 €-2.990 Ptas  TheHouseofDead  5,95€-990Ptas PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) | 
A ui] 17,97€-2.990 Ptas — VirtuaCop2 5.95€-990Ptas — ElMañanaNunca 2398: 8:3:090pt5 | 
Scrabble Ubi Soft 42/05 € + 6.995 Ptas | : li ÍA 51 
Silent Hunter 2 Ubi Soft 42,05» 6.995 Ptas | A 17,97€-2.990Ptas Virtua Fighter 5,95 €-:990Ptas  JediPower Battles 23,98 € 3.990 ptas | 
Star Trek Armada 2 Proein 48,05 € + 7.995 Ptas eSuyen 195% pa E Aer UP, 2 Jungla de Cristal 2 23,98 € +3.990 ptas: 
Worms World Party Ubi Soft 18:5-2995Ptas | Time Machine 14,97€:2.900Ptas : BER E2IPAS — MedalofHonor — 23,98:€=3.990 ptas | 
. | Whrte Label (VIE) Ground pida C.  15€-2.495 Ptas Need forSpeedR.C. 23,98 € +3.990 ptas 
] E E | Baldur's Gate 11,96€-1.990 Ptas  Gunman Chronicles  15€-2.495 Ptas E 
Army Men Team Assault VIE 3599€:5990Ptas 1 pallout1 6.2 11,96€»1.990 Ptas  Nascar4 Ln A AA l 
La Super Diver Casa de Goofy Ubi Soft - 29,99 € - 4,990 Ptas . E 1196€-1.990Ptas  Swat3 15<->2495Ptas  -BESTOF (INFOGRAMES) [ 
Power Rangers Time Force * Proein 36 € * 5.990 Ptas , EA CLassic (ELecrRonIc ARTS) Zeus Gold 15€-2.4095Ptas  4x4World Trophy 16,19 €-2.695 ptas A 
sota Dogian He Suertiass. “Hon ii ó Alice a 17,97€:* 2.990 Ptas Precio Especial (Crvo) Action Man Mission 16,19 €-2.695 ptas | 
pa a ¡ón Quini y a : ÓN PA E C8C TiberianSun 17,97 €-2.990Ptas  ElRey Arturo 18€-2.995Ptas  Marranosen Guerra 16,19 € 2.695 ptas | 
ENE IRENE o E : ess sE ES 0% sp: | . Need for SpeedP.C. 17,97 €+2.990Ptas Gift 18€-2.995Ptas  PremierManager 16,19<-2.695 ptas | 
¡Ven ala fiestal Winnie the Pooh SCEE 29,99 € - 4,990 Ptas , diia 17976:2.3990Pt5. METEO 18€ 2.295Pt85—— Precio ESPECIAL (INFOGRAMES) | 
| ANNAN E | i E ds un < + 2.990 Ptas mi 18 € +2.995 Ptas V-Rally 2 23,98 € +3.990 plas | 
| ón a uperbikes 2000 17,97 €-2.990Ptas  Oligopoly -18€-2.995 Ptas | 
Baldurs Gate Dark Alliance VIE 39,99 € = 9.90 Ptas E The Mongol Invasion 17,97 €-2.990 Ptas  GoLn(MicrosorT) | OE) 
Bass Strike Proein 66/05 €= 10390 Ptas [| TigerWoods 2000 17,97.€-2.990Ptas  AOEIlGold 45,022 7.490 Ptas PIE" PO RON | 
Dinasty Warriors 2 | VIE 35,99 € - 5.990 Ptas E XTREME (PROEIN) SOLD Out (FRIENDWARE) i - SERIE VALOR (PROEIN) | 
AE : A cad a A 18€-2.995Ptas  ArmyMen. 5,98 € -995 Ptas Micro Maniacs 17,97 € -2.990 ptas | 
RO 
a | CARA. UE veas TABA | 
Robet Warworlds VIE 35,99 € - 5.990 Ptas : Snooker 17,97 € -2.990 ptas 
Stunt GP VE 59,99:€ -9.990 Ptas AU SL UA A NE 
Twisted Metal: Black SCEE 60,04 € - 9.990 Ptas Hitman 18€-2.995 Ptas Uprising Lead Destroid 5,98 € -995 Ptas 
| Jerfighter 4 11,99: € +1.995 Ptas ELaninua 1062) 

. | Kawasaki Jet Ski A E LAYSTATION ASangre Fría 20,98€+3.490 Ptas 
Advance Wars Nintendo 45,05 € + 7.496 Ptas Kiss Psycho Circus 11,99 € - 1.995 Ptas AccLamen Rance (AccLalm) Ace Combat 3 20,98 € - 3.490 Ptas 
Dave Mirra Acclaim 48,02 € - 7.990 Ptas Quake 11 21,01 € =3.495 Ptas BustaMove4  13/76€-2.290 ptas Aladdin 20,98 € - 3.490 Ptas 
European Super League VIE 53,99:€ + 8.990 Ptas Railroad Tycoon 2 21,01 €-3.495 Ptas Rep vol: Era d0 PES Ape Escape 23,98 € * 3.990 ptas 
KAO de | 2307 < * 8.990 Ptas ealdicrafEbriané 18:€=2.995 Ptas Shadowman 13,76 € *2.290 ptas Es EE 20,98. € :3.490 Ptas 
dali ae oe Tomb R.Chronicles 21,01:€-=3.495 Ptas — VvESEmES (Accian) El Emperador y sus... 20,98:€ -3.490 Ptas 
Phalanx Proein -60,04 € - 9.990 Ptas . Tony Hawk Skater Il. 18:€=2.995 Ptas Jeremy McGrath 16,76 €-2.790 ptas o 
Rampage Puzzle Attack VIE 53,99 € - 8.990 Ptas eee EA Guassic(Etscrnonacrre] ES E O 
Rugrats Travesuras en el Castillo Proein 60,04 € - 9.990 Ptas em: mps re ; ! £.CRed Alert 14,87.€+2.475 ptas Spyro:El año del... 20,98 € - 3.490 Ptas 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Proein 60,04 € - 9.990 Ptas Syphon Filter2 20,98 € + 3.490 Ptas 
Tetris Worlds Proein 63,05 € + 10,490 Ptas Pole: (ddr dea dos ES ES | 

: Hormigaz 1199<-1.995 Ptas JP LostWorld 14,87 €-2.475 ptas  _PLATINUM(PROEIN) | 
| La | _XPLOSIVE(PLANETA DE AGOSTINI) Knockout 2000 14,87 €-2.475 ptas Spider-Man 29,99 € 4,990 Ptas 
Resident Evil Gaiden Proein 35,99 € + 5.990 Ptas . | Flying Corps 5,95 € -990 Ptas Moto Racer 2 
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> 1. Enestasección presentamos una lista completa con los productos probados y publicados en nuestras páginas: juegos, tarjetas gráficas y de sonido, joystick, pad de control y conso- 
de a | | las. En las tablas podréis comprobar los datos de plataforma, precio, número de COMPUTER HOY JUEGOS en el que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se 

ONÍS a 0 hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 

AO and Y £ Lista de Productos ' a A O PO Oo O O O AR E ARO | 
| | Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma Ne 
i | SOFTWARE Lan 

4 : 5 StarWars:Galactic Battlegrounds Electronic Arts 40,01 € PC CHJ10 
A 1 Returnto Castle Wolfenstein Proein MO | 805€ PC CHJ10 6  ShogunTotalWar:The Mongol Invasion Electronic Arts MOTO 17,97 € PR CHJ7 
2 Delta Force Land Warrior Friendware MIN |40€ PC CHJ3 7 Battlelsle:The Andosia War Friendware MT 42,01 € PC CHJ7 
ll 3 MaxPayne Proein MITO 4305< PC CHJ6 8  ZSteel Soldiers Acclaim 48,02 € PC CH)5 
/ ) 4  SoulReaver2 Proein 60,04 € PS2  CHJ10 9  SubmarineTitans FX Interactive 18€ PC CHJ3 
A ¡ 5 AliensVs Predator2 VUIPE 48,05€ PC CHJ10 10  Desperados Wanted Dead or Alive Infogrames 4201 € PC CH2 
A 1 6  SkyOdyssey SCEE 42/01€ PS2 CHJ3 11 Stronghold Proein MO 48,05 € PC CHJ9 
1 4 | 7. Tom'Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 42,04€ Par BOhuTO 12 Monopoly Tycoon Infogrames 44,99 € PC CHJ10 
8 14 8 Half-Life VUIPE 60,07 € PS2  CHJ10 13 America No Peace Beyond The Line! Data Becker España 36,03 € PACA 
Mo Y 9 Half-Life: BlueShift VUIPE - MC 17,97 € ANS 14 Fallout Tactics VIE 36€ PC CHJ3 
los 13 Banjo Tooie Nintendo 75,07 € N64  CHJ2 15  Mech Commander 2 Microsoft AB UA 51,03 € PC CHJ7 

de M4 GTA Proein MT 605€ PS2 CHO | 16  PersianWars Cryo 17,97 € PG> —CHI6 
Il CON StarWars Starfighter Electronic Arts 63,04 € PS2Z  CHJ5 17  TheSettlers Y Friendware AA QU 42,01 € PC CHJ6 

| E Rayman Advance Ubi Soft 54,06 € GBA CHJ5 18  Emperor:Battle for Dune Electronic Arts 42.01€ PC. ¿QU 
l ; | Prehistorik Man VIE 54,03 € GBA  CHJ10 19  RedAlert 2:Yuri's Revenge Electronic Arts 23,98 € PC CHJ9 
| 3 La Sombra del Zorro Cryo 36€ PC CHJ10 20 ConflictZone Ubi Soft s 15,00 € PC CHJ6 

| 16 Emperador yusLocua sCE 298€ PS qua 
Serious Sam Proein 42.04€ PC CHI4 | 1 WormsWorld Party VIE MN 29,99 € PC + CH2 
. The Mummy Returns VUIPE sa 36,03 € GBC  CH5 2  LalTrilogía Dragons Lair FX Interactive 18€ PC CHJ8 | 
Codename: Outbreak VIE -42,01€ PC CHJ8 3 Adventure Pinball Forgotten Island Electronic Arts 29,19 € PC CHJ4 ' 
Red Faction Proein 66,05 € PS2 CHJ7 4  HappyHour Electronic Arts 1196€ PC CH6 
| -MDK 2 Armageddon VIE Bien 60,04 € PS2i GATA AA 
] Spiderman Proein 4805€ PC ' CH8 1 Manager de Liga 2001 Proein EA 23,8 € PS CHJ3 | 

ñ Wario Land 4 Nintendo A ET 
| 4 StarWars: Battle for Naboo Electronic Árts 42,01 € PC CHJ2 1. X-Men Mutant Academy 2 Proein LE 32,99 € PSX CHI8 | 
PE O AL 50€ BA CHA [7 lightSimulator2002PE Microsoft 130E PC CH9 

| US] Confidential Mission Ardistel. 42.01€ DC CHJ6 2  Mechwarrior 4 Vengeance Microsoft ICI 51,03 € PC CHJ1 

| 4 Micgamards AL BE EAT los Sims Primera Cita ElectronicArts TIPO | 
| ' Jeckyl 8: Hyde Cryo 42.01€ PC CHJ6 4  EurofighterTyphoon Friendware MT 42/01€ PC CHJ3 | 
l Quake lll Team Arena Proein 30,02 € PC CHJ1 5 ZooTycoon Moo 39.01€ PC Ho. 
The Typing ofthe Dead Planeta de Agostini Suficiente 17,17 € ES CHJ4 6 Tropico Proein 48,02 € PE 3] 
| ER EEE PEARL 
Blade: Edge ofDarkness Friendware MEN 20€ PC (UT | 3 worldWarBattleofBritain Planeta de Agostini 117€ PC CHA 

Clive Barker's Undying Electronic Arts MIOS — 420€ PC CHJ2 Ps Mio 63,05 € PC CH5 
| : HeadHunter Ardistel MIO 20€ DC CH9 | 10 LosSimsHouseParty Electronic Arts 197€ PC (H3 
| y TheFallen FX Interactive E 18€ PC CHI | 11 SubCommand Electronic Arts 42,01 € CHJ9 
| | Sonic Adventure 2 Ardistel 42,01 : DC CHJ4 ETE 
] 12 SCEE rata 42,04 PS CH) 1 : co “adi 

| Ea EEE | VENUS OMT A EURO Tour Cycling Dinamic Multimedia — MEN. 240€ PC CH3 
00 Lego Island 2 The Brickster's Revenge Lego España 29,19 € GBC CHJ3 e a eioñofBaal VIE 23.98 € PC CHJ6 
A | 9 ArabianNighs EGO ASIS ao el 

NN a : : y IX Infogrames 29,99 € PS CHJ1 4 
! O ChickenRun: Evasión en la Granja Proein 48,02 € PS CH) 1 e ere 
| 09d y Pm” y Star Online Ardistel MZ 54,03 € DC CHJ1 

A | Tomb Raider: Curse of the Sword Proein 39,01 € GBC AGS 3. PoksmonFdición Or Nintendo 45,02 € GB CH1 

| / | : it ba dr A meta sl Em 5. Pokémon Edición Plata Nintendo 45ME GB CH2 

| | a a as : 6 — Diabloll:Lord ofDestruction VUIPE 100€ PC. cms 
A | E dos — BETA E 
py rl 10€ PC 008 | 3 preathoffirelv Electronic Arts BRE PX m6 

1 2  ProjectIGl Proein 48,05 € PC CHJ2 ra 
| | 3. Operation Flashpoint al an e ll IE Dinamic Multimedia ANME PO Aa 
4 re 2 VUIPE Bien 36,03 € PC CHJZ2: TP VELOCIDAD E 

a = TT 

| 1. Throne of Darkness VUIPE ! 4204 € PO 8 2  FIRacingChampionship Ubi Soft MIN 2401€ PC CH2 
! | ETA la a oaralyGrampionstip SCEE 600€ PS2  CH10 
| ] 1 + Alone in the Dark Infogrames 464€ PC” C(H4 | 4 Formula12001 SCEE 60ME  PS2 CHA 
¡ q 2 LaFugade Monkey Island Electronic Arts | Notable" SS PS2 ' CHU5 5 MarioKart Super Circuit Nintendo MITO 45,01 € GBA CH)7 

il 3 MystillExile Ubi Soft 4MmE PC. CH7 | 6 TheltalianJob Proein MI 4805€ PSX  CH9 
| 19 4  TheLegend of Zelda Seasons/Ages Nintendo MO 39€ GB CHJ8 7 Daytona USA 2001 Ardistel MIT 42.01€ MER 
| , 5  Runaway:A Road Adventure Dinamic Multimedia 24,01 € PC CHJ5 8 MotoGP SCEE | Notable | 42,01 € PS2  CH1 
| 6 Mortadelo y Filemón:La Sexta Secta ZetaGames MECO 18€ PC CHJ9 Nu Friendwáré MIT Ane PC CuIaY | 
. 7 . Necronomicon Friendware | Notable | 17,7 € PC CH) 4 10 18 Wheeler Ardistel DITA 42,01 € DC CH5 | 
| 8 Atlantis lIl El Nuevo Mundo Cryo 42,01 € PC CHJ8 11 OffRoad ESndW3ra 42,01 € PC CHI5 
9 — Roadtolndia Cryo 17,17€ PC CHA 12 — F-Zero Maximun Velocity Nintendo Bien 45.04€ GBA CHJ6 
10 ElRey Arturo Cap.!l Cryo - 1NE PC CHJ6 13 OpenKart- Cryo ARIS 17,97 € PC CHJ6 
14. Nascar Racing 4 VUIPE a 300€ PC CH4 
1  PROEvolution Soccer Konami. 63,05 € PS2  CHJ9 15 Rally Championship Xtreme Friendware iplmras! 1 42,01€ PC CHJ9 
| 2 VirtuaTennis2 Ardistel 42, € DC CHI10 16 TOCATouring Car Proein 39,01 € GBC  CHJ1 
| 3 ISSProEvolution 2 Konami 45,01 € PS CHJ2 17 F12001 Electronic Arts Sia 36€ PC CH8 
4 NBA Live 2001 Electronic Arts 36€ PC CH 1 18 Excite Bike 64 Nintendo 60,04 € N64 > CHJ4  ' 
| 5 FIFA Football 2002 Electronic Arts WIN 900€ PC CHJ9 19 Rally París-Dakar Acclaim AR 42,01 € PC CU | 
6  EstoesFútbol 2002 SCEE ME 60,04 € PS2 CHJ8 ; AN 
7 Mario Tennis » Nintendo MITO 390€ GBC CH1 ET Taza 
8  MaddenNFL2002  ' Electronic Arts MI 36€ PG. 1 CIS 1 Desktop Theatre DTT 2200 Creative Labs IR 1602218 UT | 
9 International League Soccer VIE 60,04 € PRA 2 SeundnianSA-30 Logitech sien 90,09 € CHI7 | 
10 RolandGarros 2001 Cryo 29,9 € PC CRU 3 2.600 Compact Surround Power Philips IN NAA 98,26 CH7 ' 
11 European Super League VIE Bie 23,98 € PC CHJ3 4  Soundman S-20 - Logitech Bien 60,04 € CHJ7 
ESTE TAM aL Rd AO AM AENA ORAR | 5 Edge-a18 Labtec Suficient 96,10 € HT 
1  Black8/White - Electronic Arts ES 48,02 € PC CH) 1 6  Pulse-424 Labtec cient 72,06 € CHJ7 
2 Commandos 2 Menof Courage Proein 42,04€ PC CHJ7 7. Soundworks SLIM 500 Creative Labs 90,09 € CH)7 
3 EmpireEarth VUIPE 48,05 € PC CHJ9 8  Soundwave 100 3D Flat Panel Trust 75,06 € CH)7 
4  Startopia Proein : 48,05 € PC CHJ4 9  Spin-50 * Labtec 39€ CHJ7 
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+1 Lista de Productos PA ria RR € _ _—_ [ORO —, 
Pos. Producto Compañía Calidad Precio No $ 
ALTAVOCES A 
10  Acoustic2005 : Primax Suficiente 21,57 € CHI7. y 
11 Soundwave 200 3D PLUS Trust Suficiente 201€ CHI7 $ 
12  Soundman 5-4 Logitech Suficiente 17,97 € CHuiz. E 
1 Dreamcast Sega Bien 120,14€ CH 37 a 
2 GameBoy Advance Nintendo Bien 129,18 € GE 
DAD . 































1  WD600AB606GB Western Digital 240,34 € : Cs. E 
2 - DS75GXP DTLA 307060 61,468 18M 318,47 € CHI5 E 
3 Deskstar60GXP IBM 406,22 € CHI5i E 
4  Deskstar40GXP IBM Notable 269,85 € CHJ5 Mi 
5. ST340824ABarracuda ATA3 Seagate Bien 209,75 € CHuS. A 
¡6 ST340823AUseries 5 Seagate Bien 168,22 € CH5 PP 
7. DTLA30703030,7 GB IBM Bien 185,05 € CHI5. Ml 
8 DTLA30504041,1GB IBM Bien 173,69 € .  (H5 $ 
| 9  ST330.620A Barracuda ATA3 Seagate Bien 17182 € CHI5. E 
¡10 SV4084H Sansung .. Bien 174,29 € CH5 
| 11 FireballPLUSAS.30GB  - Quantum Bien 168,28€ > CHU5" 
| 12 ST330621 Useries 5 Seagate Bien 143,64 € CHIs fi 
13 —ST320413A Useries 5 Seagate Bien 131,62 € CcHl5: Pl 
¡ 14 Fireball PLUS AS 10,2 GB Quantum : Suficiente 123,14 € CHJ5 $ 
1  3DRevelator ELSA : Bien 60,04 € cH6 E 
2 3DRevelator Infrarrojos ELSA BER 90,09 € CH6 A 
| 1 DSP-400 Plantronics ML 149,65 € cms E. 
| 2 Sidewinder GameVoice Microsoft MI 66,05 € CH8 + 
1 13. .DSP+500 Plantronics Bien 179,70€ CHJ8. $ 
4 .DSP-300 Plantronics Bien 119,60 € CH8 E 
I 5 DSPETO0 Plantronics Bien 107,58 € CH8 
6 AXIS-002 Labtec Bien 51,02 € Hg 1 
7. AXIS-502 Labtec Bien $e CHJ8 + 
8 AXIS-302 Labtec Bien 26,8 € CHI8 
9  SoundLinkSL-8700 Interact Bien 197% CH8 + 
10 ScreanbeatSB 314 Logic 3 Suficiente 14,906 € CH8 E 
| 11. “Screanbeat Deluxe SB 312 Logic3 . Suficiente 17978 cua E 
| E 
1. Top GunFox2 Pro Shock Thrustmaster MIT 60,04 € CHJ10 
2 Cyborg 3D Gold Edition Saitek ] 60,07 € CHJ10 1 
| 3 (ydoneFXSv-6631 Interact Bien 78,07 € CHJ10 + 
: 4 Destroyer Xtreme : Gravis Bien 2999 € CcHJ10 q 
1 5. TopGunAfterburner2 Thrustmaster Bien 78,07 € CHJ10 
6 ST-110 Dynamic Stick Saitek Bien 24,01 € CH10  - 
7. Wingman Attack2 Logitech Bien 20,37 € CHJ10 
8  TopGunFox2ProShockUSB Thrustmaster Bien 54,03 € CHJ10 
| 9 Predator QZ 500 | Trust Bien 36,50 € CH1o 
¡10 Cyclone 3D Sv-244 Interact Bien 36,00 € CHJ10 
1 Eliminator Shock Gravis 60,04 € Ho E 
2  P750Digital Gamepad Saitek MC 36,03 € CHJ9 * 
3 SightFighterVibration Feedback Trust MITO 36€ CHJ9 $ 
4 ActionGamepad Logitech 25,18 € CH9 E 
5 Sidewinder Gamepad USB Microsoft MI 23,98 € CH9 E 
6  FirestormDigital Gamepad Thrustmaster 13,76 € CHJ9 E 
7. Gopadfxsv-6530 Interact 42/01€ CHJ9 $ 
8  Axispadsv-6511 Interact 42,01 € CHJ9 $ 
| 9 Firestorm dual power - Thrustmaster Bien 39€ QUO. P 
. 10 Precisiongamepad Logitech Bien 12,56 CHJ9 $ 
| 1. ¡Feel Mouse Man | Logitech 71152 € CH3 
2 IntelliMouse Optical Microsoft MIT 48,02 € CHJ3 + 
: 3 ¡Feel Mouse Logitech MI 5349 € CHuI3 P 
¡4  Whel Mouse Optical Microsoft MIT 33,05 € CcH3  P 
5. AMI Mouse Optical Trust - 2999 CHI3 $ 
6 Optical Mouse USB Saitek MC 48,05 € CH3 E 
| 7. Trackball Optical Microsoft Bien 48,05 € CuU3. 
8 GM Saitek pien 30,02 € | cu3 
| 1. Radeon64MBDDRVIVO ATI - 29990€ CHI2 E 
2 Radeon 32MBDDR ATI 239,80 € CHJ2 Y 
3 WinfastGeForce 2 GTS64 MB DDR Leadtek 287, 88€ , Cu $ 
4 Gladiac MX ELSA AT 14965<€ cH2 ? 
5 3DBlaster GeForce 2 Ultra Creative Labs MIN  57637€ Cua: p 
6. 3DProphet2MX Hercules 180,24 € Cua 
7 Millenium G450 Matrox ] MIN 19727€ cuz $ 
1. GameTheaterXp Hercules 203,714 € ao” y 
2 Audiosystem EWX 24/96 Terratec 227,78 € cH6 E 
| 3. Soundblaster Live Platinum 5.1 Creative Labs 227,18€ cla E 
4 Soundsystem 512i Digital Terratec Bien 48,02 € CHJ6 E 
5. Gamesurround Fortissimo 2 Hercules Bien 78,07 € -CH6 
6 Soundblaster Live Player 5.1 Creative Labs Bien 108,12 € CHJ6 + 
7.  Winfast6X Sound Leadtek Bien 63,64 € Culo. E 
8 SonicFury Videologic Bien 129,75 € CH6 
1. Sidewinder Force Feedback Wheel Microsoft | Notable | 179,70€ CHA E 
2. R4RacingWheel Saitek MIT 96,13 € CHJ4 
3 Wingman Formula Force GP Logitech Bien 149,65 € CHJ4 
; 4 TopRacingWheel Boeder Suficiente IL CHJ4 
' 5 RacingWheel Thrustmaster sunaents 66,08 € CHJ4 
6 Wingman Formula GP Logitech MEET 89,55 € CHJ 4 
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El seleccionador nacional, Camacho, 
da nombre a un juego que tiene 
muchos años de tradición. No tiene 
gráficos, sólo texto y los nombres de 
las estrellas de la liga. ¿Será real- 
mente divertido algo tan soso? 


pe. 


HOY JUEGOS N*11 - Marzo de 2002 





A 


Un sorprendente título de estrategia 


que incorpora sonadas novedades de 
juego y con un motor gráfico com- 


pletamente 3D. Además, su historia 


de Samurais y guerreros orientales 
endulza una desarrollo que parece 
renacer de nuevo. ¿Será divertido y 
tendrá tan buena pinta como-parece? 







LA 


Rusia y los EE.UU. han vuelto a enzar- 
zarse en una nueva guerra. Nuestro 
papel en esta confrontación será la de 
dirigir a uno de los dos ejércitos y aca- 
bar con las intenciones del contrario. 
Pero tras realizar un exhaustivo Test 
sabremos si tiene novedades, si es di- 


vertido y... si merece la pena. 


TRUCOS 


Op. Flashpoint 
Red Hammer 


























Tras ponernos en el pellejo de las tropas alidas, 
damos el salto y contamos de primera mano 
los objetivos que debemos cumplir como sol- 
dados de la extinta URSS, Aquí, en nuestras pá- 
ginas, los mejores consejos para comenzar la 
invasión del archipiélago ártico sin recibir mu- 
chos disparos de las tropas rebeldes. 


Test de Volantes 
para PC 


Si existe una experiencia única en el mundo 
de los juegos de ordenador, ésa es conducir 
un coche potente con un conjunto de volan- 
te y pedales. Si estás pensando que es una 
buena idea mejorar la sensación de realismo 
de tu juego de coches preferido, no te pier- 
das la comparativa del próximo mes. ¡Total! 


Cambia tu Vieja 
Tarjeta Gráfica 


Si tienes en mente mejorar tu tarjeta gráfica 
en breves fechas, no te preocupes porque ese 
miedo aterrador a quitar y poner cosas de tu 
unidad central se va a acabar. Con nuestro 
práctico paso a paso sabrás cómo colocar una 
flamante GeForce 3 en tu PC.¡Toma potencia! 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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DE, Playbtatios, Game Boy, Xbox 
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CD-ROM 
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: | E qe A a | A: | | e 4 y e. e 
| | e a Ba AT Recibirás los 12 números del año y los 12 juegos 
0 e 8 | JP completos que acompañan a la revista. 
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O Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,99e x 10 = 29,90e) más 2,50e. de gastos de envío. 





(Elige una de las 3 opciones) 
UU ADJUNTO TALÓN BANCARIO a nombre de Hobby Press S.A. (El talón tiene un recargo de 2,00. por gastos de tramitación) 
U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular 
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, IN” DE CUENTA 
, A TARJETA DE CRÉDITO: 
y | O VISA O MASTER CARD O AMERICAN EXPRESS NÚMERO | 1 1 121 Lotto] lit 1] capucinan Ll] / dic 
POETA mr a ers ome Ron a a Ka de Eu NE A e dl de PD RO Mn A AR A o en IN Fecha de NacimientO..........o.ooooooooooornnmmmoo. TOO: ema y ma neos a a A isc a 
DOMÍSIMO: y 163 00 > ss mer e a a A E E UA O A DA A EA A C. Postal (imprescindible) ................... LOCO os socrs mess e era a avs PIOUICÍA + som inena mon a PT 
FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pa(J1) 
+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. : 


+. De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid | 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 

modificar esta oferta sin previo aviso. 
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Todos 
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CR 
entrenamiento de tropa Il Más de 50 unidades reales y actuales como el 
F-18 Hornet, el helicóptero AH-64 Apache, el carro blindado M-1 Abrahams, 
el lanzacohetes Scud, submarinos Thyphoon y portaaviones clase Nimitz... 

1 Emplea unidades especiales como paracaidistas, submarinistas y 
comandos en misiones de alto riesgo E Las unidades adquieren experiencia 
en combate en áreas desérticas, selváticas y nevadas E Todo tipo de 
AT MEE RAS COREA TT COR IES 
aeródromos... E Panel de control “total” donde podrás dar órdenes 

o ERE EE NERO lali 

y activar la función de seguimiento para observarlas en acción 

¡Zoom x10 El Juego en red e Internet i Manual de usuario de 52 páginas 
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2.395 pesetas / 18 enros 
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